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aucno 


Vodite racuna o svom novcu. 

Rstoji razlika u kvalitetu koji 
vam se nudi. Priu§tite sebi najbolje. 

Nudimo vam standardnu OTC konfiguraciju; 




antasticno 


* "INTEI.'' 486DX4 “Overdrii-e’"'' Pentium’'' pixiecMiri 
MatiCnc ploCe “ASl'S" (I SA) 256 512 KB eache 

' SIMM moduli sa Eacity generaiorom ili EDO RAM 
“ Scriiski portovi sa ‘'BOCA" I'ART I6550C iipom 
” “WESTERN DIGITAI." HIDE ili "IBM " SCSI mdi diskovi 
■’ -HKRKL'LES" ili “NI MBER NINE' PCI grafickc kanc 

• ■'FOCUS" klik castaturc 

“ Mini Tower, Tower i File Ser\'er kucista ".MACjUSE" 
•“GENIUS TOC'' "mis 

Klijeniimu obezbedjujemo rigorozno iesiiran|e svih 
kumponenii posebno I sistema u celini. garaneiju od 
24 mcscca. btx i kvaliietan ser\is. tehnifloi podr^ku i 
Internet adresc. Za stalne klijente nudimo i poschne 
pogodnosii. 

OTC - ZMAJ MEI5JU KOMPJUTERIMA! 



SAVA CiHNTAR. BEOGRAD 




Totalna kontrola . 

MihnCeoi 

h kontroiera, kako razvoj 
K kontrolere i kako de iz- 
gledati standardizadja natorriKaidju, sve to proditajte u 
ovom dianku. 


Pogled u CAM .1 60 i 

NebofSotoz*! ' - 

CAM sistemi, do^ora rezervfsani iSWjudivo za tnocne 
grafidke radne^lB^polako nalaze svoje mesto'i na PC 
radunanma. se sa nekim osnci'nim pirincipima 

rada CAD/C^T^^a i pogledajmo Sta jedna domaca 
firma ima da nsmpSnud, natom-peljo. 


Predstavite se, molim 
VfadnwSEoM 

Postoji nekdiko metod; fe- ko^te za identifikadje 
osoba u proizvodnim ^ feu c^m tekstu upozna- 
cemo se sa nekdiko ridnienijih. 


RUBRiKE 

Uredi^ tocWov StofKjnlc 

Ufwfeie Goran 

OOPnojeskuC++. Oaoitm setem, PC9S 



SofCver je instrument! 


Akvizidja podataka je posaofcjlie kaostvoren za raduna- 
re. Na iaiost. kod nas se ove Inogucnosti slabo koriste. 
Anaiiziraimoltaje sve^fiibqda bi seradunari efikasno 
upotrebili u proizvodnji. 


Veliki plavi brat vas^^BiBft-73 

Major Ifibii , 

Da li se PC moie iskoiistiti zap ; ne§to osim za puku "kan- 
celarijsku" primenu? Smestili P o ga u jedno industrijsko 
postrojenje i prijatno se B 


Ante iurtm i dr. /Mar Kuknka 

Od ovog broja otvaramo novu rubriku ko)o 
realizujemo u saradnji sa stru&iiadnia Insti- 
tuta Brad Karid 


IrorPel/wi 

Sposobnost istovremenog prikazivanja 256 
razkiitih boja sa kofom smo seprviputsrB- 
li kod VGA kartica u modu I3h, predstavlja- 
la je veliki korak napred. Pogledajmo kako < 


Predstavite se na YU-Intemetu - naprawte 
sami SW5 home poge! 


Janfco Stomenow^ ^ 

Ureduje V%ids (W 
Uredi^ Goran Aftnprf 
Ureduje De/on Hatanonc 
yovon dij/q/lt 

HARDVER 

/Man Cent 

Ako traiite kolor Stampai sa visokim kvalite- 
tom reprodukcije foK^ralija, ^son-ovi mo- 
deli Ccjof Stylus Pm i Cohr Stylus fto XL su 
medu najboijima. 


BROJA: 

Racunari 

cp/zvodn;/ 


Brante NAitovti 

Ako imate stalnu potrebu ta unc^efijem 
leksta, a re moJete nabaviti veliki stoni ske- 
ner ili vam se nabavka ne Isplao. dobro a 
ekonomifno reSenje ipak postoji— U pitanju 
|e Msioneer Poperpon. 


NOVBMBAR VS. 


SADRZAJ 


Saia Kfsat 

Konafno je > to moralo da se desi: Penttum 
polako potiskuje 486 procesor i u kuiittima 
manje zahievnih vlasnika rafunara. Sta se 
konkretno dobija ovom zamenom, sazna^e 
na konkretnom pnmeru. 

SOFTVER 

Sotxm fttkoMc 

Sxe se de5ce iuju ^osom da je Windows 95 
o dobroj men razotoroo kvpce. Soda se mno- 
|i ndoze u nedmraci Sto uiiniL. Da li je W&rp 
bofye reSenje? 


Ofogan GrOii 

Nal saradnik analizirso je rezultate zanimlji- 
vog ispitivanja koje su obavili amenfki strui- 
njaci: da li je Microsoft Office 95 tjolji i intui- 
livniji od starog? 


Srdon ftjnoC 

Sve naSe verzije Wndows 95. Lalinica i diri- 
lica po Microsofl-u. 

MACINTOSH 

Powerlalk je deo sistemskog softvera koji 
omofudava efikasniji rad radnoj grcipi kori- 
snika Macintosh radunara, obogadu^ati si- 
stemsta softver mnogobroinim kolaborado- 


PROGRAMIRANjE 

SdSa KratfiviC 

Kad neki proizvod konste amendko mini- 
starstvo odbrane, Volvo, Knjpp, Coca-Cola 
I Pepsi-Cola. treba li jo5 talo Sta redi o nje- 
govom kvairtetu? On se zove Progress. 



Dobra vest za brojnu popylao]ij Oipper 
programera: najzad )e izaSla nova verzija 
Oznaka je 5,3. ali to ne znadi da je napre- 
dak u odnosu na 5.2 malt - jedna od novo- 
sti je I prelazak u VWndows okaiienje. 


radunari im 


TEMA BROjA 

RAdUNARI U KUCI 

DODAWK 

INTERNET 

mi. Milan M/loSewd 


Milan WttoliC 

Power Objects je novi alat firme Oracle za 
razvoj aplikacija nad bazom podataka sa 
minimalnim memonjskim zahtevima. Od 
wizard-e za kreiranje sesije do drog-and- 
drop kreiranja formr i izveStaja, opisujemo 
kako OPO moie olakJati v^ iivot. 


Ma koliko se po struktun i sintaksi razlikova- 
li objektno onjentisani programski jezici, sw 
imaju nekoliko zajednidkih osobina. Mi ih 
nazivamo osnovama, a vi bez njih nedete 
niSta uraditi u svetu OOP-a. 


Iww Sekufevk 

U danaSnje vrenie grafidkih operaOvnih si- 
sterna, programer nnora da pokaie i smisao 
za dizain. Ko|a su pravila za kvalitetan izgied 
aplikacije, kdji umnogonne dopnnosti n)eno| 
upotrebl|ivosti? 


Predrag KneZevic 

Ma kp|i nadm irveso komunikaciju mreznih 
stamca ? Jedno od mogudih reSenia je ko- 
nSdenje nekog mrelnog protokola, Evo 
pnncipa razmene poruka, lunkdja IPX-a i 
njihovog konSdenji 


lofto BerCersU 

U ovom nastavku upoznadete nove kljudne 
redi - namespace i using, koje je ISO C-i- -i- 
dodao radi lakieg upravtjanja velikim pakeii- 
ma kJasa. Ovo |e sveie proSirenje koje joS 
ni)e u sadaSnjim verzijama uobidajenih pre- 
vodilaca. 


Prtdrog Kneityii 

Udite u same sree sistemskog programira- 
nja Pozabavidemo se DMA kontrolerom, 
kpji mote umnogome da ubrza pnstup me- 
morji od strane penfenjskjh uredaia. 

MANIFESTAClJE 

Goran MmpiC 

Sredinom oktobra u BudimpeSO |e odrfan 
nafvedi saiam kompjulera u zemljama Istod- 
ne Evrope. Na5 izveftad bo je na lieu mesta 
i doneo mnoSvo utisaka. 


Viatel AJeksid 

Da naSa informauka ima zaisQ sjainu per- 
spektivu, pokazaloje 169 mladih strudnjaka 
koji su prezentovali svoje radove na ovogo- 
diJnjem simpozijumu SinFON odrianom 
na Zlatiboru. 


Nenod AlKovski 

Sta se deiavalo u hotelo Beograd Interconti- 
nenial na tredem okupljanju nazvanom 
Miaosys Computer Show. 


Ivryi Sape 

Sta se k^ nas radi u oblasti neuroradunar- 
stva’ Pogledaite izvedtai sa ovog izuzetnog 
dvodnevnog seminara. 

RAZNO 

toiio flerpe/ski 

Zahvaljujudi Ijubaznosti nekoliko naivedih 
svetskih izdavada, u pnlici smo da vam 
predstawmb najkvalitetnije svetske naslove 
koji se have OOP-om u programskom je- 
ziku C-l-F. 


kwiGkim 

lako UNIX postaje pnlidno rasprostranien 
kod nas, i dalje je puno onh koji su samo 
dull za njega i-pestavljaiu pitanie kakav jeto 
sistem 1 koje su njegove mogudnosti, kakva 
je njegova istonja i rasprostranjenost, odno- 
sno kakve veze ima ili nema sa MS-DOS si- 
stemom. Ukdiko ste postavljali slidna pita- 
nja, a niste dobili oc^ovore, potrairte ih u 
ovom dianku, 

F/i' 

mr Milan Mrh^ewt 

U poslovnoi praksi sve deSde se konso po- 
jam elektronske razmene podataka (Electro- 
nic Doto Incerchonge). Ppgiedaimo Sta se 
krije iza ovog naziva. 



NASLOVNA STRANA- Vlalan Aleksid 


NOVEA46AS '95. 


radunari 




parmi 


vreneii. 


ider 


Dvoje namenski 


ih vredna t vazna stvar 


DQias. Nantenjen 


Biznis kao uspeh, vieme kao poiodica, nauka kao nacm lada, 
kultura kao svet... Izgleda da se otudujemo od vrednih stvari. 

U poplavi raznih lidera Mi Vam predlazemo ovog: Sun Microsystems 
Lidera na svetskom UNIX trzistu... I to je jedna viedna stvar, 

Novinski oglas je malo prostora za tako vaznu stvar kao sto je 
informatika u Vasoj instituciji, zato nas kontaktiiajte jer... 
rec je o vaznim stvarima. 


it Vama Itji 


vrhBiskiti 


0 vrekalR 


stvarima. 


UVODNIK 




Glivnl 1 odiovomi un 
Vildan AMsi 


ScniinI urednlk: Goran AJmp^ 

Urcdntcf rubriki: 2arto Bofte/aki, }cvwi biia^ 
Vlada CUii. KiaM. |anko Siamenovie. 
ladclar Struhank. D^FVaanom: 

RadahciiK Lada Humn«i. Igor Dato MiUi: 
StniM aradnkl: Milan Adamov. Zoran D. BM. Milan 
(talk. Dragin Grbk. Oegan Jalml Mil|v> Miirovk. 
Hanka jornKt. M4an NikchL Snlan FMk, BoOan 
ftstovit Ivan Belfovk, Ivan Sajk, VlaOmr Stamenovk 
UrednOi spad|alnih odanja: l^isna Coai 
TehnUkl uradnilu RadOfa KMd2k 
Crafliko aWlkevanJc: Milo! (ojpa 
OTP: 1biT«ca OreSkoni 
lluRraior; Milin lovvavk 
Fou slag; Umeov&t centar Bacgrad 
Markatlng; Alaksandra Baniac. Irsna Rakk 


E'IrbII adraia: idcunonlSseaam.cayi/ 

l^dokcfo I morkctmg: (Oil) 653*748 
Agen^BKZ-o. (01 1)651*793. 653-565. 

Ocfti (XskM pkamono.' (01 1) 652-403. 65 1 *666/277, 
aacM uofc J Ismrole; (01 1) 650*894. 647*533. 
'Vciploio (011)650-528.651*666/226. 

Za dogCMora i mlomuoie o agl^avai>i janta se rs te- 
letan 011/653-748, laks Qll«48-I40. modem 
011/648-422. 


SEZAM 

Oil / 648-422 (IS Uniia) 

VladwAleksk (vales) 
Slicem adminiscrattrt: 
Deian Rstanovk (dei^ 
Zoran ZnoU (zzN^ 


Pretplata 


2a afliUio ies broieva: 77 dm. jedanaes Orcteva: 

1 40 dm. 6fo*ia£^ O.P BIGZ 40902-603*6^64. 
Za Inost fa ns t ve : Sea broteva: 96 DEM, iedani» bro- 
eva 176 DEM. devBnira&m: 0.8 BKZ 40601-620- 
i6l0;-fi2070l-V99-Q3377 


Ccavema naanaka poarv na broi /Ska-RG-OO 
bro raiun: 40802-603-6-23264 


IVa cenMi mdienia MiiEtaiava aa nauku 1 lehnotagii; 
Repul)like5r6itebrq4l3*00- 198/95-01 od07.|una 
995 godne. bso^ 'ftadunan' |e ostaboden pWa- 
nta opSieg po/eza na promei proinoda kao putAkaoia 
od pofrtrwg mienesa za nauku . 


P re izves'log viemena susi eo sam se sa poznanikom sa kqim nisam 
Dio u kontaktu paf rneseci. On se ne bavi profesionaino rad/narima, 
dak ni ne poseduje svoj lidm, ali ledovno prati zapadn)acku Stampu 
kO)a poki'iva ovu oblast. Tema koja nam se vrio brzo nametnula u razgo- 
voru ticala se casopisa ko|i upravo imate ispred sebe • zamerka ko|a mi )e 
u(>ucena sa njegove strane odnosila se na siabu zastupljenost dianaka po- 
sveceni vVi/iftoiis-u 95. Svetje poludeo za najnovijim M/c/osoft-ovim ce- 
Oom, rede on, a vi )os Livek pisete o DOS tehnikama i programiranju u 
asembleiu! 

Iskoristio sam pravo da ne budemo ludi, bio je moj odgovor. Naj- 
lakse je biti aktuelan - veliki broj knjizara nudi 8yte i PC /ripgoz/rie samo ko- 
ji dan po njihovom izlasku, a najnoviji softver nam je na domaku ruke. 
Meduiim, prosedan ditalac 'Racunara' poseduie 386-icij sa 4 MB RAM-a - 
na n)0| bez problema mozete pokrenuti Wmcloiw 95, ali operativni sistem 
niie dovoijno pokrenuti, morale iskonstrti aplikaoje koje rade pod n|im. A 
to u pomenuto) kombinaoji mje nimalo lake. Stoga upotrebljivosi siavijam 
na mesto ispred aktuelnosti - o novmama cemo vas blagovremeno mfor- 
misati, a na konkretnim stvanma ce se bazirati uredivadka politika ovog ca- 
sopsa. 


Konkretna pnmena je i lema ovomes^oog broja, ova] put u 
oblasti proizvodnje. Kakvu ulogu mogu tu imati racunan? Ako zapitamo 
ekonomtste koji su glavni fakton za vrednovanje jednog preduzeca, dobi- 
cenio sledeci odgovor: nivo proizvodnje, fjioduktivnost, zaposlenost, is- 
konscenost kapacneta, rast cena na malo, nivo zaliha sirovina i zalihe go- 
tovih proizvoda, Uzmtmo za pnmer Mozeki - poznaii proizvodad automo- 
bila ima narudibme za dve godine unapred, dok na lageru poseduje re- 
promaterija dovoljan samo za dvodnevTiu produkciju. Uzevli u obzir ovu 
dinjemcu. kao i navedene fakioi e, nema diieme da li se u tom procesu ko- 
riste racunan. 

Piranje je, da li se u Mazcli koristi VViridovw 95? 



Vladan Aeksid 


NOVEMBAR 95. 


raiunar! 



I Microsoft Office for Windows 95, 

I Visual Basic 4.0, Visual FoxPro 3.0 
I DBlnhi. niHiffil'Iil C++ 4.5, 

I Visual dBase 5.5, Paradox 5.0... 

I CorelDRAW 6.0, Novell Netware, 

I Adobe Photoshop 3.0, SCO Unix, 

1 CA Clipper 5.3 

S Matis, Manager planner, Korektor 




Polrosnl moterijol . 

Uz bogatu ponudu racunarske 
domace I strane literature I 
potrosnog materijala,| 
papira za stampace, 
vrsimo pretptatu 
najpoznatije 
racunarske 
casopise, 

Pc rTT^ffBB 

Macworld... 





• AutoCAD 13 

• AutoLISP 

• Vodic za PC 

• WordPerfect 6.0 za DOS 

• Word 6.0 za Windows 

• FoxPro 2.6 

' • CorelDRAW! 5.0 
I • 3D Studio 3 .0 
"s » I'.'iliM.l'.'ft-T 
^ * Windows 3.1 

i’‘ • Word 6 za Windows • korak po 
w korak 
$ • DOS 6.22 
V • Access 2.0 

^ • Word 6.0 za Windows I Macintosh 

• AutoCAD 12 1 13 • korak napred 
^ * Micrografx Designer 4.1 

X • DOS 6.22 ukratko 
^ • Corel Ventura 5 
' • 3D studio 4.0 

Projektovanje informacionih 
sistema 
Visual Basic 4 
Novell 4.1 
Fontovi u Windows 
okruzenju 
Clipper 5.3 
Visual FoxPro 3 
Delphi 


€€€€ € € 
0000 € e 




0 0 0 € 
0 («' # # 




SKOLA RACUNARA 


i 8A parallel 




13/VII, tel. 3220-711, 3434143, 665-255 






Vest/ 


HARDVER 

S/c/adiilenje podatoka 


CD-ROM i izbrisivi optiiki disk u jed- 
nom uredaju 



Dok iekate da se pojavi CO-ROM uredaj 
kO(i & po prihvatljivoi ceni omogui/ti upss i 
oirtavanje sa standanJnog kompaki diska, 
razmislite o nabavci novog proewDda bntan- 
ske firme ImageStore. ImageStore LFI004 
kombinuje CD-ROM uredaj ietvorostnjke 
brzine i iabnsvi opsai disk kapaateta 650 
MB u jednom uredaju. Ideja ovog modela je 
da se anogub smmanje podataka na optidki 
disk, da se nakon punjenja celog optiaog dr- 
ska umetne novi. a stan prekopira na kom- 
pakt drsk i isprazni. Do sada su za sliine me- 
hanizme snimanja na kompakt diskove ko- 
riSdeni hard diskovi velikog kapaciteta - ovaj 
hibhdni model bi trebalo da oddoni ve6nu 
nedostataka koriSdenja hard diska u ovom 
prxxesu. Jezgro uredaja se zasniva na ftmo- 
sonK PD sistemu. 

ImageStore LFI004 se isponjduje u 
eksiemoj i intemoj verziji - c*e vanjante se 
vide, ponaSaju i ptikljufuju kao standardni 
hard disk uredaji, a eksteme jedinice pose- 
duju I vtastito napajanje. Novi hibridni ureda] 
odtiino saraduje sa operaSvnim sistemima 
Windows for Wirkgroups, VWndows 95, 
Windows W, OS/2 Vferp, DOS, Wove// i Aloe, 
Cena uredaja je 599 brionskih funti. 


Komun/koc/je 

Stoperica za tdefonske pozive 

Ako imate probleme sa velikim telefon- 
skim radunima, ivajearski Euro/rnk medda 
ima reSenje za Vas. Eltel phone manager 
registnrje sve lelefon^ pozive: kako one 
koje konsnik obavi. take i one koje primi i 
shimi sve podatke o njima na PC. Eltel be- 
leii datum i vreme poziva, duiinu razgovo- 
ra, broj telefona koji Je pozvan i obrafunava 
cenu celog razgovora do 2000 telefonskih 
poziva. R^istruju se i nepotpuni pozivi, a 
omogudeno je vodenje zasebne evidencije 
o poslovnim, intemaaonalnim i pnvatnim 
pozivima. Sam uredaj sluii t za biranje spe- 
cilikovanih brojeva i uspostavljanje veze. Po- 
modu ovog uredaja moguce je proceniti efi- 


kasnost telefonskih poziva, recimo odrediti 
procenat uspeSnih poziva marketinSkih eki- 
pa koje obave mnogo poziva pre nego So 
sklope posao ili odredrti koliko poziva otpa- 
da na pnvatnu, a koliko na poslovnu komu- 
nikaoju. 


Alu/timedi/o 


Mr^ini piistup CD-ROM uredajima 

Svedska frma Aias Commumcotion pro- 
izvela je CD-ROM ser\«re koji dozvoljavaju 
konsnrdma da dele zajednidke biWioleke sa 
kompakt diskova. Uredajr se prikijufuju pre- 
ko Ethernet ili Token Ping mrefe i dozvol|ava- 
ju pnkijudivanje do Sest CD-ROM draivova, 
Ovim se relM problem korildenja vife ba- 
za podaaka sa CD-ROM uredaja od strahe 
vi5e mreinih korisnika. Axis 8S0 se pnkljuiu- 
jeu Ethernet, a Axis 950 u 'fekenftngmreiu. 
Oba nxxlela poseduju integnsani faji kei i 
postJu data transit rote do 600 kSA, Mo- 
guite ih je konsdti u VModows for Wirkgvups, 
Windows NT, OS/2, NetVVfare i TCP/IP 
okrufenju. Oba modela su bazirana na 32- 
btnim RISC iipovima, a podrfavaju i SNMP 
Cena obe verzije je 1 665 nemafkih maraka. 


predstavija neuporedivo elikasnije sredstvo 
od monitora. 



Osim So je vrto malih dimenzija. adap- 
ter ima I prednost So ne zahteva poseb^ 
softver za rad, Uredaj konsd ^ome buffer i 
tehnotogiju digrtalnog video liltnranja da bi na 
ekranu televizora obezbedo stahlnu kon- 
verlovanu sliku bez 'snega', Automatski se 
vrS pnlagodavanje pozioje i kvairteta slike u 
zavisnosti od ulazne frekvencije. Podriane 
frekvenaje sa kojima adapter radi su od 24 
kHz do 38 kHz honzontaino 1 56 Hz do 72 
Hzvertkaino, So adapter iini kompatibilnim 
sa grafiikim modem od 640 puta 480 ta£a- 
ka Takode je tnogude i pnlagodavanje grali- 
ke od 800 puta 600 taiaka na televizyskom 
pnjemniku sa standardom od 56 Hz, Cena 
aparata je 275 bntanskih lijnp. 


Piikljudivanje personalnog raEunara Mali, superizdiiljivi snagator 


laTV 

Imagine Graphics iz Velike Bnlanije ;e na 
idtiSe izbadla proizvod koji bi trebalo da 
otakSa multimedijalne prezenladje uz po 
moE prenosriih ra&jnara koji imaju izuzetno 
slabe moguifnosti za efektan pnkaz velikom 
broju posmafraia- Displeji notebook rafu 
nara daju nel^itetnu sliku, moniton od 1 7 
infa su preglomazni za transport, a reSenie 
je u najrasprostranjeni|im aparatima za 
pnkaz slike: televizonma, Televizore < 
mogude nadi i u tehnidki Sabo opre 
mljenim objektima i vrio brzo th po 
modu Grand Media PAL konvertora 
I notebook radunara pretvont u osno- 
vu multimedijalne prezentaeije, Uredaj 
se pnidjuduje na PC ili Apple Macintosh i 
sluili za konverlovanje radunarskog grafid 
kog VGA izlaza za pnkazivanje na bilo ko- 
jem standardnom televizoru sa kompozit- 
nim videom i S-VHS Ji SCART konekto- 
rom, U pitanju je konvertor diepne velidi- 
ne, pnlagodenog nameni pnldjudka koji se 
nosi zajedno sa portabi radunarom na pre- 
zentacije koje mogu biti i van meSa st^- 
vanja, Naravno, uredaj je vrio konstan i u 
kombinaciji sa stonim radunarom kada je 
potrebno odrjal prezentaciju pred vedom 
grupom, a tada je velifina bitnija od kvalite- 
ta slike koja se pnkazuje i kada televizor 


Dell je proizveo novu Latitude iiniju lap- 
top radunara, namenjenu konsnicima kojima 
“ noi’^bna velika sn^a c dugolrajan rad 
enosnog raftnara, 
Ovaj projekat 
oreckavija znadajan 
lovratak korrparuje 
la trJiSe prerxisnih 
joslovmh radunara, 
a kojem nije ude 
slvovala nekokko 
.,'ethodnih gock 
a, Novaloplopli- 
iija Latitude XPi 
; bazirana na no 
im niskonapon- 
skim Intel Pentium 
Spovima na 75 1 90 MHz i poseduje izuzel- 
no kvaliletne batenje visokog kapaciteta, 
P90T se isponiduje sa aktivnim matndmm 
TFT ekranom, 1 6 MB RAM i hard dtskem od 
810 MB. XPi P90T vdo pametno i agresiv- 
no "cedi" batenje do kraja i tirrie zaprepaStu 
jude produfava efektivno vreme 'ada bez 
zamene izvora napajanja. StavSe, radunar 
dak zbunjuje pojedine programe za testiranje 
batenja. Niskonaponsta Rsnlium je Intel pro 
izveo speojalno za prenosne radunare kof 
tra2e uSedu j poiroSiji slruje svugde gde je 
to mogude. Sam dip radi na 3.3 V ekstemo i 
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2.9 V intemo. Zbog smanjenja napona rada 
smanjyje se zagrevanie procesora u odnosu 
na Stan Pentium 90 iip. a samim tim i po- 
troSnja energije. Posebnost novih proizvcxJa 
je balenja kc^. u kombnaci)i sa Stedijivim 
komponentama. po dugotrajnosti nad- 
maluje sve konkurente. Raiunan se i^nj- 
Ajju sa Itojum-jonskim baterijama visokog ka- 
pacita I produienog vremena prainjenja. 
Odekuje se da de ovaj niskonaponski Penti- 
um procesor uskoro suvereno zavladati 
trliitem prenosnih radunara, a!i se za sada 
pojavio samo u De(( modelima. 

Sama Dell XPI linija prenosnika, na 
zalost, nije savriena. Modelima nedostaju 
neke osobine konkurentskih radunara na ko- 
je su zahtevni konsnici najjadih prenosnika 
ved navikli. Jedna od tih odsutnih osobina je i 
ugradena podrika za zvuk. Sledede razoti- 
ranje je Sto ekran podriava samo graliku re- 
zoludje 640 puta 480 tadaka. Bez obzira na 
ove nedostatke, XPI predstavlja savrSeno 
relenje za sve kojima dugotrajan ozbiljan po- 
sao na putovanjima zavisi od prenosnika 
Osnovna konfi^racija sadrii Pfentium 90 
MHz dip, aktivni matridni TFT ekran, 8 MB 
RAM I disk od 340 MB i kt^ 4699 amerid- 
kih dolara a profesionalna verzija se i^ionj- 
duje sa 1 6 MB RAM i diskom wj 8 1 0 MB i 
kc^ 5398 dolara. 



fzvori napajonja 


Cink-vazdu$ne baterije koje pruiaju 
15 sati neprekidnog rada 


Amendka lirma A£fi £ner^ Resources 
proizvela je AER Energy PowerPro ekster- 
ne batenje koje se pnkljuduju ispod preno- 
snog radunara i pokredu ga tokom 1 5 sati ne- 
prekidnog rada. PowerPro mo2e da se kori- 
sti sa radunanma iz senja Toshiba Satelite 
TI900. Toshiba Satelite Pro T2400, 
T4700C. T4800CT i T4850CT. Bateriiski 
modul se montira ispod nekog od Toshiba ra- 
dunara i pnkijuduje preko batenjskog ulaza. 
Ispravijad mreine struje za Tbsrtibo radunare 
se konsti i za punjenje PowerPro baterijskog 
modula. Batenia le tako deajmrana da po 
prikljudenju ostavija slobodne sve pnlaze 
dra)vovima i portovima radunara. AER 
Energy PowerPro predate se po ceni od 
399 amendkih dolara. 


Zostila opreme 


Upravljanje napajanjem za itampace 

Nighewareje pnkijudak za $tampade ko- 
ji se stara o tome da tokom netWivnosti ure- 
daji budu iskijudeni, a da im se napajanje au- 
tomatski vrati kada se odekuje itampanje. 
Nlghtware registruje dotok iriformaaja na- 
menjenih Stampadu i vrada napajanie ^m- 
padu, a s obzirom da Stampad posle ukljudi- 
vanja nije odmah zagrejan i spreman za 
Sttmpu, vr4 I skladiStenje pristiglih informaci- 
ja i njihovo prosledivanje tek kada je Slampad 
spreman. Ureda) je proizvod amendke lirme 
Micro Energeocs i koSta 109,95 ameridkih 
dolara. 


Video 


Plug and Play MPEG kartica 



pokuiava da osvo]i triiSte usko specijalizova- 
nim proizvodom Erasing Ultrrften. 

Ova olovka u zavisnosb od upotreblje- 
nog pntiska bn§e viSe ili manie sa obo)ene 
povrSine - isto onako kao Sto funkeionde i 
obidna gumica za grafttne olovke. Obvka 
razlikuje 256 nivoa razliditog pnbska, a u soft- 
veru koji nije kompalibilan sa ovim tunkcija- 
ma bnsanja, uredaj dozvdiava biranje i bnsa- 
nje teksta ili delija jedn'im potezom. Cena 
Erasing UkraPen olovke je 89.99 amendkih 
dolara. 

Slededi uredaji koje nudi ist proizvodad 
je WideBody UltraPen With Pencil kO)i 
kola 1 25 dolara i DuoSwitch UltraPen ko- 
|i takode kola 125 dolara. Poslednie dve 
olovke podriavajo swtdarde vilestrukih a- 
sterskih mileva u VWndowS i Unix radnom 
okrulenju. VWocom je proizveo i nove grafid- 
ke komplete t^lica kor sadiie ArtPad II i 
Erasing UltraPen za 174,99 dolara, ArtZ II 
6 • 8 1 Erasing UltraPen po ceni od 389,99 
dolara, ArtZ II 12 • 12 i Erasing UltraPen 
po ceni od 539.99 dolara. ArtZ II 12* 1 8 1 
Erasing UltraPen za 869,99 dolara i visoko- 
profesionalni ArtZ II 18 • 2Sri£rasing Ul- 
traPen ko|i kola 2449,99 dolara. 


Zoltito opreme 


UPS za file server racunare 


Nova 9FX-PlusMPEG kartica mnogu- 
dava unos i pregled MPEG video fajlova bez 
potrebe da se menia Window setovanje. 
Kartica radi na svim personalmm radunan- 
ma opremljenim PCI veznicima, Osim Ito 
pnuia visokokvalitetan video, kartica pru2a 
I odiidan sinhronizovani 16-bitni audio iziaz 
CD-kvaliteta preko mini-jock pnkijudka 
pomodu kojeg je mogude spO|ib stereo 
zvudnike, ekstemo pojadalo ili drugi PC 
preko njegove 16-brtne zvudne kartice i i 
posti6 unakrsno miksovanje zvuka. Da bi I 
se iskonstile prednosti i sve mogudnosti ! 
9FX-PlusMPEG karbee, neophodno je 
posedovati PC sistem opremljen nekim 
PCI gralidkim akceleratorom sa OCI po- 
drSkom. Cena 9FX-PlusMPEG kartice je 
1 99 amendkih dolara. 


Pemocni pribor 
Ulcraolovka za brisanje 


Nakon natezde raznih domiSljatih ure- 
daja za pokazivanje i biranje objekata, kqi 
tele da potisnu klasidnog miU u drugi (Irian, 
pojavla se i paleta ;aobol|fanih olovaka (pen 
uredaia). Neke od olovaka se odlikuju uni- 
verzino5du, obiedinjuiu funkcije kJasidnih 
mifeva sa nekim dodatnim mogudnostima, a 
proizvod kanadske frme Wbeom Technology 


Bntanski Go- 
kmec IniemoDo- 
nd (e proizveo 
uredai za bes- 
prekidno napaja- 
nje ByieBak 
UPS koiim upra- 
vlja 1 6-bnn m- 

kroprocesor, 

proveravajudi iz- 
vor struje 1600 
(Xita u sekundi i 
obezbedujudi 
odgovarajudu 
struju kad god 
fluktuacije mreinog 
napona. Sistem rnioie da 
kompenzuje siruju kqu dobija dak i kada na- 
pon padne na 1 54 V Ukcriiko napon struje 
padnei5(50d 1 54 V upogonsepultaiui bate- 
rije da bi ozbedile izlazni napon. Proizvodad 
tvrdi da ovakav nadin rada produ2ava vek ba- 
tenja za 30 procenata. Na prednjot stram ure- 
d^a nalazi se LCD koji pnkazuje v<$e od 20 
razlidrtih funkoja koje se prate, uldjuduju6 
izmedu ostalih i ulaz, nivo punjenp batenja i 
veritaiu. Na displeju se prikazuju i poruke za 
alarmiranje u slu^u ozbiijniieg pownedaia 
rada, a sistem meni|a criakSava konfigunsante 
osnovmh parametara. Otaklice za utxavijanje 
mre2om su dostupne preko master i slave pn- 
kijudaka. Cena ured^je495 bntanskihfijnti. 
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Multimedija 


Pravi 3D zvuk za kancelariju 

Ukohko 
netreba no- 

voljni zvukom, 

potraiite bolje 
zvu£nike. Jedno 
od kvalitetnijih 
reSenja ;e novi 
proizvod amen£- 
ke firme NuHeoliry, Vivid3D Speaker sistem. 
VividSD zvuinici imaju ugradena pojaiala. 
daju kvalitetan 30 zvuk i mogu se konstitr sa 
faiunarslom zvuinim kaiticama, portabf ra- 
dio ill kasetnim uredafima, CD plejenma. 
ku£nim stereo sistemima, rrcno ili stereo te- 
tevizorima ili sistemima za video igre. Di- 
merzije zvufnika su 9,4 • 4,8 * 8.6 in£a 
(V*5*D) I teie po 2 kilograma svaki, a ppja- 
£aiO|esnage 10 Wpo kanalu, Svaki zvuJnik 
posedu(e po ietin magnetna zvu£na drajvera 
I pnldjuiuje se za izvor zvuka pomo£u pri- 
lolenih kablova i stereo mim pnkljuika. Kon- 
trole na zvu&iiku omcgudaviju regulisanje 
5nage4a£ine. ulaznog izvora, centnranje (ko- 
je se fc*usira na pnmame zvuine elemente) 

I prostomu komponentu (ukupnu zvu6tu 
dal;inu), a kada se uklju^i SRS pota£an|e, raz- 
lika u punodi i realnosti zvuka dolazi do pu- 
nog izralaja. Povedani prostorni kvalitet 
zvudnika je dovoljan da ne biste po2eleli da 
ih se odreknete i vratite na posao - posle 
ovih modeia svakako viSe nedete modi da se 
vratite na leftine ta;vartske zvudnike. 

Vivid3D zvudnici se isporuduju u cnvtij ili 
standardnoj radunarskq sivoj boji, a cena 
lednog paraje 199,95 amendkih ddara. 



SOFTVER 



PINK Sofavore je napravio RINK Web 
Manager, editor kO]i pravi HTML fejiove za 
Web Web Manager )e napravl;en za 


Apple Macintosh i oditava ASCII tekst i PICT 
slike. Naravno, program omogudava 
Hypertink-ove sa drugim dokumentima. Soft- 
ver se distnbuira po sbarenore koncepoji, 


Prikazivanje podataka na geografskoj 



Map & Data for Windows moie da lo- 
ora posiovne informaoje i gralidki ih pnkaie 
u VMndows olou2en]u. Program podrlava 
uvoz baza podataka ili tabela iz staivlardnih 
programa kao fto su dBase, Access, Porodox, 
Excel I Lotus 1-2-3. Program dozvoljava pn- 
kaz podataka za razlidite oblasti na mapi u 
razliditim boiama, simbolima ili grafoma u 
oWiku 'pite" ill histograma, a mogude je for- 
mirati i upravi|ati sa do 64 sloja na mapi. Pro- 
gram se isporuduje sa nizom mapa kcje sa- 
dr2e linije obale, admmistrativne granice, vo- 
dotok, mreiu puteva, Ditni|e gradove i aero- 
drome. Rostqe dve jezidke vanjante: engle- 
ska I na francijska. ^izvodad programa je 
(rancuska lirma A.D.D.E, a cena softvera |e 
495 bntanskih funti. 


Edukatiyni softver 


Naudite kineski... pomocu PC-ja! 
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Kineski proizvodi zasnovani na ;eftino) 
radnoj snazi i savrerrvenim tehnologi|ama se 
sve viie proDija)u na svetskom tiiiSu, a kine- 
ska ekonomija je u ekspanziji koja odudara 
od recesije kojaje planetami proces u razvi- 
lenim zapadnim i postkomunistidkim istofno- 
evropskim zemljama. Zbog nezadriivog po- 
rasta startdarda i vrio mtenzivrrag uvodenja 
elekironike u proizvodnju, Kina se raduna 
kao jedno od ti^iSta sa trenuino najvedcsTi 
ek^^^lJ0m. Kneski jezik i na dalekom isto- 


ku I na zapadu postaje sve mteresantmji za iz- 
udavanje. pa je amendka finma vbntore Tech 
Inc. nedavno pustila u prodaju CD-ROM iz- 
danje udibenika za cwaj jezik. 

Program Professiortal Interactive Chi- 
nese for Windows version 2.0 je prvi inter- 
aktivni paket za udenje mandarrske vanjante 
kineskog jezika, Ono So nedost^ programu 
je pregle^iji vizueln i^ed, ali on biva na- 
doknaden sn^om i orgamzaojom sadr^aja. 
Program je prevashodno namenjen podetrv- 
ama i sredr^im poznavaocima kineskog jezi- 
ka. KaobitnijesadriajeCD-ROM-avredipo- 
menuti rednk sa mogudnoSdu dodavar^ no- 
vth redi. veibanje pisanja znakova, Sonetske 
karoce i ve2be i igre koje slu2e kao podrSka 
lekojama. Animacije i prepoznavanie govora 
porriaiu pdaznitai da usaviS pravilan izgovor 
kineskih gasova. Cena programa Professio- 
nal Interactive Chinese for Windows ver- 
sion 2.0 je 295 amenfkih dolara. 


Antmiusni profromi 


Lov na viruse pod Windows NT 

Sophos Sweep for Windows je pro- 
gram 1^1 slu2i za lov na viruse u Wncfcius 
mreinom okruienju. a odnedavno se poja- 
vila I verzija koja podriava rad sa VMnttows 
NT mreJama. Program dozvoljava upravnku 
mrele da direktno ispnuje pnsustvo DOS i 
Wfntfows virusa na servenma i radnm stam- 
cama {irom mreie. intercheck. modul pro- 
grama Sweep, omoguiava proveru virusaza 
svaki PC koji je pnkljuien u mreiu preko ve- 
nlikacije svakog nepoznatog programa pm 
nego 5to mu dozvoli da se izvrii. Program je 
proizvela bntanska firma Sophos Place, a ce- 
na ovog proizvoda je 495 bntanskih funt go- 
dilnje za do 25 konsnika ili 895 iunti za vife 
od 25 konsnika. 



Makro virus koji napada WinWord 6.0 


Konsnici ra£unara se svakodnevno su- 
sredu sa raznim virusima: neki napadaju bo- 
ot sector, neki se linkujj na izviViefajkjve, a 
neki se 5ire potem... mtutroa. Do^o ste 
pro£itali! Now revoiucionarm wrus je pre- 
znojo mnoge konsmke najfasprostranjem- 
jeg tekst procesora za Wfiidow operativni 
sistem: Vibrd for VMndoyys 6 0. Virus je u 
potpunosti bezopasan i izuzetno lak za sarv- 
ranje, ali je ipak zaprepastio konsmke per- 
sonainih ra£unara - naime. mko mje o^ki- 
vao ovakav na£in Sirenja virusa IzMtcroscft- 
a javijaju da virus - makro inficira svaki rtbrd 
6.0 dokument ka£e£i se za NOR- 
MAL.DOT podrazumevani temptote koji je 
otvoren uz veiinu nowh Word dokumena- 
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ta. Virus upozorava 5ta radi i kakvu fletu bi 
mogao da napravi. 

Postoje nepohrdene izjave da je kom- 
panija nepainjom distnbiiirala neke CD- 
ROM-ove sa vinjsom, S & S (nterrwtionof je 
napravio program koji iskljuiup automatsko 
izvrJavanje makroa pod programom Wbrd 
for V^ndows 6,0. Program mo2e da se nade 
na 6 & S Web site na http://www/ 
sands.com. Do sada su prjavijeni sluiajevi 
pojavl)ivanja virusa iirom sveta: u Velikq 6n- 
tani|i. SAD. RLsiji, Finsfcoj, Nemaftoj, Holari- 
di|i. Francusko], Kaoadi i TurskOj. Bez obzira 
Sio virus riije destiuktivan, izgieda da je iza- 
zvao mnogo glavobolje onima iije je r^una- 
re zarazio. 


Usluini sofuer 

Bol|e upravljanje bibliotekama fonto- 


QrCka firma Mogento Ltd. n^ravila je 
progra~ Font DireCTor kojt pomaie diza)- 
TC'—a grafidkim umetnicima da instalir^u 
vtasLte ^ontove gnjpisane po nameni, dime 
se ■' aniava upravljanje bibliotekama fontova. 
ftxroc. ovog programa je mogude udiiati i 
izDic-. -ontove, a zatm obnsati bilo koje 
FO~ iarove koji se ne konste, u cilju optimi- 
2ac« "©"Sdenja prostora na hard disku, 
Forx Director vr5i i pnkaz izgieda znakova 
forca 0 aulava konkenje karaktera kqim se 
ne -cze prstupiti pomodu tastature. Takode 
,« c>“cgui:eno i ftamjjanje uzoraka i tabela 
"aspcreoa karaktera na pnnteru, Cena pro- 
yam* le 70 amendkih ddara. 


Komunikocije 


Razmena binairiih fajlova faksom 



Pomodu programa 30 Fax mogude je 
■ onmati fajlove za editovanje ili izvriava- 
nje ore»o standardnc^ faksa. 30 Fax po- 
driaia kompresiiu i procesiranje slika, fto 
omoyxtava da se redukuje vreme slanja faj- 
lo%a za najrranje 90 procenata. a mogude je 
stall «oior siike i multimedijalne fajlove. Ka- 
da se za pnjem konst faks rnaSma, otsak ko- 
ji se dobiie pomodu ured^a je vizueino neu- 
potretxjrv a>i se nakon skeniranja, po tvrdnji 
proizvodada. amendke firme Infolmogng Jec- 
iinofages. porrxjdu 30 Fax softvera skenira- 


m faji restaunra u prvobitan sadriaj fajla koji 
je jxislat, Nakon toga je je (aji spreman za 
pregled i obradu programima za koje je na- 
menjen. Standardra verzija programa 30 
Fax kc^ 99 amendkih dolara. a profesional- 
na verzija 3D Fax Pro se dobija za 1 99 do- 

Naravno, ostaje skepsa nad kvalitetom 
dobijenih f^lova kqi se prenose izmedu 
ostalog I Stampanjem na termalnom papinj i 
njegovim skeniranjem, Bitno je da je neko 
pokuiao da automatzuje i ovaioAj vr^omi- 
ju, a koliko su rezutiati upotrebljivi je sasvim 
drugo fiitanje. 


Obroda teksto 


Konadno TeX za Windows 

OpSte prihvadeni standard za formati- 
ranje i pisanje kompleksnih naudnih radova 
na zapadu je svakako TeX. Dosta dugo ko- 
risnici nisu mogli komfomo da rade u TeX 
okruienju pod operalivnim sistemom 
Windows. Konadno su se na amendkom 
tr2i5tu pojavih programi PCTeX for 
Windows firme Personal TeX Inc. \ 
TrueTeX for Windoivs firme Kincb Com- 
puter Co. Ovi programi predstavijaju ne- 
ophodnu alatku za pnpremu velikih doku- 
menata pretovaremh jednadinama, tabela- 
ma I graficima. 

Oba programa objedinjavaju tri osnovne 
funkcije svakog TeX programa: kompajliraju 
TeX bnarne ,DV! fejiove. sluie za pregl^ 
sadriaja .DVI fajlova i njihovo Stampanje. 
Medutim, ovi programi se znatno razlikuju se 
po pitanui integracije i konsnidkog inter^ce- 
a. Oba konkurenta sadrie desetine font faj- 
lova za Computer Modem Roman zn^ove u 
Strokoj skali razlidith velidina. TrueTeX nudi 
32-bitno kompajliranje, pregledanje i 5tam- 
panje u Windows oknjienju. PCTeX iz 
Windows oknjienja poziva DOS compiler, a 
pregled i Itampanje vrii direktno iz Wfndowis- 
a. I jedan i drugi program podrlav^u tn j»- 
pulame vanjante TeX-a; LaTeX, AMSTeX i 
/VISLaTeX. 



PCTeX poseduje bolji korisnidki inter- 
face: IZ programa je mogude zvati compiler, 
viewer i program za Itampanje. Dijalozi su 
tako dizajnirani da ako projekat zahteva 


• DVI fajI, onda se on pojavijuje kao podra- 
zumevan kada se jsozove Pnnt . DVI ili View 
,DVI potprogram iz File menija. Sve opcije 
ovog programa su dostupne preko dobro 
dizajniranog menija sa alatima. Medutm. 
PCTeX se nezgrapno oslanja na DOS bok- 
sove za pozivanje compiler-a. Compiler se 
isporuduje u dve verzije: prva je za stan- 
dardni rad i druga za rad sa DOS extender- 

Za razliku od prethodnog programa, 
TrueTeX pruia integnsani Windows pristup 
radu. ail sa posebnim programima za kom- 
pajliranje. jxegled i Itampanje TeX dokume- 
nata. Sve u svemu. konsnidki interface nije 
elegantan kao kod konkurenta. Na pnmer, 
ukdiko se prebacujete iz obidnog TeX-a u 
UTeX, program zkwravlja direktonjum u 
kojem iuvate TeX fajlove. Prednost ovog 
programa je So njegov viewer molie da pre- 
traiuje sadriaj .DVI fajlova. 

PCTeX se pn kompajliranju na 
486DX2/66 radunaru pokazao kao neSo 
malo biii, a pravo pitanje na osnovu kojeg se 
odiuduje izniedu dva programa je da li kon- 
snik prefenra integnsani (5ristupc.gde nesum- 
njivu prednost ima TrueTeX, ill bdji interjb- 
ce, kada pobeduje PCTeX. 

Program PCTeX for Windoivs 2.0 firme 
Personal TeX Inc. koSa 299 amendkih dolara, 
a TrueTeX for Windows 4.0 firme Kmcii 
Computer Co. 450 dolara. 


DOMACE VESTI 




Za^tica podataka u radunarskim siste- 

Savez inienjera i tehmdara Srbije orga- 
nizovao je 16. i 17. novembra 1995., u 
prosonjama Centra "Sava", Sruftti skup 
pod nazivom "ZaSte podataka u radunar- 
skim sisemima'. Cilj skuj^a je bio da se sa- 
gleda nivo zaSite podataka u nafiim uslovi- 
mia, obuhvativSi pn tome sve globalne 
aspekte zaSite: siSemsku, fizidku, organiza- 
cionu I pravnu. Na skupu je odr^ano tnna- 
es iziaganja, koja su jooknia razlidite teme: 
sigumoS UNIX siSema, logidko-tehnidku 
zaSitu, radunarske viruse, knptologiju, si- 
gurnos 1 zaSrtu jxidataka kod elektronskih 
novdanih transakcija, zaSitu od radunarskog 
knminala, pravne aspekte zaSite podataka, 
kao I zaSitu lldnih podataka. Skup je okupo 
5irok dijapazon zainteresovanih, od strud- 
njaka koji se neosredno have ovom 
oblaSlu. pa do onlh koji su skup iskonstli za 
njeno upoznavanje. Organizator je okupo 
brojnu ekipu sponzora, medu kojima su bi- 
ll SAGA, SDC-CIP. AS soft, Digit, Vidro info, 
Biznisimk i Infyrmatiko. m 
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486DX4-120 





(Wfy mi/ma .... 


I BIT computers - bitno drugacijii 


ImemorijaAMB. 

tl disk 850 MB, 

I flopy disk 1,44 MB, 
kontrolerVLB EIDE, 
kolor monitor 14" LR., 
vga 1MB Trident 9440 VLB, 
ni tower case, 

Itastatura CHiCONY YU^ 
lmi§ * podioga, 
linstalacija: 

1* MS-DOS 



I merrorija 32 MB, 
hard disk 1,1 GB, 
flopy disk 1,44 MB, 
kontrolerVLB EiDE, 

3r monitor 17' PHILiPS, 
■ vga 2MB Steaith 64 VLB, 



,1 GB 

fiopy disk 1,2 MB 
RAMsa4na6ME 
RAMsa4na16MB 565 
UPS 500 VA 
UPS 1000 VA 
Epson LX300 
Epson Styius 600+ 

Epson Styius coior 1220 
CD ROM doubie speed 165 
Sound blaster 16 ASP 210 
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SAJMOVI . 


CompFair 95 



COMPFAIR 95 


Duh zapada uveliko se oseca u Madarskoj. Sajam racunara CompFair |e vec postao poznat izvan 
granica naSeg sevemog suseda, privla^eci veliki broj poslovnih ljudi i racunarskih zanesenjaka 
koji su i ove godine krenuli put Budimpeste. 


Goran AJimpii 

Dok je autobus prolazo predgradima, 
ulazeii u gradsku vrevu, zapanjero sam gle- 
<jao kako promku Sarene reklame, modemi 
automobili I bIjeStave prodavnice sa vrtnna- 
ma prepunim luksuzne robe. Pre samo 
nekdiko godina sve je izgtedalo sasvnm dru- 
gaOje. Sloboda i zamah pnvatnog kapitala 
preporodili su celu zemlju, take da sam mo- 
rao, uz dozu zavist. da poznam da su sa na- 
ma zamendi mesta, 

Veoma |e vkJIjiv njgti rast upotrebe mo- 
demih tehnologija. Na svakom koraku oieki- 
vale su me automaBke menjainice no«a i 
prodavnice raiunarske c^sreme u kojima se 
mogu lako na6 sve komponente u onginal- 
ntm pakovan)ima i uz punu garand)u, lako se 
I daije bon sa softverskim piratstvom, Madar- 
ska |e otvorena za strata predstavniStva i le- 
galne dilere. Lokalnib radunarskih dasopisa 
ima bezbro), a u vedini trafika mogu se nadi i 
ongnalna izdanja PC magozme-a, Syte-a i 
ostalih najvetfih izdavada ove literature, 

U istodnom delu grada smeften je sa- 
jamski kompleks Rudopesti Nernzetkazr 
Vdsd/kCizfiont. U njemu se odriavaju sve naj- 
vede manifestaoje. ukliudujudi i tradioonalni 
Compfar, sajam radunara, opreme i progra- 
ma. Uporedo sa njim, u nekoliko manjih ha- 
la paraleino so bile na programj dnjge zam- 
mljive pnredbe, kao 5to je sajam marketinga. 


lako je CompFair sigumo najveda mani- 
festacija ovog lipa u Istodrto) Evropi, ono So 
)« odmah v«Jljivo je da joj nedostaje glamur 
zapadnih sajmova ria kojima lets konfete, 
dele se dokolade i sidapaju milkwski ugovo- 
n, Ako zanemanmo kolidinu izlagada i gaba- 
nte sale, ceo prostor na pr/i pogled podse- 
da na nama dobro znani beogradski Sajam 
tehnike. 

Veliki i mail 

Najvedi i najuodljivt]i prostor je zakupio. po- 
gadaie. Microsofc. Ceo jedan Wok poknven 
je platnom sa iscnamm nebom. So uodjivo 
podseda na nphov udami proizvod. Windows 
95, Svaki ugao ovog velikog ftanda imao je 
posebne programe: na jednom mestu su se 
odriavale prezentacije, na dn^om su rado- 
znali mogli da isprobaju novt softver. na tre- 
dem je Wo Salter za informacije- Oko Stan- 
da je ovek vladala velika guiva. M/cmsoft-ovi 
slufbenio Wli su veoma ugladeni. lepo ode- 
veni I jserfektno su govonli engleski, za razli- 
ku od drugih mesta na kojima je znanje ne- 
kog svetskof jezika, na moje iznenadenje, 
bila pnlidno retka pogodnost. 

Kada sam najxskon uspeo da se izvu- 
dem 12 guive i krenuo u potragu ka slededim 
ciljevima zamalo sam prom^ Stand u ne- 
posrednoj blizini, na kome se predstavijao 
OWl Nije nr dudo - bo je potpuno pust 



6orfaod-w Sand je bo na dnjgom mestu 
po ongirWoosO - izraden u artAom sWu. ne- 
odo||ivo je odavao svoju giavnu poruku 
Delphi. Medubm. Ijubazne domadee nsu ima- 
le da ponude mSa novo - na piWije o De^iW- 
ju za Wndem 95. samo su siegie rarier*ma. 

I^nju je pnviado i Stand firme kc^a 
predstavija vedi broj znadajnih kompanija, 
medu kojima je i £p^. Tu se rialazio zam- 
mljiv eks^nat, pnovidna verziia kolor Stam- 
pada Stylus, popuiamcg u naS<m krajevima. 
kpji je, uz mofodrost da se zavrn u unu- 
iraSnjost njegove konstrukoje. nepreHano 
Slamjjao propagandne plakate. U blizini se 
nalazio i ftyi^spnic sa novom senjom svofh 
univerzalnih maSina koje u seW sadrleStam- 
pad. letefon, sekreancu, faks i modem 

Slobodno isprobavanje robe je Wia jed- 
na od lepih karaktenstika celog sajma. oreu- 
zeia sa velikih izloibi ovog tipa Na pnmer 
na nekoliko mesta rnoglo se krstanli Inleme- 
tom I sanjad o vremenima kada de to b* do- 
^pno I iz naSeg podneblja. 

Jedinu pravu novost na ovom S^mu 
donelaje poznata madarska firma Recogmtt.. 
Ona je ekskluzivno predstavila novu verziju 
svog poznatog programa za prepoznavanje 
Stampanog teksta. fieco^to Setea 5.0. kako 
je puno ime ovog paketa, donela je mnoSt- 
vo kozmetidkih izmena, ali male napretka u 
procentu uspeSno profitanih karaktera I 
pored velikcf truda gospodina key je speo- 
jalno za vaSeg izveStada izveo detaljnu pre- 
zentaci^j, programu se msu mnogo svidda 
slova iz mada/skog dnevnog lista. 

Raj za kupce 

Pored velikih, u halu se naguralo i mnoStvo 
malih, kWtalnih lirmi. One su uglavnom nudi- 
le hardver i softver sa SjJecijalnim s^amstam 
popustom, Stvan su se prodavate po pnna- 
pu "plao i nosi', a velike gulve oko pnooajrsh 
mesta su jasno stavijale do znanja da su 
Madar znatno popravili svoju kupovnu mod. 
Cene bardvera su znatno nde nego kod 
nas, dak I do 50%, uz neuporedivo kvairtet- 
niju usiugu 1 podrSku. 

Vradatu6 se u Beograd, uz kesu puno 

prospekata koje su rw prostD gural u nice joS 
od tiaska u BNV korripieks. znao sam da se 
vtadam tamo gde de sve cko So sam video u 
BodimpeJu Wo san joJ neko vreme fbdelimo 
samo da to vreme bude So krade ■ 
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MANIFESTAClJE 


SinFON '95 


Informaticki podmiadak 


Na Zlatiboru se, pocetkom novembra, odriao skup sa temom "Studentski radovi u informatid 
I racunarskim naukama". Za cetiri dana, koliko je SinFON trajao, pokazalo se da za 
byducnost domace informatike ne treba da brinemo. 


Wodon Aleksit 


vid poslovne alcuvnosti. I2l&zak 
--'Vre promera lotacrje I ve • 


• i letlnom ire 
sk.-rava 



^m. nedostatak udJbenitia i. pre sveja, neo- 
premljencst obrazwrah ustanova od^ar^u 
<om opremom odbili su irrtoge od ra&jnara kao 
usmerenia 

Na piJtu ka Zlatiboru ruku rri je dcpao 
ZborWk apnrakau. da um imas prilike da 
pre samog po£eika skupa saiirwr neSio o rado 
vimakoti^e bin ido^eni Va£ posle proficanog sa- 
drj^ pnfre’jo aarr jasrkj razliku od suvopamih 
-e--r -v*! idagarja sa koiima sarr oiekivao da 


.•rebiv. vredisosr toen 




gao odriati da nije Mo mnogobrotnih sponzora 
naveSdu samo one kO|i sir MB zapaJeni svojitT' 
prezentacijarra Ei Sigraf zastupmk 5«con Cnp- 
fircs-a za jugoslaviji, predsiavio je servere ove fir 
me, OTC computers zadriao |e painju slu5ala 
ca na komercij^nim WWW prezentaci(ama. a JP 
PTT Srbijeje iztoiio neke aspelae plamrania raz 
voja IS u sloienim poslovntm sistemirra 

Prifavljenoieukupno 1 69 radova. od kofih p 
posetiocima izioieno I ^8, podelpnih u nekoliko 
gfupa Informadoni sistemi su obuhvatdr mz ra 
do<^ iz proUema'ike projektooania IS. dok se 
Pnmena Informiacionib sistema bazirala na kon 
kretnim zadacima - ssiem- '.ehmike zaSute, kon 
.... . ,-,'r«-avodovoda pradeni-relerenozapo 
■ - 1 Of OOiekux) onientisane daze i CASE ala 
-.-.-J . ^ deo izli^arna iz gfupe Ba- 
» ooi3j»aa,a '• 'e Arhriekturi raiunara 
■' ■ • ;:'i ' 'pnmzaoiamaproceso 

. a.;omatsko) korrzoli 

• ; ;roasnftt donelo je niz zannnljivih i 

no. s. Raiunarske mreie i 

: >'s.edeni Ufix u. Po p 

; — ,*>:e oa le to pnrodno okru 
Cl ' c-i akaoemske popuiacqe U 
Propamsk«i lezjctma i programiranju pre 
o«iMa)e raiurarska graTika (3D, CAD/CAM i 
rri-MTie(J)a),doks.j se radovi i, Simulaciji i sim- 

oomh analiza. pa sve do ra<S.narskih anmacija. 
VeitaPkom intellgencijom i ekspennim sis- 
temima dominrale su neuroreke mreie. dok je 
i. SIstemima za podriku odluPivaniu pnkazano 
rsekdiko meioda u kO|irr'a n. korticem alau od 
CASE-ado Excel a. GrupaCIM se, kao jot nazrv 
govori. bazirala na automatjzaciji proinodrtte. 
dcdcse Statistika bavila anakzom triiPta. korespo 
dencije, populaafe i si I na kraju Operaciona 
isiraiivanja su okupila nz zaramliivih radova iz 
oblasb komparauvrte arsalize. mrelnog planranta. 
tmeamog programranta i dr 

Moderaioh grupa Su predlolili najistakn.,tiie 
radove Orgamzacionom odPorv, a Pasopis 
'ka&jnari* se uldju6o u sponzcnsanie natboliib 
poklonivii svakotne po jednu goddnii, pretplatu 


Prisu5tvi.9u4 predavar^ima, stekao sam mnogo 
utisaka Kao prvo. pnmeti se da s>. predavaA 
neekusni u prenoSenju svog znan^ na publiku 
nedostaie im prodavaPko umedi sianh informa 
'jpara. izbruieno u dcrradm Tirrrama. ili praksa 
svcqin pro/esora idedutim. svo to zamuduvante i 
nesgumost nesiaju pted jednom 6r^nicom aio 
ie da iza uh mladih stoji znanje i vekki potenqal 
Sa sankojama ill bez. infoimauka ove drjave )e u 
dobnm rukama. 

Pltante le samo da lijeona toga T^esna.. ■ 
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SAJMOVI 


tAicroSys Computer Show 95 


Domaci specijaliteti 

Na sajmovima i prezentacijama kod nas obiino nismo u prilici da vidimo dostignuca domacih firmi u oblasti 
raCunarske tehnike i informatike. Umesto toga, bivamo zagluleni velikom koliiinom buke i mnostvom razli- 
ditih ponuda iscih stvari. Izuzeci ipak postoje. 


Nenad /W/tovsfc 

U hotelu "Beogrod (nterconbnenor je od 
utorka 24. do petka 27. oklobra ove godine 
odr2an tredi po redu "Miaosys Computer 
SItw/. UIaz je bio Slobodan, a posetioci so 
mogli da pnsustvu|u zanimijivim demonstra- 
djama, prezentacijama. da iuju struSna pre- 
davan^, pa Cak i da udestvuju na okruglim 
stdovima. kao nnoPv za organizovanje ova- 
kve manifestaoje ljudi iz Microsy^-a su istakli 
Snjenioj da kod nas ne postojt odgovafajudi 
ambijent za ozbtijnu prezentaciju projekata i 
reJenja u oblasti informatike. ^ obzira na 
opStu atmosferu izgovaranja sankcijama, 
ekonomskom situacijom, kao i natodaieza 
balkanskog iloveka uobi£a)er>o da 
teiko pnhvaia praktiina i korisna 
reSenja. ova lirma se nije preterano 
bavila pitanjem da li raiunare treba 
konstiti, ved je pokazala kako ih tre- 
ba koristiti i primeniti u poslu. 

KaoSojeired, ceo skupjeza- 
podeo u svedanoj atmosfen, uz pri- 
godan koklel. a onda... 


Vezite se 

kadni deo podeo je predavanjem 
gospodina Kalmana Cinklera iz 
PTT Srbi;e. Cinkler je govorio o 
informaoonoj mreJi PTT-a, kao i 
o mogudnostima pnstupanja ovoj 
mreJi i mformacijama pomodu najobidnijeg 
PC radunara. Akcenat je stavljen i na funk- 
oonisanje heterogene mreie radunara. a s 
tim u vezi je, nakon predavanja, napravlje- 
na I demonstracifa rada jedne takve mre2e. 
postavljene od strane Micro^s-ovih strud- 
njaka. U mre2i su se nalazili radunari razlidi- 
togtipa, pod razlifitim operativnim sistemi- 
ma (MicroWAX pod WVIS-om. Novell i Unix 
sen/en, MS DOW/indws radne stanice,,.), 
povezani na razne nadine, od obidne mo- 
demske veze, preko £tPemet-a. do optid- 
kih kablova. Serna mreze je sve vreme blla 
izlo2ena na jednom pov^em panou. Po- 
vezivanje i umreiavanje radunara istaknuto 
je kao neophodan preduslov da bi se ulaga- 
nje u radunare zaista isplaulo. Izolovani ra- 
dunar je vrlo desto samo skupa kancelanj- 
ska maSina, dok mreJa radunara predstavija 
temelj za postavljanje distnbuiranih baza 
podataka, sloienih informaconih sistema i 
svega onoga 5to je prezentirano u nared- 
nim danima, 


A karton!? 

U sredu je predstavljen rufilS, kompletan 
bolnidki iriformaooni sistem razvijen za po- 
trebe K0C ’Beianijska kosa". Ov^ projekat 
su Zajedno radile firme "MS Microsys" i 'CIT 
^nlenjenng', a jedna od nj^cMh biwih kara- 
kenstika |e ta da se lako mogu generisati 
modeli rnformadonih sistema i za sve ostale 
tipove zdravstvenih ustanova. U skladu 5 
ovim, podnevno predavanje imalo je za te- 
mu efekte pnmene informacionih sistema u 
medlani. a driao ga je nadelnik sektora za 
informatiku VMA Milovan Obradovid. Na- 
kon toga organizovan je okrugi sto na ko- 
jem su zainteresovani posetioci. preteino 
zdravstveni radnic, diskutovaii o automati- 



zovanoj rstonji bdesti, opStem probtemu za 
sve lipove zdravstvenih ustanova, kao i o 
ponudemm reSenjima, 

48 sati u... 

Tredi dan je bio posveden plainom prome- 
tu, a u skladu s lim u 1 1 sati je demonstnran 
rad programskog paketa za bankarsko po- 
slovanje SIS. Akcenat je stavljen na modul za 
platni promet koji je razvijan na bazi koncep- 
cije ponudene od strane ekspertske grupe 
guvemera NBJ dr Avramovida. Ekspertska 
grupa radi u skbpu aktivnosti za rekonstruk- 
ciju monetamog sistema. U podne je preda- 
vanje na temu "Savremeni triilni piatni ppo- 
mef odnSao profesor ekonomskog fakulteta 
u Beopadu Zivota Ristid, a efikasna pnmena 
radunara je istaknuta kao neophodan usiov 
za ukljudenje u svetske finansijske tokove. 

Zi okrugli sto na temu "Platni promet u 
poskjvnom bankarstvu" verovalo se da ce 
bti neSto bumiji od onog o zdravstvu - ode- 


kivana je 2iva diskusija izmedu 'bankara' i 
"SPP-ovaca". Bankan su diskutovaii o tehnid- 
ko-tehnoloSkim i oiganizaDonim aspektima 
preladta platnog prometa u ruke banaka. ali 
odekrvane reakcrje iz SPP-a ncje tub. 

Progres 

Posledfiji dan bo je rezervsan za IPS (Integai- 
n ftstovm Sistem). projekat ko)i je ixedstavljen 
pnoSle godine na istom mesii. U meduvre- 
menojeovaipaketnaSaosvOjekonsnkte. raz- 
vijanje I doradivan u skladu sa nyhovim razlidi- 
tim zahtevima. Demonsbiran je i rad oog si- 
slema u cJient-sener mredi heterogenog t^a 
sa distnbuirarpm bazom podataka. a odi^ 
je I godiinji skup konsnka IPS-a. 
Mogli smo dut I dva predavania. 
Prvo, Koncept savremenog po- 
slovnog informaaonog sistema' 
drJao je Slobodan IvcS^. a dru- 
go. natemu 'Razvoj strate^h apli- 
kaoja - fropess ver T odriao je 
StaniSa Stamenkovic iz fkme 'A6V 
mibmwoooi sisterre". Oiakva tema- 
tika je svakako pnvukla i Ijude iz ra- 
dunarske struke, progr a mere po- 
svedene razvpju retaoonlh baza 
podataka. Odkika firnne organza- 
tora cele ove mamfesiaaje da za 
razvOj svpjih apkkaQja konsti Ao- 
grass pakrepliena je vrio jakim ar- 
gumenima. kao do su odnos per- 
(ormanseArena (gde se pod cenom 
podrazume%d|u i hardveiski zahtevi), prenosi- 
vost na skoro sve poster ' 
me, kaoi mnog drtgi. 


"Microsys Computer Show *95.’ posetilo je 
oko 1 000 regslrovanih gosbju razlidrtog 
profita, od ljudi kojimia su radunan profesija, 
do onih koji tek po6nju da ih pnmenjuju u 
syojoj stnjci - zdravstvu, bankarstvu, pnvre- 
di: zalutalih nije bib. Profil poseblaca odgo- 
varao je temi rezervisan^ za taj dan, a sve 
vreme bib je mogude i seso za neki 
dunara u mreii i probao kako sve ti 
Sve je Cub na odgovarajudem nivou 
ozbiljno. demu je sv^sako dopnnela i speo 
fidna atmosfera hotela "Beograd Interconti 


Autor je unsdrvk em®;e o rotunonma 'PC 
PLUS' na Radio Intjexu. Mo2ete go kontokti- 
rati na e-mail arlresu olien@sezom.co.yu 


NOVEMBAfi •95. 


17 


raiunaii 



Moduli no rospologanju: 

CPU modul (DRAM do 4MB) 
disploy modul (V6AiCRTV6A) 

I/O so IDE HDD I FDD kontrolorom 
Ethernot, RS-422/485 1 
RS-232 komunikocionl moduli 
ROM disk moduli (do 6 MB) 
PCMCIA komunikocionl Interface 
onologni i digitolni I/O moduli 


ISO 9001 
Certified 


IIFDRMAT1&I II2EIJER1II6 I AUTOMATIZACIJA 


llli SAI - JISDSLAVIJA - PARISKE KOMUNE 14 - POSTANSKI FAN 39 


PRIMENA: 
doipnsko akvizid|a podotoka 
pro(en|e 1 kontrola indusiriiskih proMso 
upravl|an|e energehkim resursimo 


sigumosni sistemi 
outomatizodjo lobonrtorijo 
automotizodto grodevinsidh objekoto 
testimnfe proizvodo 



Projektovanje i instalacija 


NOVELLNetWare, SCOM 
UNIX sistema i sa 

486 i Pentium serverima. 
f RAID SCSI cache kontroleri 


SMC i 3Com mrezne kartice i oprema. 

Komuni kaciona oprema ISWII i ERICSSON 0 


sICON i CLEO^^ adapteri i software. 

Multiport adapteri 


Spcciaiix 


i EQUINOX . 


Industrijski raiunari i 
oprema za procesno 
upravljanje 

Adwetech 

AEG MODieon 

Software za akviziciju 
podataka i 
procesno upravljanje 

I IB LABTECH 



! 


MO/IOUtlTAlACKOMaFIVftiu' 






HARDVER 


itampaii 


Boja na stolu 

Jeftin kolor itampai, sa visokim kvalitetom reprodukcije fotografija je skora budu^nost. Epson-ovI modeli 
Stylus Color Pro i Stylus Color Pro XL pnri su odikrinuli vrata u tu bududnost. 


Mdan Ceti( 

F(eiki su oni korisnia ra&nara kof bar 
jednom nisu po2el^ da na svom stolu ima- 
ju rryngudmt Stampe u kvalitetu koji se ne 
razli;u|e od onoga koji se poslije u Stampa- 
njama. Od pre deselak godina. kada su se 
poiavik prvi komeroi^ni Itampafi u bqi, do 
danas, tehnologija itampania i Stampada po- 
lako se pnbli2auajU tom ol|u. U procesu iz- 
nala2enia 'e$en;a biko je mnogo siepih ulica. 
neupotrebljivih tehnologi|a I nezgrapruh pro- 
izvoda. Do danas su se jasno islctstaksat 
prava kO|ima (e se kretati razvoi tehnologi- 
le, tako da se. uz malo pa2l{ivije biranje, 
moie odabrab sasvim pristoian StampaC ko- 
jt de biti veoma ipotrebljiv barem dve-ln 

U prmopu, postO)e tri dominantne leh- 
nologiie koje omogudavaju Stampanie u bo- 
f, od kofih je sv^a iasrK> namenjena od- 
'edenom segmentu trtiSta. Dye suUimatKKi 
lehnologi.iadaie najbol|i kvaJitel reprodukcije 
ibtograsfa kO|i trenutno postoji. ali ;e zbog 
visoke cerw otiska i samh itampada u upo- 
ireb skoro iskliudvo u visokoprotesionalnim 
maSinama u gralidtorn biroimai Stampanjama 
za izradu probnh otisaka pred itampu. Lo- 
sersto tehnologija na sadainjem mvou raz- 
voja. zbog veoma niske cene eksploatadje i 
velike brzme rada. ima namenu prvenstveno 
u ^udajevima kada je potrebno oditampali 


vehku kolidnu maierijala u boji, pod uslo- 
vom da kvalltet reprodukdie foti^iafija nje 
preterano va2an. Ink-^t tehnologija je ra- 
nwjerui prvenstv»Y> za li&iu i SOW (Smol/ 
Office - Home Office) upotrebu. Odlikuju je 
niska cena ftampada i razumna cena po- 
tn^nog natehjala Kvalitet reprodukcije fo- 
tografija vanra, u zaviwst! od modda - od 
loieg do zadovoljavajudeg. Ostale tehnolo- 
gije (Mox-tronsfei: solid ink...) su veoma ma- 
le ra^rostranjene i prakliino su pred izumi- 
ranjem. 

Koncepcifa 

Samo ime limve Epson asodra na najraspro- 
stranjenlji staivdard na tntlitu malhdnih Stam- 
pada Oskn matrldnih. Epson proizvodi i la- 
serske titampade. a pre oko dve godine po- 
deo je da proizvodi i nk-jet Stamps. Za 
razlilaj od osialih proizvodada koji konste 
(ermoinu, Epson je doneo odkjku da konsb 
piezs lehnok^ju glave za itampanje. 

OsncMia razlika izmedu ove dve teh- 
nologlje je u tome Sto se kod termo glave 
masolo za Stampanje izbacuje zagrevanjem. 
dok se kod piezo glave koristi piezoelektnd- 
m efekal Njene prednosti su u tome llo se 
mastilo ne greje pnlikom Stampanja (i zato 
ne mora da bude oipomo na visoke tempe- 
rature) I $to je laide viSti dcsiranje mastila 
pnlikom Stampanja. Lode osobine su neito 
manja brzina dtampa- 
nja 1 vsola cena glave 
za Stampanje. Zbog 
toga se piezo glava ne 
menja zajedno sa ker- 
tndsima sa bojom, ved 
je poseban deo Stam- 
pada I mora se menjati 
posle odredenog broja 
odSlampanih znakova. 
Sto dodatno povedava 
treStove odriavana. 

Medutim. 

opredetenie za o»< #v u 
koncepCM asno pett 
zi^e da su u Cf ■ 
odufil a ai» 
bra :• * ' 

StsMs *e 'L 



Izgled ovednt^ etrano mstofacije EPSON fbr/ea Color tek I 


Opiti utisak 

Kao prvo, nuino se ramede poredenje sa 
sianjim modelom Stjrlus Color. Spoljni izged 
je nialo pobdjian, t^o da Cbtor Pro i Cokjr 
Pro XL izgiedaju robusnije nego njihov pret- 
hodnlk. Umesio stare police koja se izvIaZI, 
dodato je neSto Sto lidi na pravu licku za pa- 
pir sa poldopcem i granidmoma. Sari nadn 
ulaganja papira. pn kojem dolazi do prevlja- 
nja od 180 siepeni, nije promenjen. Zbog 
ovoga nije mogude Starf^li na papinma te- 
2lne vede od 1 20 gAn', jer dalazl;j^ veoma 
izraienog bonding-a (ovo je pojava 
koja se javija pnli- 

nja kada se 
zbog neis- 


odStam- 
pana sllka 
izgleda kao 
da je sasla- 

5°" 

vremeno na ri*u pojave i / 

(Cokr Pn, i A3 fCdtor Pro XL) 
model. s rra t *am da je to veoma 
debar ooaez Kao prvo. sama po- 
)»aA3 modelae veoma znadajna, 

_*>• e SB »« red ipored HP-a i Co- 
am-i, A3 rk fit kdor Stampad na 
ViAi reiabvno nida cerja oba mo 
OM oncgjdava da budu pnstupad^ I omma 
actartsu mogh ni da sanjaju kvahtet 
^ Uor SBmpu. Model A3 mo^ da Siam- 
pe ■ krmae .ede od A3 (do 328x486 mm), 
^ -s male margme (4mm sa svih slrana 
care l3 mm a donje strane) dm jednlm od 
•ear Sampada u boji uopSte (ukijudujudi lu 
111 1 1 I dye sMirootion Stampade) koji 
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Uampaii 


mofu da odSlampaiu fotografiie veie od pu- 
nog A3 formala. 

Medutim, i pored malo o^aiane kon- 
strukcije. Colar Pn SlampaS su i dalie ama 
lerske (li&ie) ili u najboliem sluiaju pdupro- 
fesionaJne maiine. Mehanizam za povlaie- 
nje papira ■ 'kolica" na kO|ima se nalazi glava 
za SUmpanje i sama glava za Stampanje 
svo|im kvaliteiom nikako ne zadovoljavaju 
potrebe koje pred njih postavtja proleaonal- 
na upotreba. Takode, mala brzina i mali 
predvidem obim Itampania govore da se ra- 
di o SlampaJu malih prelenzija. Ako bismo 
prawli poredenje sa automobrlima, ond bi se 
za ova dva nwdela moglo neii da su sport- 
ski kupei - zgodni za pokazivan;e i kratke tj- 
m, all praktifno neupoireW/ivi za slalne i du- 
ge voinje. 


Stampanje 


Ono u iemu su ova dva Stan^aia najjaS je 
reprodukoia fotografija. Ne raftjnajud na)fi- 
ni)e lonSie prelaze u sve- 
tlim delovima slike. 
teSko je pnmelili raz- 
liku izmedu (bio- 
grafije odSama- 



2aka po inAi. Ali 
kadaznansoda 


Color Pro 
Slampab ko- 
nsle FM 


(frekventno 
modulisanu) 
raste nzaciju, 
slvan postajU 
mnogo /asruje (piogeda] 
leksl 'Kako se fonrsra slika"). Osim 
5lampan,a u 720 tpi, Color Pro nudi mogui- 
rvost Stampania u normalnom (360 Ipi) i eko- 
nomidnofn ( 1 80 tpi) reiimu, Takode, Stampa 
razbfita kada radite na obidnom ((Mokoiar) 
papifu ill na dve vrste spedialnog (za rezolu- 
oje od 720 I 360 tpi) papiQ. U slvan, kad 
kombnufemo razna rezduoie i razne vrste 
papira, dobijamo veliki broj reima Sampa- 
0)3, Sto nas dovodi do drajvera, 

Dojven su stara £pson-ova bol(ka, koja 
e tula posebno eraiena u Stylus senji, AJi, 




l|udi iz £pson-a su ko- 
nadno ozbiijno sbvatili 
da ]e to veliki problem 
za prodaju njihovih 
Stampada, i re&li su da 
ga lednom za svagda 
rele, 2alo CD ROM 
pod nazivom 'EPSON 
Perfici Color flock IP 
ko]i sadrii kompletan 
softver koji dolazi uz 
Stylus Color senju delu- 
te impozantno. 

Na ovom CD 
ROM-u dolazi kom- 
pletr^a podrika za sve 
Stylus Color Stampade 
(Color. Color Pro i Color 
Pro XL) u trojezidno) 
vanianu (en^eski, fran- 
cuski I nemadki), kao i 
za cmo-belu SMus se- 
nju (modeli 400, 800, 

800+ 1 1000). Osim sarmh drajvera, na 
CD-u se nalaze sledeb programi i podao: 

• Print Accelerator - program zo zoobi- 
loJenje Pnnt Manager-o u Windov^-u rod! 
brieg Siampor\ia: 

• Color Copy - program ka/ ove Jtoni- 
pode, u komOnaciii sa EPSON skenemno, 
pretvoro u kolor kopir moSnu; 

• Twain dnver - dro/ver zo EPSON ske- 

• Pnnt utilities - Razni programi koji 
ukipj&yu I DOS droyvere, koo i program zo ko- 
libraciju Slompolo: 

• Tiff image files - daroreke so 
demo fytogfofijoma u TIFF formoiu; 

• Printer demos - pripremljene 

prim dotoceke so demo /btogrofiwma; 

Pri pisanju drafvera vodeno je raduna i o 
najsitni(im detal.ima, kao 5to p Up papira koji 
se konsu. Osim Epsan-ovog onginalnog pa- 
pira, predvidena je mogudnost Stampanja ra 
joS dve vrste ptpira. oba od nemadtah proiz- 
vodada, koji zadovdiavaju Epson-ove knlen- 
;ume kvairteta. Naravno, ovo podeSavanie 
nije samo deklaralrvno: za svaki Up papira 
drajver podeSava parametre Starryoe (kon- 
trast I osvelljenje), So uzrokuje pnomenu ko- 
Idine boje koja se iroS pnlikom Stampanja 
Ono Sto se ovim postiJe /e maksimaino pn- 
lagodenje Stampe fiziflam osobinama papira, 
a u cil)u standamog kvaWeta Stampe. 

Uz konSdenje 'microweove' tehnologije 
izuzetno je smanjen Ponding pnlikom Stam- 
pania MeduUm, i pored toga, ako veoma 
pailjivo gledate sa malog rastojanja, mali 
Pondmg je ipak pnmetan, Sto u suSum ne bi 
inebalo da predstavl;a velAii problem. 

Naravno, ova tehnologi/a dodalno 
usporava Stampanje. UopSte, hrzina rada 


nije osobina kbjom se Color Pro mote po- 
diditi. Brzina Stampanja A4 fotografije krede 
se od 2 minuta u rezoluciji 360 ipi ra obid- 
nom papiru do 1 5 minuta u rezduoji 720 
tpi na spebjalnom papini. Ova vremena su 
samo vremena Stampanja, i u njib r«je ura- 
dcffiato vreme koje potroSi radunar za izra- 
du rasterske slike . lb vreme na radunaru sa 
486 procesorom na 1 00 MHz zna da bo- 
de i do delin puu du2e od samog vreme- 
na Stampanja, tako da za izuzetno kvahtet- 
ne (otografije moie da proiekne i po ceo 
sat od trenulka kada ste pokrenuli Slampa- 
nje do trenutka kada iz Stampada izade 
odStampan papir. 

Sto se DOS drajvera tide, isOde se dri- 
ver za AutoCAD, mada postoje i diajven za 
Lotus. HomjnJ Grophics, Wbrd Star i I4brd 
Perfect, Dra/verza AutoCAD uraden je odid- 
no 1 konadno sadr* sve Ito je potrebno. 
Ovo podrazumeva mogudnost da se sva- 
kom od 255 pera dotJeli zasebna boja i de- 
bljina. Debljne Imja se. za razliku od pret- 
hodnih verzija, zadaju u mSimietnma. Sto je 
konadno omogubb pbtovanje u sa0asnosu 
sa standardima. Male margne (po 3 rmtme- 
tra sa strana. 7 sa gomje i 1 4 sa donje stra- 
ne) omogudavaju pkotovanje punog unu- 
traSnjeg okvira A3 crteia na papiru A3 for- 
mata. Ovo je jc* jedna od osohna kOje de 
mnogi konsnia, kojima je dosadilo 'petlja- 
nje' sa oversize papinma, teijno dodekaii. 
Brzina Slampanja je neito ve^ nego pnli- 
kom Stampanja fotografija. Za A3 format pn 
rezoluoji od 360 tpi potrebno je od 3.5 do 
7 minuta. u zavisnosu od toga da b se Stam- 
pa cmo-beb ili u boji, 

Osim CD-ROM-a uz Stampad se dotn- 
jaju i dve kolor kartice za kalibraciju, kpje na- 
ravno imaju pravu i^xsU^u tek u kombina- 
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»p»»c*e«ea <y » y pTpoznqie 


proseinog CD-ROM 
uredaja je znatno ma- 
nja od cene ovog 
itampa^a, tako da, 
ako ste ved odluflli da 
kuprte ovaj Color Pro 
ih Color Pro XL, do- 
datni tro5ak za kupo- 
vinu nede mnogo 
uvedati izrvos va5e in- 
vesticije. 

Sve u svemu ... 

Ukupan utisako ovim 
Stampadima je povo- 
Ijan. Medutim, njihova 
upotrebljivost je di- 
skutabilna. Kadaje red 
0 malom arhitekton- 
skom projektnom bi- 
rou, samostalnom ar- 
bitekti, nezavisnom 
ozajoenj .li nekom slidnom kreativnom 
30S>e'*u OJor Pro XL moie biti ma5ina 
X jooPebne vrednosti- No, ako 
oocreoa za T<a«o .edorr’ kolidinom 
»*szi 2 fotogra- 
; prrra o»Og 


Ova senia Stampada predstavija dobro 
izbalansiran kompromis izmedu eerie, brzi- 
oe I kvaliteta. Medutim, taj kompromts |e 
prilidoo ograni6o dipu grupu konsnika koji- 
ma je ovakav Stampad potreban. Uprkos to- 
me. predvidam da de se ovi 5tampadi bar a- 
vesno vreme dobro prodavati. ako ni zbog 
dep drugof a onda zbog toga Sto je prvi 
§tampad koji je danas u stanju da pri^i bolji 
kvalrtet Stampe fotografija oko deset puta 
skupiji od Color fto i oko 5esi puta skuplji od 
ColwftoXL, ■ 


Tehniike karakteristike 
(Coter Pro XL); 


580 m 
597 m 


Sirina 
Oubina 

Vtsina 182 mm 

Teiina 1 0 kg 

Instalisana snaga: 20W 

Vek kasete sa bojom; 1-2 mili)arde zna- 
kova (670 A4 strana pn 5% ^pun^eoosb) 
Teiina papira od64do90g/m' 

0.08do0.H mm 


Auwro moiete kontokOrat; no e-moU odresu 
PoCtV(3uyne@sezam.co.yu 
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^tompoci 


Kolor stampaci - 
- tehnologije stampe 


Vladimir Stakii 

Prav{|«fi^ gralkkof iz> 
laza pomocu iumpjUa, 
u naiveMm broju »lu£a- 
i«va, ima za cil| da kn- 
formii* Mi propag ira. 
Dodavan^m kolora 
grafici etvaraiu se nove 
moguCnotti, ali i dilemc 
ofco rzbora najpodesni- 
)«g modela itampa^. 
Upoznavan^ ta otobi- 
nama otnovnih tipova 
tehnokofifa koye te kori> 
ste u kok>r icampaiima, 
kao i mogucnoMima np* 
hove primene, sigtimo 
ce olakiati odtuku. 


U posledn)e vreme kolor litaz posaje neop- 
hodan u sve vedem brofu aplikfKija, too 
Sto su: pcsict/ne prezentaeje, stono izda- 
vaJtvo (OTP| pnoba pred Itampt, nautno-tehniace 
prezenaoje, CAD-CAM dokumentaoja, itd. 

Svaki kolor StampaC u sebi knje malu Stampa- 
nju u bo|i. Svaka bC 5 a ocfvo(eno se procesira i na- 
noai, a sve izmedu konaCnog re^nja na komp|u- 
teru I oDska na Stampaiu procesira se elektron^. 
Iz ovoga se vidi i namena kolor StampaCa - jedno- 
stavno I brzo dobiianje kvalitetncg oiiska. 

1ehrx>logi)a Stampanja, mehanaam koji se ko- 
nsti za nanoSenje boja na papir, odreduje, vtie ne- 
go bilo koji dnjgi faktor kqe sve vrste po^ova taj 
Stampai rriofe da obavija. Clanak razmatra pel ko- 
mercijainih tehnologja koje se najvife konste u da- 
naSnje vtotc i to; sofuJ-ink, itomol-iw*, 
d/e-sub I loser. Ovo su osnovni nazM tebnologja. 
Medutim, desto se koriste ili dnjgl nazM ili se do- 
daju egzotifna imena ved pcisto|e6m tehnologi|a- 
ma, Sto irna disto prop^andm kaiakter. 

TrJiSte kolor Stampada nudi nekoliko korku- 
rentnih tehnologija, kao i veliki broj razlidrtih mo- 
dela unutar n|ih, FUdi jasnijeg sagledavanja pred- 
noso I nedostataka tehnologija i njthovih modela 
uvode se slededi pokazatelji; 

• Okvima cena 5tampada na domadem 
trJiStu. Uveden je radi duvene izreke- "Koliko pa- 

• Cena maienjaia potrefenog pn Stamparju 
jedne stramce. Pod tim podrazumevamo cenu bfr 
je I pappra koje uredaj konsti. Ovaj pokazateli do- 
sta vanra p zrudajan je. jer pokazuje kokko koSta eks- 
ploatacija Starrqaka Cena ima srnpsla za konsnike sa 
zahtevom od preko lOstranpcamesedno. Podrazu- 
mev^u se cene matenjala na domadem triStu. 

• BpTPpna ftampe. Osnovna deternipnama brai- 
ne jeste tehnotogpja. Jedmua mere moie biti ppm 
(pages per mpoute - stranica u mpnuti) ilp mpp (mp- 
rpulesperpoge - minuta postranici). Naravno. pr- 
va mera ide u pnlog uredaju, jer i vreme p novae, 
Na pnmer. ne mofe se izjednafitp ureda) kojp 
Stampa 20 minuia jednu stranpcu sa onim kpjp 
itampa dve u m<nuti. dak p da su pm ostali pokaza- 
teljp slidnp. Za osnovu se uzima stranica formata A4 
u punom koloni, 

• Kvalptet oBska. On se ogleda u rezoluaji 
ftampe, poknvenosu spektra boia (nj2a boja) i ta- 


kode zavtsi od vrste tebnologje koja se konst. 
Puia boga je nodna mora za sve kolor uredaje da- 
naSnjeg vremepia. Red je 0 mogudnosO da se do- 
bije odredena boja. Predstavlia se polpedrom ua- 
lanim unutar krup (u krugu je ucrian spektar bo- 
ja). Krug predstavlja grarppcu do koje uredaj mo2e 
pnkazat odredenu boju unutar spektra. $lo je ve- 
da povr^ina polpedra. to je poknvenost sptfetra ve- 
da asamimtmrastep kvalitetot!ska(slpka I). Ovo 
je pojednostavijeni oblck, jer ruJa boja ima p svoju 
3b prterpretacpju osa predstavlja promenu od 
bele ka errraj bojp), kc^a naipkuje na nepr»alnu di- 
gnj posmatranu odozgo. 

Tn osnovne (pnmame) boje, u skj^ kolor 
itampada. su CMY (ojan, magenta p iuta). Kombi- 
novanjem pomamih boja prave se sekundame 
(ctvena, zelena, piava Ptd.). Osiale rajanseizspek- 
Ira, u najvedem broju slu&jeva, spmukraju se po- 
mo(!i>sekundamih. Cma boja se nanosi zaseboo 



SJp'ko I: RiJa bq/o 


(btock substptutpcpn), pit se do&ja meSanjem sve tn 
osnovne boje. Da bt se dobila kvalitetna cma po- 
trebno ju je imat odvojeno kao emo rnasBIo. vo- 
sak pIi (u zavtsnost od terinologije koja se ko- 
nst). Kada se pravp meJanjem CMY tada ora obid- 
rto raginje prema leget, a ra pvtcama se naztru 
osnovne bOje (ItO posebno smeia ukoltko kipnst- 
motekst). 

Nadpn pnpreme podatakazaStampu. podr^ 
raznim kompjpjterskim standardtma, strudna i teh- 
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' 20<a23tel)a koji se odrvjse na razliit- 
'X ~ > xeg -notar jedne tehnotogije. 

Inkjet 

Irne: s:eog.jn(k-mastilo,;et-mlaz)predsta- 
rti •i-ii:rosiranjeni]U kolor tehnologiju, Za 
osr^. «crisD teino mastilo kO|e rianost di- 
rect -a sapir. 

Pnnap rada 

f'ezc-eeodni kristal, kof se nalaa pored otvo- 
ra scr»~rv<a ledrx^g masOla. osoluie pod Utica- 
e~ wr-dnog impulsa vrfedi pnvremeni pno- 
5» -i — asWo. U tom momernu krxa ctvor iz- 
ex -ac masDia koji se zaustavija na papiru ibr- 
■»jC aflocu (pogledaj siiku 2), ^iremr*3 se 
*«pokretno| glavi, fijaje funkO)a istovet- 
•a g^roT' 5tampku. <ada nekotiko deseSna 
cro« gnjosa/iih na pokreinim spremmcitna 
ceTw- ooja kontrolisano iztsaojju mascto. do- 
>a se fafidkt kotor izlaz. 0*a tehnologi)a je ve- 
:-a '.na Fbstoji veliki brq modeta Stampaia 
omenzija sa mogudnoSdu rada na batenju. 
=cisto|i sliina tehnologja fbubWe jetJ koja 
,~esw 3 ezo-elektninog eftfrta konsti toplotu 
za zcva^ie odredene kolktine mastila putem 
'ego«og isparavanja. Osnovni nedostao teh- 
xxige n^et-asu; razlivanie mastila (sirka 3) i 

scorns; 

Pokazatelji 

• Cerie vanraju od ispod 1 .000 do S.OOO 
D£M <oa ;eftinijih modela nema ni govora o 
jg-aden -n fentovima i fcstSnpt-u, ved se po- 
oac 2 'adunara prosleduju kao i kod iglidrtog 
famoada Problem koji nastaje jeste da je ra- 
ijnar oiororan i po vi5e minuta za vretne pn- 
premanta strane za Stampu, kao i pn samom 
5tampanju 

♦ Tennologija sa najjetbnijim uredajima ima 
dosta sfcup ocsak. Cena otska vanra u zsvisnosi 
od procenta poknvenost stranice bojom. Stan- 
danSan tekst rma poknvenost stranice S%, tekst 
sa ubadenom fbtografi(om I0-IS% itd. Strarnca 


u punom kokxu trcSi dosta masOla. 5toje euzet- 
no skupo (2-3 DEM). Problem razlivan)a mastia 
u mdj tehnologiti reSava se putem spedjalnih pa- 
pira (pogledai sliku 3) kqi nsu tako jeftini. 
svudeni sj^m papin i fol^e koStafu i do 3 DEM po 
listu. Kada se podvufe cna vidi se da cena jed- 
nog kvalitetnog ooska vanra od 2 do 6 DEM, 

• Bfzina Stampe je od 5 do 20 mpp. Raz- 
log za ovoliku sporost je pomeranje glave Itam- 
pada viSe puta preko iedriog mesta sa malim po- 
micanjem papira (da t* se dc*ila Sto veda giisti- 
na tad^ - rezoluaja). Tu npr, Epson Stylus Color 
ledva dobija prolaznu ocenu. PostO)i nekoliko 
modela kOji imaju i do detn puta viSe otvora za 
izbacivan;e mastila, dime se smanjuje vreme 
dtampe, a posnie se pakovanjem osnovmh bo- 
ja u lizidki odvoiene spremnrke. 

• Visoka prozimost mastila kao i njegovo 
razlivanje lezultiraju loSim otiskom (n^l^jlm 
od navedenih tehnologija) i to pogotovu k^a 
se itampaju sllke. Ni speci)alni presvudeni s)ajni 
papin nisu u stanju da bitrv3 poprave kvalitet 
otska. Obsakje podlolan spoijnim utcajima, a 
ponajviSe vlazi, Kyi vode ili neke druge tedno- 
St zalutale na kdor otsak tenumo de dovest 
do razlivanja boia. Na vedim modela ;edino je 
cmo mastlootpomonavodu. Preponjkaie da 
otsak duvaie u f^lklama i vadite ga samo u 
sludaju potrebe. Za prezentaoie koje se iz- 
raduju za graibskop konstite {ade bO|e. 

IdeaJnl korisnici 

Kancelan)e koje piave nekolto prezentacija 
godiSnje, i to malog obima (gde se boje konste 
jedino radi razbijanja morvotoruje tekna), cen- 
tn za obuku. Preporuduje se ' porodicama ko- 
je 2ele da rede problem kudnog dtampada. 

Inkjet model! 

He^tt-ftiotord Oes^t /200C^S - priuStiv 
kvaiitet je osnovna karaktenst ka ovog n^ela. 
HP je nadao dobru fbrmulu za triidte, dto je i 
rezultiralo uspebom ovc^ dtampada. Daje za- 
dovoljavjude otske na specijalnoj foliji. Postife 
dovoljan kvalitet i na obdnw papiru, dto dte- 
di dosta novca. Za raztiku od cistalih inly'et dta- 
miapada, kod njega svaka osnovna boja ima za- 
seban spremmk. dime se povedava ukupan 
broj otvora za izbacivanje mastia. To direktno 
utde na to da ova) model dtampa znatno brie 
od ostallb modela. Ispod dela papira ko- 
|i se nalazi kt^ mesta nanodenja mastia. nalazi 
se izdu2en grejad kO)i zagreva papir j terccc. 
kada se na njega nanosi boja. Time se uorzava 
sudenje mastia i smanjuje razirvarve adara 
Stampad kc^ta oko 5.000 DEM ft*** .e 
bro) modela HP-a. Canon-a cr^ oror 
vodada-njihovecenesudo ' 000 D6** a"* 

menjenisuzakudrujuoceedx. ■_ ^ 

na zamena za igZ-ie jar-c a te 


Solid-Ink 

Tennoog ; ' 
masac an# — 


stog na sotKWj temperaturi (slidno vosku). Ova 
tehnologija je poznata I pod nazivima phose- 
cbonge inf^et ili hot-me/t ink/et. 

Princlp rada 

Mastlo se zagreva dok ne dode u tedno stanje. 
Zatim se Izbacuje. na nadin sli&n in^t tehno- 
logi|l. kroz uske karale na papir, Pn dodinj sa 
papirom mastilo se trenutvo stvrdne stvaiyub 
taScu. Rezultat ovoga jeste da se mo2e dt^- 
pat na bllo kojoj vrsb hartje. Otsak )e reljefan 
I rnioie se osett pod prstma. 

Pokazateiji 

• Cene se kredu od 8.000 do 15.000 
DEM. NatrJidtu postoji samo nekdiko mode- 
la koji koriste ovu tehrologiiu. 

• Trodak je u direktnoj srazmeri sa poknve- 
noddu stfanice bojom, S obizrtsm na to da 
moie da dtampa na svim vr^tama hartje koji se 
mogu nadi na tiidtu (dak i na obidnom papiru, 
tanko) plasDo, pausu, fblljl Kd.), sam trt^ak svo- 
di se samo na iskonddeno vodtano mstlo. Za 
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7 ~ mastlo no rozrwn visio- 

.2 r - ' i- : coated paper, 
jxsoeea rk-jet paper, 

-.x:rK-jet paper. 

— ■» csoted ink-jet poper) 
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prcseino popunjenu stranicu on anosi spod 
0.5 DEM, dok za straruoj a vdikom popur^- 
n<^ ne prelazi I DEM. 

• Brzina je od 2 ppm cks S mpp. Kod ne- 
kih modela postpji mogiHinost da se Stampa sa 
manje prolia, tako da se probni alazi mogu 
doMi joS bri>e. 

• ^ 5u izvrww (purw Svota). WoSano 
masOlo je neprozimo, tako da txj)a papira ne 
uti£e na rezultat To zna^i da pl^a bqa 
oditampana na 2utom papru ostaje takva, a ne 
post^ zelena. Kod $tam^)a na fbli|i OGsak se 
dodatno procesira, firre se omogudava dovol]- 
na prozimost za projeWovanje. 

Idealnl korisnid 

Dizainen proizvoda. umetnici, artiitekte, pro- 
lektarti i ostali ko|ima je potreban jak otisak na 
neuobKajnim vrstama tianije. 

Solid-ink modell 

Dotopfoducis Jolt PSe jedan je od najeftiniiih 
modela na ti*5tu. Oaje otisak slabog kvairteta, 
all nodi mogucnost l^pe na raznim vrstama 
harti|e. 

Tetoonur Phaser 300 je malo slaiplji od 
prethodnog modela. ak ;e zato bob i sa znamo 
kialitetnijim otskom. Stampa baS na svemu (au- 
tor jedn^ flarta Nrdi da je video oosak na tor- 
Uji), robustan je. podriava razne mre2ne i pote- 
dinaJne sisteime, aimaugraJenAdobeftstSoipt 
level 2 . fime rastereiuje raiunar za vreme 
Stampe. Ovaj model je poboIjSara verzija mo- 
dela Phaser III, To se ogleda u dva puta br- 
zini Stampe, kao i Srim mreinim mogudnosbrna. 
Za stranicu (brmata M u punom kokxu poB^ 
no mu le manje od 2 min. Ukoiiko se konsti 
dfi^t mod. potrebno mu )e jc^ mar^ vremena. 
Ov^ model omogiKava i Stampu do pro- 
(Jjienog A3 fbrmata (305x457 mm), tako da se 
moie upotnsbie i za Stampanje plakata, tebniflah 
5ema i za razne dnjge graface izlaze koji zahte- 
vaju vedi format papira. 

Thermal-Wax 

7?wrmo/-VW?x (od eng. thermol - toplotni, Max 
- vosak) tehnologja nalla je prakiinu primenu 
same kod kdor ftampaia, 

Princlp rada 

Rolna folife, sa naizmemilno nanesemm tankim 
stojem voska u ojan, magenta, 2utoj i (pone- 
kad) emo] bqi (velifina povrSine boje na fbli|i 
lednaka je velidm A4 stranice) prcrvlaii se ispod 
izdufene glave sa u*im i strogo usmerenim 
izvonma toplote na mestu dodira folije sa pa- 
prom. U trenutku delovanja toplotom na foli- 
|u boja prelazi na specijalm paptr (pogted^ sli- 
ku 4). FSpir prolazi tn ili {elm puta ispod ^ve 
I na njega se svaki pot nanosi po jedna od 
osnovmh boja. Toplotna glavasasiO)i se od ne- 
kohko stotna, pa {ak i hil^ada odvo|eno kon- 
trolisanih elemenata. So ovu tehnologiju {ini 
neznatno sponjom od kotor laser Sampa{a. 


Rolna na kqu je namotana lbli;a sa voSanm 
sk^m nazrva se transfer rolna. Ova tehnologi- 
ja je takode veoma Bha. 

Pokazateiji 

• Od 1 0. 000 do 20. 000 Dem (pretposta- 
vk)a ugradenu PbsiScnpt opoju, kao i dCNO<)no 
tiine memonje, odnosno biz procesor u sa- 
mom Sampadj). Kcxi ove tehnologie elemerti 
moraiu bo kvaHetn. QMS je pokuiao da spust 
kvahtet kornporieriti na svom modekj Osfcvinpt 
230 da h poso^ niu cenu natriiSu, So je re- 
zulDiab z^lavl|ivan|em papira. otskom 
kao I veoma komptkovanim radom na ured^. 

• Ima fiksne treikove po stianid (od I do 
3 DEM, j zavisnosb od proizvodafa). Cena 
spedjalnog papira kcf se koristi je zanennarljrva. 

• Najbr^ modeli Sampaju i do 2 ppm, 
dok ostali neznamo zaostqu (do I ppm). 

• Kvalitet otska je vrio dobar po^ovo 
kod modela save{omrezoluo|om, Bo)esu la- 
ke I kvaJitetne. MoSe se ofekivab dal|e napre- 
dovanje kvairteta otska unular ove tehnologi|e. 

Idealnl korisnici 

Kancelanie kote prave veliki kdiiinu prezenta- 
oonog mateniala, preduzeia sa aktrvnim mar- 
ketingom i uopSe Sroka poslovna upotreba. 

Thermal-Wto modeli 

■fektranix PfBser 220 - Po testewma tiro)nih 
amen{kih {asopisa (6)4e, IHocUser, OJ.) dobioie 
najviie ocene, i to kao n^bolji Sampad za po- 
skMxi upotrebu. uz argumemaoiu da, kada se 
uzmu u obzir njegova cena. brzina. kvakiet izla- 
za. ekonomiinost (spod 1,5 DEM po strari), 
pouzdanost ledncravnost upotrebe (na seta 
nema tastera) i estate mogu6iosti - lednofflvno 
nema konkurenoju. Od svih modela kofsupo- 
rrienuC u cwom flanku (izuzev kolor las^). ovaj 
model |e dateko na)bi4i. Stampa 2pfvn u piinom 
kolonj 1 to u iezoluQ|i 600x300. 1b mole da za- 
bval komtanaoji brzcg procesora (bazirancg na 
24 MHz RISC pfocesoru), brze aparature za 
Sampu kao i moguenosti da ktmsti Ethernet. 
Ov^ nxxlel |e dvostruko znan, i to kao trkaOo i 
kao aprelm kon). zbog svoje robusnosB. tSak 
postOf mogudnost korider^a obidnog fetekopir 
papira. Maksimalan format papira za Stampu je 
produlem A4 format. Sve u s«mu, najboiji od- 
nos kvahtet-rperformanse i cene. 

Dye-Sub 

Dye-Sub, l|. dye-suttimot>on )e tehnologija kqa 
obezbedu|e vrhunski kvalitet oBska. Sublimaci- 
ja ;e naodm termin ko]i oznadava promenu 
agregatnog stanja direkino iz dvrstog u gasovi- 
lo. bez protaska kroz tedno. 

Rdna plastidne 6oli)e, sa naemerndno naneseam 
tanlam sicjem voska u Cijan, magwita, iutej r 
(ponekad) cmc; bo/ (velidina poviline bqe na 
lednala )e vefcfir. A4 strarvee), provladi se is- 


pod edulene glave sa tekm 1 strogo usmefenm 
zvorirrsa icpkxe (ma ih na hHjade) Oja se tem- 
perabjra. za lazliku od glava ihermta-wu Stam- 
ps rnde preozno i odvO|eno kontidsaa. 
Speoialn papr u CMXn sluita|u rrelo le udajien 
od rolne. tato da se na n|^ nanosi uparena bo- 
ja sa rolne. 2a lazkku od razrib svnulaaia beja 
putenn lerne rasporeda tadaka. <>a tehnoiegya 
konsB prornenlyvu temperaturu za kontroksano 
tep^erye ladno odredene kokSne bo|e (kada se 
pc^edaizbkzanemaSarenihiadaka).Si^deli- 
ja na ttrmalnoi ^ j stapu |e da prorzveOe 256 
razlidtih temperatura. Sto je emperatma veda. 
to |e isparer^ bc|e. sa plasedne trarster ntane, 
vede (da ne bude abune. papa- je udaljen od 
rolnetektcltodajedxekinonedotaiute.abo- 
|a |e u gasoviKxn star|u samo na detd sekunde). 
T^, meryaiudi kokdnu bo|e kofa se nvios na 
papir, dotaiarno savr^ izlaz. Ova tennta zove 
seconBnuEs-CBne(uskladeniton).MoleseSianv 
paB samo na speqalnom papxM (providnoi lbli|i) 
kp)i pnhvaia gasovitu bO|u u kontaklu sa rpn. 

Pokazateiji 

• Zadrzite cWi. Od 20.000 do 50,000 
DEM. Izuzeo od ovoga su samo pO]edini lefbni 
modek koji za osnovu konste cmi tetvwlog^, 
all ne dt^ ni pnbklno iste rezullaie. 

• Trofkcw po stramo su Sksm. Iznose oko 
6 DEM (u zavsnosB od modeia). 

• Brzina dosta vanra, i to u opsegu od 3 
do nekoliko desenna mnuta po stranxB - raz- 
iQg za ovoliku sporost leli u kompiikovanosti 
pnprema grafidkog l^la za Stampu. Vreme 6- 
stog Siampanja ni|e biian podatak, pa nije ni na- 
veden. Ukoliko Stampad ima svO| procesor i 
menxjnju, onda tx se radunar u vdikp men, 
lasiereBti za vreme Siamparya. 

• Kvalitet ooskaje izvrstan. Kvalitet aksta 
zaostaje za kvabietom fotogralija. ali onome ko 
ima neki dobar dye-sub model nede padati na 
pamet da Stampa mnogo teksta. 

Idealnl korisnici 

Grafidki studiji. kanografi. diz^n (sve vrste 
dizajna) i ostali kotima je potreban ovako kvak- 
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DyB-Sub modeli 

Tetaroni* Phaser IISDX - od svog izlaska ra 
triiSe pobedo je na svim uporednim testovi- 
ma za najlcv^rtetniji gratiiki izlaz. Ovo ;e prvi 
model Icqi ;e jspeo da vemo pnkaie o^jive 
nijanse kao 5to su npc. bo)a koie, pesak, stena 



- ixuatko sve Sto 

Slikd 5 . Iso zodoick. n- 

va~ oadne na 

ka u srazmen 11 no 

pamet ftyed 

razmiTi maJelma st/h 

kvatieta xaraxie- 

razliimh tehnotogja. 

rie p 1 vekka tv- 

Redom. 

mpp). Stampad 
preuzima Color 

600x300 ibennol-Htix, 

ftetSenpt (Adobe 
Level 2) faji od 

300x300 them>al-«w. 

kompjutera 
procesira ga na 

300x300 phase-chan- 

svom 24 MHz 

ge (prvi model), 

fySC procesoru, 
take da maksi- 

300x300 phase-chan- 

malno rasteredu- 

ge (drug model), 

je radunar (pod- 
setimo da kod 

300x300 dye-sMimo- 

drugih modela 


radunar vrSi sve 
pnxadune i Salje 
pnpremliene po- 


datke koji se koriste u Stamp, dime ie bloiara 
radunar i po viSe desetina minuta). Ima 
ugradenu podilku za mreiu (ukolikoje na nje- 
ga pnkijudeno nekdiko kompjutera, on vrii au- 
tomatsko prebaciv^ie sa jedxig na drug! po 
zavrSetku posla). Ddt Stampa jednu sliku, ved 
procesira i dmgu. Rezoluaja mu )e 300 dp. 
N)egova optmalna radna memonja je 32 Mb, 
acenajedosta visoka. 

Fdfgo Pnmera - svojom izuzetno niskom 
cenom nudi mogudnost Stampan)a u Werniol- 
W3X tehnologiji, a sa jeftinim dodaikom i u owo] 
tehnoksgi]!. To je sve Sto nudi. Sporje, bojesu 
IcSe, a rezolucija je 203 dpi ("koliko para toli- 
ko I muzike'). 

Kolor laser 

Kdor laser tehnologi)a tek je podeta da se raz- 
vi|a. avec;e postigia zadcrroka/a^e rezuttate. 

Prinop rada 

J de^j" odvojena procesa laserski zrak, usme- 
-en na locoetekindm po)as, fbrmrra predete sa 
etekindnxn ponjeniem ko)i predstavljaiu mesta 
za DO)u koja se trenutno procesira (cifan, ma- 
genta, 2uti 1 crm toner). Toner se, zaiim, pn- 
nvata na elektrostatidka mesta pojasa i preba- 
cu|e na valjak koji je pod naponom. Kada se 
sve detin boje n^u na valjku, formirana slika 
se odatle konadno prebacuje na papir, na ko- 
jem se presuje i izbacuje iz Stampada. Pred- 
nost ove tehnotogije u odnosu na druge |e 
pr^dno integnsan klasidan laserski Stampad, 
niski trolkovi po strania, kao i velika bmna 
itampanja. 

Pokazateljl 

• Od 20.000 do 30,000 DEM. 

• Cera )e pnomenljw, all je ria)ru2a u odno- 
su na estate tehnologje. Nije potreban speoja- 
ian papr a oosak )e vrto )^n - koSta ispod I 
DEM. 


• Brzina oko 2 ppm. a potedini modeh idu 
I do 3,5 ppm. 

• Ki^itet teksta je visok i zavisi od rezolu- 
oje. MediiOm. retki su modeli kpi da|u zaJovo- 
i33va|udi kvalitet slika i prelaza tonova (same 
600x600 sa contmues-tone tehmkom). 

Idealni korisnici 

Kancelanje koje imatu zabteve za obogade- 
n;em kiasidnog teksta sa nefoiograftkim ete- 
mentima. Same modeli sa ugradenim cononu- 
es-tone sistemom mogu konkunsati kvalitetnim 
otiskom fbtografi)a. 

Kolor-laser modeli 

HP Color LaserJet Printer ■ kra)em proSle go- 
dine HP je izbacio svoj prwkolor laser Stam- 
pad pod navedenim imienom. Stampad po- 
stiie rezoluoju 300x300. Brzina Stampe iz- 
nosi 10 ppm za emo bele i 2 ppm za kolor 
dokumente na papiru. Na foiiji Stampa dupio 
sponje. Konsti standardne vrste hartiie (kao i 
kopr uredaii). Konsti didienng za simuliranje 
nijansi. Kao prvi desktop kolor laser Stampad 
predstavija novu stepenicu u r^vpju ove teh- 
noiogje. 

Tektronix Pboser 540 - najnoviji desktop 
model kolor laser Stampada. Nudi rezoluotu 
od 600x600 dpi. Kada se tome doda)u i ko- 
nSdenje conbnues-rone (fotogralije izgeda|u 
mnogo lepSe nego kod drthenng simuiacije 
bpja), kao i brzina od 3,5 kolor stranica u mi- 
nuti, lasno je da le.ovo trenumo najjadi kolor 
laser na komerci^nom triiStu. Konstrukton 
uredaia predwJeli su i mogudnost direktnog 
povezivarja desktop skenera na Stampad, di- 
me dobjate i kolor fotokopir. Otisak koSta is- 
pod 0,5 DEM. Podriava v^inu mreimh stan- 
darada, kao i siandarde za PC i Mac, Kada je 
povezan sa viSe sistema paraleino, po zavrSet- 
ku pnman)a sa jednog vrSi automatsko preba- 
civanje nadrugi. Ustanjuje da procesira jedan 
f^l za vreme Stampanja drugog. Radna me- 
monja mu je 32 Mb. a pokrede ga brzi 32 
MHz RISC procesor. 

Joi nesto... 

Rared Stampada koji podiiavaju standardne 
formate javljaju se i Stampadi lco|i podilav:^ 
nestandaidne, a konste gore navedene tehno- 
logije. Namena im je specifdna: tu sredemo 
razne Stampade kao Sto su inkjet ploten, ure- 
daji za Stampanje ID kartica, ulidni automan za 
pravl]en)e vizt kartica i kolor destitki sa 
ugradenim Stampadirna, itd. 

Kada se investira u kvalitetan i skup kolor 
Stampad, veoma je btno da je obezbedena 
strudna i tehnidka podrSka (autonzovani seivs) 
u n^j zemlji, Sio ve6na prodavaca mje u sta- 
n|u da ponudi, kao i mogudnost direktne na- 
tive potre^nog matenjala. Takode fe btno da 
uz opremu dotxiete ko^etnu literatuni. kao 
I diskete sa drafvenma za sisteme na kpjima ra- 
dite. ■ 
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Visioneer PoperPort 


Skeniranje bez po "muke" 

Poslednjih par godina u svetu je u modi "kancelarija bez papira”. Elektronski dokumenti bez problema 
putuju mreiom, all kako ih dovesti u taj oblik ako vas koraspodent joi uvek koristi klasicni 
oblik komunikacije. Moida je jedno od reSenja PaperPort. 



Branko Nikitovii safadn;a izmedu OCR prograrra i boljih mo- 

la trSStu je u potpunosti automatizova- 


Koliko god da je prenoSenje rezultata 
rada sa raJuriam na papir rasprostranjeno, 
putem ftampaJa ili plotera naravno. iesto 
ireba izvesti i "obmi/t" postupak. Wetwatno 
nema konsnika kO|i bar nekoliko puta ni(e 
imao potretm za stiniranjem. Bez obzira na 
to da li le rei o teksiu, grafikonima, slikama. 
slajdovima ili neiem sasvim treiem, potre- 
ban je skener. Za veOnu konsnika kofi svoje 
rafunare konste za obavljanje posla, nej- 
feSde se radi baS o unosu samog teksia • 
faksova, ugovora, ponuda, psama... ZaSo 
praviti guivu po stolu i ormanima lakvim 
stvanma - pravo reienje je prenec ih u raOj- 
nar i na odgovarajudi naiin organizovatt. 

Kod nas su manje-vi5e rasprostranjeni 
ruin! (bend he/d) skenen, kojito) nameni baJ 
i nisu dorasli. Ako se radi o A4 stranici, da bi 
je skenerom prebaoli u brt-mapu ftljivu 
OCR programima, potrebno ;e in/r^iti naj- 
manje dva prolaza, posle kojih ddazi “leplje- 
n)e" Slajfni, Sto stvamo nije ni brz ni lak po- 
sao. Kaiem najmanje d«, jer je poseban 
proWem ravnomemo vu6 skener preko pa- 
pira take da ne dode do bodnih deformacija 
- nije neobiOra vilestruko ponavijanje iste 
operadje. Pored ovoga, na ruinim skenen- 
ma je brzina uglavnom vrio mala, tako da za 
same nekoliko strana "ima da osedite". O 
kvalitetu i nafinu ovalwog rada dovoijno go- 
von infenica da jaki OCR programi na 
triiftu uopSte ni nemaju drap/ere za direkt- 
no skeniranje pomodo rudnih uredaja. 

jasno, najpovdimje reSenje predstavija 
stom (jfetbed) skener, no njega ne moJe seb 
pnuititi svako. Ako se radi samo (lli najviie) 
prenos teksta, mje kHb njeja m uzimanie mo- 
no vanjanie. koja je osetno jeftinija. & ova- 
kinm maSinama pro- 
duktivnost |e velika, 


na, brzina je ve<^ od bilo kojeg daktilograti,,, 

Prograni kao ito je fiecognito i njoj sliini 
imaju izuzetno veliki procenal ta&xsti {vero- 
vali ill ne, skoro 1 00% za normalne tekstove 
iz novina, dasopisa ili onih iz pisade marine, 
ako (e kvaiilet skeniranja debar), a prepozna- 
ju I naSa s/ova i mogu se podudavab (u Sta se 
svakako isplati uksiiti mab vremena). 

Posebnu pogodnost za arhiviranje veli- 
kih kdidina teksta predstavl|aju dodacizaau- 
tomatsko uvladenje listova papira (autp s/ie- 
et feeder-i), koji u sprezi sa skenerom i pro- 
gramom za OOT raoe pnlidno nezavisno od 
konsnika - slidno ftampadima. {OpSunske ar- 
hive bi sigumo treb^ da razmotre nabavku 
ovakvih sprava.) 

Mana /btbed skenera je njihova (za nale 
usiove) visoka cena, koja ipak nije ispiativa za 
vedinu konsnika sa matom kudnom i karKela- 
njskom pnmenom rafunara (Hwtect fbekord 
Scon/et 3c, kod nas trenutno najpopulamiji 
kokpr skener, u Beogiadu ko5ta preko 2500 
OEM, dok )e nj^ova mono vanjanta jeftinija 
zanekih 1000 DEM. all se ne nalazi baS lako). 

Dakle, 5ta nam ostaje’ Kao i uvek, neki 
kompromis. U ovom siudaju toje A4 skener 
koji je fizidki tako mali da tez problema sta- 
je izmedu tastature i monitora stonog rafu- 
nara, a po ceni u budiet za prolinvanje kon- 
figuracije. Postqji viSe firmi koje prave ova- 
kve ’igradke", a n^prodavaniji u Amenci je, 
po suoj pnlici, PoperPin fimie Wsioneer. ija 
|e cena "preko bare", za novu verziju 2,ma- 
lo nila od 400 UHO. 

Populamost ovih uredaja svakim danom 

trebnu vrednost - rukova- 
nje je toliko ppjednosta- 


vtjeno da piaktidno i ne postoji (kada je soe- 
ver ved podeSen), ne zauzimaju mnogo me- 
sta na gotovo uvek pretrpanim radnim sto- 
tovima, imaju bf7 1 bh rad, kvalitet skeniranja 
je vrIo debar, ,, Cak je < De/noo. proizvodad 
najpopulamijeg programa za feksovanfe, po- 
fela da prodaie slifan uredaj pod svepm 
imenomi a i duveni UMAX pravi sli&iu 
maSInu. Adut koji su imali mnogi konsruo 
faks maSina u odnosu na konider^e ^lemo- 
dema bio je da se ne mo2e poslati ba$ sve - 
kako nekom prosledrti ponudu ih pismo ko- 
je postoji samo na papiru? Sada je i to posta- 
lo mogude... i to jednostavmje nego sa sto- 
nim faksom. Ako ustreba, sprega skener-ra- 
dunar-ltampad postaje i kopir malina ma- 
njeg obima (mi^ite na toner...), koja ima 
I povelike mogudnosti obrade matenjala. 


Koriicenje kao za decu 


Hardverski zahtevi su pnlidno skromni • nv- 
nimalno je potreban 386 radunar sa bar 4 
■MS RAM-a (ako dete pnmenjtvan OCR on- 
da 8 MB), I instaiiran IMndous softver. Veza 
sa rafunarom je senjska. obidnim kabbm 
(mole se konsOb i D9 i D25 koneWor). 
Po$to nema nikakve interfejs karbce (koja je 
made uobidajena za skenere - 1 stone i rud- 
ne), fisperftrt se mode bez ikakvih probie- 
ma konsUb i sa prenosnim radunanma. Soft- 
ver je tako napisan da ne konsu harOverske 
interapte, te se moJe konsob dak i sa dva 
ved pnsutna senjska uredaja. 

Rzifki, dimenzije ove ’bombone" su za- 
mM: iirok je 30. dugadak 


HARDVER 

V/s/oneer PaperPort 


manje od 8 i visok manje od 1 0 centimea- 
ra, Mo2e da skenira u vile modova-nomw/, 
fine 1 photo. Pod hauPom se knje jedrobitni 
rrono skener, znacJi ne postoje nijanse sive 
boje. Rezolucije koje podriava su 200 1 400 
dpi. Ito je sasvim dovoijno za prepoznava- 
nje svih vrsa tekstova, Ako se izabere opci- 
ja photo, Poperpon is u toku samog skenira- 
nja ("on the fly’) simuliraii polutonove, all to 
ipak nije pogodno za bilo kakvj ozbiljmju 
pnmenu, mada je dovoijno za logo Vale lir- 
me. ^liSne papira koje moie da "progua" 
su maksimalno 22 pua 76 cm, a minimalno 
S pLita7.6 centmetara-daklesveod poset- 
nica do A4 formata (i vile). 

Dok je ukijuien, Po^rPon je staino u 
'sleep" modu. Na njemu nema nikakvih ta- 
stera - dak se i vreta skenirarja bira softver- 
ski. Kada gumete papir, sam se "budi" i star- 
tvie softver (koji treba da bude ved aktivan. 
a!' ga "noiete minimizovati da ne opteredu- 
e sste'") Nikakav pntisak na bilo kakav ta- 
rt' ' t tcreban! Kada se cela stranka oS- 
ta ftc se obavija za manje od lOse- 
•^rO} ooet sam odiazi u 'sleep' 

mod '1. ■ ■ada neodoijivo podse- 

(znariCi — J<akako|e izvanredan, 
pogotoc «aca -e-a “ogucnosti za neku 
ctumruju COLK. a 

Softverska podi ska 

DoJgi dec sste-j. ■ a ■ r-^aa- 

tehjaIimo<_ ' -■ •jr-tassi,. 

raiunar Gl»<ne » --"ir-onogsok- 

vera su . . ' ‘ -cf jc-ok sr ^ra a ae se- 
nirarut •'X 330ra saraonp a Oru- 

gim pi'og'ai — a -o^e n-ese »ed rg a tv a re 
e ofcevoo kpf O inebalo da 
Vas odoooo oapme gu2ve po stolovima i 
cxrnanNTia. oa je organizaoja ^bva od naj- 
vedeg znadaja. Ne tvste dobili puno ako P- 
ste ornesto kxna na stolu imali lorn na raiu- 
naru. Pisci softvera koji sti2e uz skener su to 
odigledno imali na umu i stoga napravili vrio 
logidan sistem ^sokli (jbideis), koji je uz to i 
jednostavan za korildenje. Povuci-i-pusti 
metod (drag and drop) iskoniden je gde god 
je to Plo mogude, tako da se npr. itampanje 
obavIja odvladenjem ikone dokumenta na 
ikonu Itampada. 

Svi skenirani dokumenti duvaju se u m- 
temom filing system - u. Ovaj nadin omogu- 
dava brzo i lako pretraiivanje matenjala, bez 
obzira na sadriaj koji se pnkazuje u obliku 
umanjenih slidica kpje svakako olaklavaju 
prepoznavanje. Sa leve strane nalazi se lista 
fascikli (Riders), a sa desne desktop na kojem 
se smeltaju sMce. Naravno, prebacivanje 
izmedu fascikli i radne povriine mole se iz- 
voditi vudeniem mSem, Ukoliko imate do- 
kument od nekoliko strana, ispod ikone de 


se pojavrti i mail skrol-bar sa njihovim bro- 
jem I trenutnom poziojom. zla razliku od 
klasidnog OOfMfridows oknJenja, moJete 
davati duga imena (slidno mogudnostima no- 
vog VWndosw-a 95), Sto je svakako dobro- 
dolla mogudnost. Kada baza skeniranih l^lo- 
va postane velika, u pomod de pnskoditi 
kljudne redi, datumi i naslovi, asamim "siika- 
ma' dokumenata se jednostavno mogu do- 
dati note, linije i strelice. 

Fbito slike zauzimaju mnogo vile pro- 
stora na disku od samog teksta, verovatno 
dete vedinu dokumenata prevesti u editabil- 
nu fbrmu. Uz skener se isporuduje 
t^bfdScon firme Colera. koji svoj posao oba- 
vlja sasvim pnstojno. (^ak £e i velidina slova i 
formabranje biti oduvani u sludaju da se tekst 
prebacuje u rtbrd for IMndovw... Program 
poznaje zoniranje i autozoniranje oblasti sli- 
ke, Ito doprinosi brzini rada i umanjuje ka- 
sniju obradu "repova" iz susednib stubaca 
(ako se skemraju diano iz novina na primer). 

jedan od razloga pradnosti fbperftjrt-a u 
odnosu na konkurenciju je njegova mogud- 
nost povezivanja sa osWim programima kpje 
ved posedujete. Pri mstalaciji, disk se pre- 
traiuje u potrazi za poznatim aplikacijama. 
koje se onda automatski registruju i ikone im 
se dodaju na listu. Ta- 
ko de (ako je pnsu- 
tan) Pbintt*^ biti 
ocreden za editor sk- 
Ki .' tforrtlxkjws 


ftvT-om, dok se neki linkovi doPjaju uz sam 
prazvod. 

Postoji i mogudnost dogradnje na fti- 
perPon za radne grupe, pomodu kojeg se 
dobija jednoslavno slanje matenjala preko 
mreie, veza sa lotus Notes-om i slidnim 
programima, lotus cc:Mail-om i druginta. 
Podriani su (prema dokumentacijc) e-mail, 
mreino faksov^je i grupni rad. Uz ovaj do- 
datak stiie i Viewer, program za pregledanje 
matenjala bez samog ftiperftirt-a, koji se 
moie slobodno distribuirati (mada to kod 
nas nema mnogo znadaja). 

Red za kraj 

5ta jol redi o ovako uskladenom proizvo- 
du? Proizvodadi su obratili painju praktid- 
no na sve. ukijudujudi tu i ravnoteiu har- 
dvera I softvera kao i vezu sa proizvodima 
drugih softverskih kuda. Konldenje je toli- 
ko jednostavno da se zaista moie nazvati 
“plug and ploy', a praktidno nikakva obuka 
za rad nije potrebna. Jednom redju - pre- 
porudujemo ■ 


: za OCR 

(preoo z r o arie lek- 
sat S>e u svemu, 
ne moie tje ulde. 

Apbkac^ se po- 
kredu automatski, ill 
kada nad njiriovu iko- 
nu dovudete slkScu 
skeniranog matenjala 
smeStenu u neki od 
foldera. Spisak po- 
drianog softvera je 
zaista povellk-preto 
50 naslova n^pozna- 
tijih proizvodada. 
Medu njima se nala- 
ze Adobe PhotoShop. 
Microsoft Excel, lotus 
1-2-3, Novell 
Wbrdflsffocc, lotus 
AmifVo, Delnno Osm- 
municoOon Suite, pa 
dak I podrika za sve 
joopularmji loMego 
Zip Drive (ekstemi 
flop! disk kapaciteta 
100 MB). Vedina po- 
trebnog softvera 
stiie sa samim ftjper- 


tm/ ^elfin ^ntn 

486DX4-100 Hhz PCI lintel, AND) 
PENTIUM 90/100/120/133 MHz (Intel) 
Hard disks (Quantum, WD, CONNER) 
Printers SSianners (EPSON. HP) 
Multimedia 
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Funkcionalnost, 
fleksibilnost, 
proSirivost, 
po meri 
korisnika. 


Integracija 
sistema: 
kompletna 
resenja 
po meri 
korisnika 
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Triton Upset 


PS/Triton vs 486DX4 


Saturn. Merkur, Neptun.... Triton. U pitanju su, naravno, imena £ianova Intel-ove familije £ipsetova za Penti- 
um/PCI. Posle naziva tri planete Sunievog sistema, dolazi ime malog jezgra atoma tricijuma - 
da li to znaii da je doSlo i do smanjenja performansi samog Sipseta Triton? Smanjene su 
ipak jedino dimenzije I cena, sve ostalo )e unapredeno. 


SoSa Kfstic 

Triton je £ipset projektovan kr^em 
1 994. s namerom <ja omoguP oselno po- 
lx)l;5anje perfomwisi konSdeniem napred- 
nth arhitelaura, pre svega memonje, azatim 
I oslatka sistema. Dimenzi|e su smanjene, a 
j cena je osetno nila. Najveda novina je 
upoireba ultra-brzog burst-pipelined sinhro- 
nog keSa, koji (p'ema mereniima stranih ko- 
lega) u slartu donosi uboanje od 20-30 %. 
Sam Ppsel. u nedostatku ovog keia. konsb i 
'oDiian" asinhroni SPAM, mada su u tom 
sludaju razlike izmedu ?nu>n-a i neke dnjge 
ploie manje. Inte/ je joi na samom podetku 
stdi^o sporazum sa limiama Somsung i Mic- 
ron o isponjkama brzog ke5a (one su ga la- 
da ledme i proizvodile), meduijm, izgieda da 
se malo preradunao. Jnton iipset doSiveo 
je nevidenu populamost, 

Intel t'^idtu nije 
mogaoda isporu 
di ti^aienu koliiinu 
ploda sa pipelined 
ke5om (tj. obezbe 
di dovoijnu proiz 
vodn|U/snabdevan;i 
istim). Kasnije su ov: 
kel podeli da proiz- 
vode Sony, Hitachi i 
fiomiron, le je triilte 
kohko-ioliko zadovo 

U meduvremenu, 

• se posiuiio klasid 
- - nkom tipa "drpi pa 
e sad. dok to ne urade 
■ 1 na tiiiSte izbaoo 

- ■ ; tipova matidnih 
- - '':ion iipovima. To 
■ bndeovoijr, Mo 
Zoopo. Same prvaje 

■-:*ze'vno dolazila sa pravim pipelined 
. ,e bio I zalemljen), dok su osta- 
. - ■!' sa (dasidnim SRAM-om (sa mo- 
zamene) ili uopfte bez keSa Na- 
ecc ,e isporufivan samo najvetfim 
4 « dugogodiSnjim kominientima (di- 
' ';>--im). dok su osiali, na nevideno 
'• i --paca, dobijali Zoppo (bez ika- 
*4^ ' u na.boljem sludaju, Endeewo- 
;i SBAW-om). fo se bunio. 

- . -li-i e da de mu se keS zameni- 



ii dim stignu dovoijne kdidine (da li vam je 
ovo poznato’). Strani dasopisi puni su psa- 
ma Atalaca koji pitaju za savel ita da rade. 
pofto su dobili Zoppu umesto Aloddin-e... 
Uglavnom dobijaju isti odgovon: da budu 
upomi 1 zovu sv^ dan, da se rasptjju da li 
su stigli dipovi... Staje to u Tnton-u, osim po- 
drSke za burst-pipelined sinhroni keS, ?to je 
dovelo do tdike popularnosb ? 

Tu je 1 podrika za EDO memonju, 
EDO (Extended-doto-ouf) memonja je tip 
memonie sasvim slidan klasidnom DRAM-u, 
s razlikom u jednom konlrolnom signalu ko- 
ji omogudava brii rad. Inade, ubrzanja nisu 
ni izbliza tdika kao, reomo, ona koja nudi 
pipelined keS u odnosu na Wasidan SRAM, 
R^like lanose od 5 do 1 096 (u zavisnosti od 
vrste L2 keSa), a njku na sree, 
tdika je i razlika u ceni. Iz- 
gieda da de prodi joS dosta 
vremena pre nego Sto do- 
bijemo zalsta drugadiju 
memoriju, sa nekim radi- 
kalnijim izmenama, Sve 
slidne evolucioname 
p'Ornene su privieme- 
no reSenje, a gtedano 
unarad, brzina memo- 
n e se u poslednjih pel 
godna nije makla sa 
nrtve ladke, tj. sa 
60-70 ns. U 

meduvremenu, br- 
zine procesora su 
enormno porasle, 

monju, kao jednu 
vrstu tampon-zo- 
ne, postavija 

' teiak zadatak. 

Inton plode imaju i iniegnsan EIDE kon- 
troler za ha-d disk, a dva najveda noviteta na 
ovom pdjU - podfika za PlO-4 mod 
(1 20ns) I bus mosienng - su ovde implemen- 
brana. Naravno, pnloSeni su i potrebni dra - 
ven, medubm, kod vedine ploda sbglib k-a- 
jem avgusta/podetkom septemb-a nema 
drajve/a za bus mostering za Wlr’95 Isb se 
nedavno pojavio i moie se preuzeb sa Sc- 
ZAM-a Ovde treba napomeixA da oi-a 
kontroler ne konsb ’ozkjglaJene' PO Oc 
(vidi Rill) dipove. koi ooiodedo konjjc- 
je podalaka (RZi0Cl6/PO64aCE. tf oa 


kupci ovih ploda mogu bm mirm po ovom 
pitanju. 

Jedina Intel ploda koja sadiii pomenub 
dip je Rremier/Plato (Neptun dipovi), made 
slabo zastupljena na ovim prostonma. 
Mc5 da je bitno napomenub da je s pojavom 
tMndous-a 95 dokazano da-i konsnio tog 
OS-a mogu spavab mmo po ovom pitanju, 
jer yvin"95 ne spada u gnjpu 'nzidnih' ope- 
rabvtiih sistema (kao npr. VMn NT. OS/2. Win 
3 ji sa 32-bitnim pnstupom ako se ne konsb 
32-bilni drajver kuda WD, MicroHouse-EZ, 
OnTrock...), Na SEZAM-u postoji program 
kofi vrii deiekciju k^h dipova. zove se 
CTRLTEST.EXE, anaiazi se u artjijp RZIOOO 
(konlerencija PC, HARD). 

OEM Triton 

Ukoliko se u va^j madini ved nalazi Tricon 
ploda, malo \e veror^tno da je to pravi Intel 
distunac. Grad je preplavljen OEM plodama 
sa Triton dipovima koje nsu ni videle ru brzi 
sinhroni pipelined ked, ni EDO memonju. la- 
ko je I made nestaSica bh dipova, glavni raz- 
log led! u ceni. 2S6K brzog kela koSia skoro 
koliko I cela mabdna ploda (naravno, bez 
procesora). pa dllen sa jedne strane ne vide 
radunicu, a s druge ih mrzi da objainjavaju 
kupcima 5ta je to EDO. sinhroni keS 
ild...Ovako im je jednoslavnije, a ko ba5 ieli 
maksimum, neka kasnije dokupi. U velikom 
broju sludajeva (kao ito je bio i sa naJom 
plodom), zamena keSa brzim BP nije ni mo- 
guda, jer za njega ne postoje podnoija (tj. 
postoji mesto na plodi, Sto se dobro vidi, ali 
podnoija nisu zalemljena). Da. dobro ste 
razumeli. Smhroni keS ni,e lizidle m slidan 
asinhronom, podnoija su odvojena i dosta 
desto posioje samo za jednu vrstu kela (ve- 
rovatno zbog uSteOe). Zajednidki je samo 
TAG SRAM dp I u oba sludaja je popunjen. 

Sta je uporedeno? 

P'cdsa.nA 466 lehnologije bila je malidna 
ploda V1.IS4, Pa486GRN. sa Opb Spovi- 
ma. <ao ilo t.aie ime. ploda je sa VE^ lo- 
- . -r^siralom i ima sve GREEN funk- 
se Pnsosor ,e AMD 486DX4/I00-VBB, 
iu anadi nova PLUS senja sa nriie-bock 
Jemom intemog keSa. Inade, ovi proceson 
Su neznano ^uplji u odnosu na wnte-ihra 


f9^unsri 
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ug^ bniu (V8T), a nude unapredenu §emu L I teSiranja. kao i ^to de- 
mo kasnije videtl) "overctoctang" ra 1 20 MHz. 

Ploda ima WinAMI BIOS. » podrikom zaietn hard-dska, poseb- 
no block mod, LBA. 32-bit transfer za svaki od njih, u delu CHIPSET 
SETUP sva moguda podeJavanja id. Pnlikom booi-a BIOS (e uredno 
prijavio Am486DX4-[^u5 procesor, Sama ptoia ima 7 ISA 1 6 + i - 
8) slotova (od kojih su tn proSirena VESA utiinicama), kao i ietin pod- 
noija za 72-pinsku SIMM menwiju. 

Naizgled, najobi&ii|a 486 plofa. MeduSm, rekao bib da je jedna 
od tri najbrie koje sam ikada probao. Jedna )e od retkih ko|a dozvolja- 
va sve f^ime rada, i 3x33, 1 2xS0, i 3x40. Da. 1 3x40 (ali same sa V8B 
procesorom). Take, sa ukljudenom auto config enabled opajorn u SE- 
TUP-u dostie Norton SIfaktorod 259.S-5to jeideino(ta(^in pu- 
■B vedi od 486/40 koji je 86,5). Naravno, sue )rtinice smo pretvonk u 
nule, burst Seme postavili na4-3-3-3 (DRAM) 1 2-I-I-I (SRAM) itako 
ovu ploCu utSnili jo5 biiom. 

Medutirn, V8B procesor nije hteo da radi u reimu 50x2. Brat VST 
tu radi normaino (S=2I6), ali zato nede na 120 MHz. Napomena: 
Neki VST pnmerci se "bude" I na 1 20 MHz, meduom, dolazidogreSa- 
ka u dijagnostidkim programimau FPUjedinid(npr NDIAGS: NPU-fa- 
iled), a I HIMEM.SYS se iesto buni kod testa merrKxife. \fe6na njih ne- 
de da ude dak m u SETUP Za stabilan 1 20 MHz overctockmg neopho- 
dan (6 V8B procesor. 

Tako sam reSio da za poredenje odaberem V8B procesor (izmedu 
ostalog 1 zbog V/B Seme, da tu bude iSBItao Pentium), Na brzini od 
1 00 MHz radi kao 33x3, di* na 120 MHz radi kao 40x3 (drugafije i 
ne moie). Grafika je bila poverena sasvim standardnom reSenju - kar- 
tio zasnovanoj na Grrus Lttpc CL3429 fipu, a kontrola hard diska iz- 
vanrednom (^( Wsion EIDE kontroieiu 6580+. Znadi. opiian dcup 
entry-level komponend, ali sa preporukama u svofoj ld». 

A Pentium? 

Gfedajudi plodu. slide se udsak da je sve ovo ved druga pnda. jes' daje 
OEM vanjanta, ali izgieda da su se Tajvana svojski potrudili. Na vedin 
dipovaje (nte/-ou znak, i zadivnodudo, ni najednom ne piSe "Mode in 
Korea", Ploda nosi oznaku GA-586ATE, dolazi sa opbmrm uputstvom 
u bpji, flash eeprom-om za brzu promenu sadriaia BlOS-a. i disketom 
sa bus mostenng drajvenma za: DOS, ATARI CD, VWn NT 3.S, (^) za 
IAin-95, Nove/I 3.12. 4.10. SCO UNIX, OS/2 VWARP kao i fest-d-sk 
dr^rom za 3.11, Sam BIOS je (irme Aword, i pnli&xj je svei 
(avg,95). To je jedan od onih BlOS-a sa PnP opa|om (Hug orxf Hoy), 
t). u njega ne morale m da ulazite, Sve odredi i podesi sam (disk, flopi, 
PIO, memonju, V/S, COM-ove, IRQ kod PCI...), i sa PnP opoiama 
tMixtovs-a 95 dini idealnu kombinaeiju. U njemu moiete i rudrw da 
podesite PIO mod hard diska (ako niste zadt^jm AUTO opajom), a 
birate izmedu 0, 1 ,2,3,4. Integnsani PCI EIDE komrolerpodrtavai PIO 
mod-4 za maksimalne performanse kod nowjih diskova. 

Pored 32 1 -pmskog (socket 7) ZIP podnofja. nalazj se i VRM (y«- 
tflge fieguJotwn Module) podnoije. O ovome male vtfe refi. Rentijm 
femilija radi na 3.3 V m^ubm. zbog (I dal|e) velike kolidne oslobodene 
toplote (i potrrfnje), koja pre svega ne pnja rxitebook-ovima, now Pen- 
tiumi, tzv. duo/ voftoge procesori, rade u dvojnom reiimu. Samo jezgro 
radi na 2.5V dok sw ostali delCM procesora rade na standardna 3.3V 
Ovim se Stedi 30% energije. a samim om je c marija kolidina oslo- 
bodene toplote. Ukdiko imate duo/ procesor, u ovo VRM podnoije 
treba staviti modul, dok su made pinow A6-A7 1 B6-B7 poklopl)eni jum- 
per-om, 

Ploda ima detin ISA 16-bitna, detin PCI slota, i 6 podnoip za 72- 
pjnsku SIMM memonju (znadi, tn banke). Sve tn banke mogu bio popu- 
n(enesamosingle-sicfed(4, l6MB)modulima, znaC ukupno96 MB. Ako 
se konste double sided moduli (8,32 MB), mogu se konsoo samo pnra i 
treda banka I tada le ukupan kapaotet 126 MB. Na ploS su mtegnsani i 
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HARDVER 

Triton Upset 


Tabela intemog/ekstemog takta 


60*1 66*1 50* 1, 5 60* 1, 5 66* 1, 5 60*2 66*2 60*2.5 66*3 


I/O DortCJv. sa brzim FIFO 1 6550 U/^T ko- 
lima, kao i flopi kontroler. Ploia "prima" do 
512 K klasiinog asmhronog ke?a. ill Fksno 
256 K brzog sinhronog pipeiined ke5a. 

Na 2alost, imali smo same klasi£an asin- 
hfwii SRAM (doduSe 5 1 2K, all smo aa po- 
trebe testa konstili i 256K). Niko u trenutku 
pisanja teksta nye nudio ove ploie u maksi- 
malnoj konfguraciji sa BP kelom. kao ni 
EDO memon|om, pa smo morii da se za- 
dovoljimo klasidnim retenjima. Ova ploia 
ina£e nije ni mogla da se dogradi (kao je 
vet objaSnjeno). Drugim reiJima, ako u star- 
tu ne dobijete OEM ptodu sa BP keSom, 
teiko da dete je kasnije dogradrti. Grafika |e 
bila poverena PCI Oms Logc 5434 kartia, 
jer je to ujedno i najjelbnije refenje (5430 
nismo mogli da pronademo), Ista se u VLB 
vanjanti ne mo2e na6, kao ko se ne moie 
nadi ni 5429 u PCI vanjanti. 

Sta je zajednicko? 

Zajednidko je. 16 MB DRAM-a 70ns Ti i 
hard disk Quontum F/reboH I . I GB, na ko- 
jem se nalazi 700 MB raznih podataka, pro- 
grama I testova pod DOS-om 6.20 i 
VWnckMS-om za radne grupe 3. 1 I . U Win je 
odvojeno 4 MB RAM-a za vtrtuelni kel. zna- 
6 ukljuien 32-bitni pnstup datotekama, bez 
SWAP %la, a koriSdena rezolueija je 
800x600 u 65K boja. Od testova za 
VWndows konSdeni su Wnbench95. Wintoch 
1.3 i WlnTune 1.0, a pod DOS-om PC 
Bench 8.0, Norton i^Sinfb 8.0, Gweiest, 
DHD (iz lidne radionice). kao 1 30 Studio 4,0 
za provenj brzme rendennga, 

Kao e$alon u 3D studijj konkena je 
demo slika iz tog paketa pod nazivom ‘Cafe- 
tobr, renderovanje donji desni prozor(user 
new - comem Ol). U PC Bench 8.0 konken 
je modul OOSMARK, u okwru kojeg je ra- 
dunat procesorski, video i disk indeks. Na- 
pominjem da je velidma SMARTDRV-a u 
svim DOS testovima bila 2 MB, kao i da je 
bio ufitan drajver QD6S80.SYS (osim tamo 
gde je napomenuto). 

Na Triton plodi drajver je faktidki 
ugraden u BIOS (Week mod, PIO), na diske- 
ti se dobije samo bus mostenng drajver koji 
je I bio mstaliran (osim gde je napomenuto). 
Da bi se videlo imaju li ovi drajven stvamog 
efekta pod Windovw-om, uraden je i jedan 
tnvijalan test, koji mo2e svako od vas da ura- 
di 1 uporedi Izmerena je brzma kopiranja 
velikih datoteka, a u tu svrhu je iskonken ^1 


velidine 15.5 MB DOOM2.WAD (iz istoi- 
mene igre). On je kopiran iz direkton- 
|um\OOOM2 u root C;\, uz popunjenost 
diska od 3/4. Ukoliko nemate ovaj tajl. 
moiete iskonstiti bilo koji slidne velidine. 
Operaeija je radena iz fife Aionoger-a. 

Komentar za kraj 

alasebno, obe platforme u svojoj klasi pred- 
stavljaju sam vrh performansi. Skrenuo bih 
painju na izuzetno dobre rezultate ove 486 
plode na 100 MHz, u reiimu 33*3. gde 
izmedu ostalog, dosage Si index od do sada 
nevidenih 215.2 (inade je sa VST proceso- 
rom 1 98). Znadi • AMD Enhonced senja po- 
kazala se odiidno, nevolja je 5to mnogi dij^- 
nostidki testovi ovaj procesor Vide" kao 
CYR/X, verewamo zbog WB Seme keSa (koju 
je do sada u 486 femiliji imao samo Cfkl)^. 
Izmedu 1 00 1 120 MHz ovog procesora, po- 
stoji u svim procesorskim testovima oko 
20% razlike (kolika je i razlika u taktu). 

U PC Bench paketu procesorska razlika 
iznosi tadno 20%, video oko 15%, dok je 
razlika u brzini diska jedva 6%. U drugm disk 
testovima razlika se smanjuje, Stoje i odekiva- 
no, jerje drajver pnlagodio tajming brzini ma- 
gistrate (33 prema 40 MHz). Jedino u testo- 
vima bez drajvera postoje znadajnije razlike, 
gde tektidki d<^ do izraiaja brzina ISA magi- 
strate (CLK/4 u oba slud^a, q. lOiSMHz.ali 
sa ukijudenim block modom u STUP-u). 

Kod Pentiuma. bdji rezultati disk-podsi- 
stema dolaze uglavnom od PIO-4 moda (u 
kojem je Fireball radio vi5e nego perfekino), 
kao i bus-mostenrif i fostdisk drajvera (koji 
"bace" Quontum u Mu/ti-vwrri DMA-2 mod - 
16.6 MBA).Pogledajte samo vreme kopira- 
nja datoteke DOOM2 - svega 7.5 sekundi. 
ViSe od 2 MBA, 5to je skoro duplo brie od 
486 platforme. 

Za nijansu bolji rezultati penfenja na 
Pentiumu/lOO od ltentiuma/120 potidu od 
vede brzine PCI magistrale na PS/I 00. Nai- 
me, Pentium/lOO radi ekstemo na 66 MHz. 
pa ovaj takt mnoJi sa 1 .5. Na 1 20 MHz. 
temo radi na 60 MHz, pa mno2i sa 2 D P'- 
vom sluiaju, PCItaktje 33. a u dmgon- 3: 
MHz (q. polovina). Otuda i take ~ae • :■ 
u video performansama (u PC-Beoc . ' 
P5/IOO dak I bill u \«eo ooerac^~: 
Drugim redima. u gioba*. razw j medu 
dva Pentiuma rv'-. 7CFt- -e-, - ~ : e- 
dino je u 3D StuOfc goe •: ^ — ir 


Kod 486 plode, stvar je drugadija, 
Tu su I takt procesora i takt magistrale pove- 
dani za 20%. pa se to odrazilo i na rezuJia- 
te. Daje ploda radilau reJimu 50x2 umesto 
33x3, situaeija bi tula slidna onoj' sa Peniiu- 
mom, dak i drastidnija (jer bi magistraia tula 
ubrzara 50%) 

P5 vs. 486 

Kako stoji stvar izmedu Pentiuma 1 486 ? Kao 
$to tabete pokazuju, duplo vede ubrzanje sa 
Pentiumom nxigu odekivati konsnio progra- 
ma koji konste iskijudivo snagu procesora, i 
to FPU (numendke ojseraoje u pokretnom 
zarezu) - CAD, 3DStudio, matematidki pro- 
grami, razni proraduni, I Windows korisnic 
de, zahvaljujudi pre svega izuzetno brzom 
kontrolenj hard diska i dobrom drajveru, 
oseliti primetno poboIjSanje (najmanje 
60%), 5to made nije sluiij kod prelaza na 
Pentium. Duplo bolje video performanse su 
u velikoj men rezultat bolje grafidke karte 
(CL5434 - 64-bitni DRAM bus). U distom 
DOS-u, prosedno ubrzanje pn-prelazu na 
P5 je oko 50% (takavje i mq subjektivni ub- 
sak). Obratite palnju na PC Bench video 
skor; Cl-5429 u DOS-u pokazuje bolje per- 
formanse na 486 od bolje kartice na Pentiu- 
mu, Sto je potvrdio i Landmark Speed test 
(video brzina). 

Sto se tide razlike u ceni, tu 486 plat- 
forma ima povoljiliji odnos. Slidna 486 plo- 
da koSta oko 370 DEM, dok Pentium kofta 
oko 820 - dva i po puta vi5e. Tamo gde je 
ubrzanje duplo, razlika je isplativa, Mo2da 
bih ipak savetovao da sadekate joS malo - 
bide jo5 manja, 486 vi5e nema kud jeftini- 
je. dok se s druge strane pojavio P6-Penti- 
um Pro, 5to de dovesti do daljeg pada ce- 
ne Pentiuma. 


Overclocking? 

Oba procesora odiidno su podnela overctoe- 
k/r^. Ni u jednom trenutku nijedoSlodo ne- 
stabilnosti/greSke, AMD486plus se odmah 
probudio na 1 20 MHz, pro?ao sve dijagno- 
stike, dakje istrpeo ■ mstalaciju Windows -a 95 
bez ijedne greSke Sto se tide Pentiuma. on 
nije hieoOase orobudi na 133 MHz (66x2), 
pa r-: na '25 (kao 50x2.5). Izgleda da je no- 
vja 7?',s znatno osetijivija na over- 

00 sarue Ovom Pentiumu/lOO je 
20isedamosepro§teturePen- 
■ •- So mime du5e radili na 120). 

omce aa ce u skorq bududnosti Pen- 
tu- yoeeso'i cxti fiksirani za jedan takt i je- 
s- -iroi*ac 6roe de se stati na put falsifi- 
■ ~i So. overkloken • poiunte. ■ 

*.r--r mejete kontokvrav no e-mail 


raiunari 


34 - 


NOVEMBAfl '95. 







Complete Solatijjn' 
Networking & Network Servers 
CfID/COM/CAE 





[COMPUTER GRAPHICS 


IMAGE SETTERS 

AQFA, BIRMY, ECRM. HEl 
UNOTROMC, VARITYPEP 



KATALOG 
C E N E 

28.000 

HARDWARE-SOFTWARE 

PROIZVODA 

800 ^ 

SVETSKIH PROIZVOCIffiOA 
CpROGRAtvV+IXUPOAI^ 

99 DIN 

GODigNJA PRETPLATA 
MS DIN 

ItEL (011) 432-806 
ELECTRONIC PRICE 

VV ^ J) 


tel (Oil) 432-495 Mutapova 41, Beo^ad 





OPERATIVNI SISTEMI 


Windows 95 w Warp 


Amerikanac i Srbin 


G<^ nama smo se iaiilr kako Windows 3. 1 ima gomiJu nedostataka. Danas, medutim. ima onih koji bi radiie 
©stall na toj ver 2 i]i. n^o da predu na "95-icu". S druge strane ie ostao. ved otpisani. OS/2 Da li je on 
spreman da se pridmti Prietu i Tihom i da zada |o$ jedan udarac neprijatdju? 


Kiwe veze ima raslov sa operatiiinim 
astemima? Naizged rulakve. AJi ako btsmo 
pogledali proseOiog Mienkana, pnmetifi 
bismo da se on osetz superiomo nad osta- 
lim naojama. pc^ iza njega stoji velika Im- 
penja. jednostavnost, pa |e I sa sta- 
noviSta via^, veoma jednostavno uprakljati 
nt^ne. Realno 0edaiu6. on je daleko od sa- 
vrSenstva. Tluli kapitalizam’ oSno |e da se I 
u njemu naide na neSto tnjle&, poSto je 
vaZnije Mi snala2l)iv ^ god to zn^lo). ne- 
go M sMmo debar lli visoko moralan. Ne 
W h vam sve ovo na VWrxJows? 

S dnige strane je jedan pnasedan Srtjm. 
ma2da b^ Ctalac ovog danlU. Daje prete- 
rano vredan, ne moSe se baS red. Do sada 
ga le bilo vecma teSko naterali da radi, all u 
pcslednje irreme dm iuda i za malo para. 
DoduSe, upfavl)31i njime mje sasvim lake. 
Staino se Sail na vlast, kojoi je potrebno pri- 
liino iskustva da ga obuzda. Ali kad u tome 
uspe. on je u stan)u da trpi izuzetno lo5e 
uslove Sota. kudr punu izbeglica. Ook mu 
pntom stru)a i plata stiiu samo povremeno. 

kada se swc^ potrudi ’Nema te s« 
m tog svetskog pato kqi mcie da predwk i 
izraiufta Sta sve srpski selfak moie da posog- 
ne I os^an.■ Prihfno Wbrp-asbdio. 

Sljonulo 

Pbput Sne-nokli dnrgarice Repce Kardel] 
(tag; Kabare Laneta Gutovida). i prodaia 
''Vfnctovs-a 95 je ubrzo podela da splaSnfava. 
Razlog se 6ni pnlidio apsurdnm, ak se za 
pad prodaie mo2e oknviti i suviie ^esivna 
reklamna kampanja. Tako se pred samu pre- 
zentaciju finite da se iza ceMi 'Prozora' kriju 
Atoosoft^jvi •darobfuao", pa i da potponi la- 
ik moie da baraia rifima. Star! softver |e tre- 
balo da radi brie, a novi ubrzo da pofite da 
se po)av(|u)e. O padanjo sistema nue bto m 
refi, 

MedLrtim, ved nekdiko dana posle 24. 
atgusta. prodaia je pofela da cpada. lako su 
l«»snid u po&tku bA pnhfiio zadovoijni 
dobiienim reSeniem. ubrzo su poieli da prt- 
stiiu i rezultati iz nezavtsnte l^)oraton|a kc^ 
su tvrdili da stan progam ne idu brie pod 
nowim sistemom, nego da su pnnwcena i 

znatna usporenia. Zatim je pod k^ doSai I 
sam konsnifio mterfcjs: "Saf di^ne lesie 


mnogo praktifiiije od starog ftc^om Alono- 
ger-i. all je zalo samo podeSavanje sistema 
pnlifiio sloieno. Prosefiiom korisniko je ve- 
oma teSko da dode do opdje koja mu je po- 
trebna, a i neke operaoie koje sistem ajto- 
matski izvodi mogu biti veoma prtaUematk;- 

Najgora od svega je nesigumost celog 
sistema. na Su su piTtuibe po^ da sti2u 
neSto kasmie. Ne sairo da rtkjctows 95 ume 
da padne, nego su se pojavile i iaibe na gu- 
bljenie velike kokfine pridjiata sa hard d- 
sl^ za Sta je optuien VFAT. Prituibi ima 
mrvigo i vedma njih su posledma prevelkog 
wercvania u EPR za kof ,e ftw Gates pravi 
mag. Izgieda da mu |e vefina Amerikanaca. 
barem do sada. bespogovomo verovala. I 
nas same fijdi da se ovakve situadie javtji^ 
nakon svib omh silnki beu tesbrvv- Oa vas 
podsetimo. 'Rafijnari' su test ledcw od prvih 
beta verziia Oxogo-a (M VWndows-a A.Cf) 
objavik pre skoro dve godine. Ftegledajte taj 
t^st i primebiete da su izmene rnirxxne. 
Zato smatramo da se za dve godirw pro> 
gram svakako mogao bol|e ofistiti. 

NasuprM tome. 05^2 kVbrp je imao sa- 
svim drugu sudbmu od 9Vfridbus-a 95. Nje- 
govi prethodmd bi su neSlo popiiamiji aj 
WkidMs-a NT. ak je u snm verziiama pro- 
dato samo 30.000.000 primeraka. Sto je da- 
leko manje od Vtinttats-a 3. 1 x, kof se nala- 
zi (u legafnom izdanju) na preko 50 rmlona 
PC rafijnara. KaSruenie kMnobw-a 95 po- 
boIjSate le pozicije Wbrp-a. ah ne i dowoVio. 

uvek oskudica notrve aphkac^ ma- 
da je proSlo godmu dana od promodie. I u 
trenutku kada su se i Mru /Ml. pod utica- 
lem snaine reUamne maSmerije. gotoso 
odrekh Wxp-a. tzalao je V^fndoHS 95. pr«;. 
no loSi|i od odekivania. Wap ponowo posta- 
je zaniml|iv. posebno u verzi|i Cornea, koft 
ima ugradene mreine mogufiiosti. dok je i 
sam rad don^ ubrzan. Na iaiost. ona ni- 
je uspela da stigne na rtaS test pa smo zato 
koristi standardnu 05?-VW> \«rz^ . sa sop- 
stvenm deiom za izvriavanje progana koji 
rade pod Wndous-om 3.lx. 

I may iile voii staMnost 

Ono Sto mteresuie n^vefi broj konsrkka ie 
staWnost twa dva sistema. odnosno. na k^ 
f nafin i kako pvlaiu. Mogo bi se samo re- 
fi da $u oba suUmta od VUndows-a 3. 1 1 . ah 


um^ veoma lako da odig^ ledan 'Atek- 

Oui*. RoHemugiavnomleiiuKinuStoaba 
siOema podrbv^ I A-bitne apUodje. kog 
Cesto nsu ‘najkultumiie.' pa zato umqu da 
ih obore. Kod tAterp-a se to £esto z»tiava 
padom samo te aphkacife. mada n»n se ne- 
kohko puu desilo i (U Uokkaiu ah 

pod vrto spechifiwn uslowna. 

005 programi. a narofito ge, 
znatno viSe da ga namude. Cesto ga blokira- 
|u bez bite kakvog upozorerya. ah se zato 
odmah moie odredib sa tofom sv« radi. a 
sa kojam ne. Mada su igre i zabavn softver 
u najgorem polo&^. postoje probtem i sa 
'oztgnitim' aphKacyama. Tako je rad sa 3D 
StudO-m ogranifen samo na kieirvife irte- 
dela, dok le rendensarne necvodliivo zbog 
nemogjdnosti da se nade unag: buff&, 
MedtAim. u tom skjfi^ se nfta straSno ne 
deSava. bkate samo kuttumo obaveSten. pa 
znatt fde ste. Sto je ngepSe. kod Wbrp-a. 
u skidafi da vam sistem padne. pn sledefiem 
dizanju bide aummatski stanosone ss« ^- 
kaoje kog su bile aktivne u vreme 'r«sre- 
de’.No. staMnost celog ssiema |e na prSC- 
no zavidnom niwciu. pa de vsn poslesVv 
opd|a bib izuzetno reto uo^ka. 

VUndiMS 95 se mate pnrnak^ Wivp-u i 
u dobro| meri uspeva da se drii na nogama. 
imada |e. sportski redeno. ‘st^derv|e brade’. 
Deiavate mu se da se snA od ufitavwia. i 
snimanja dokumenu u WfnWbrd-o. Isbna je 
da tekst ni)e bte beg od ovop key upraso 
fitate. ah to zaista ng razlog da se one- 
sveiduje. Trebaznab^seuralusa Ib-tat- 
nim aphkaoiama komb ledna sistemska vr- 
tuelna maSma u fijem se ledinstvenom ^- 
snom prostom. osim jptt-eoia nalaze i si- 
stemske bibhaieke. pa zato p^ r^iog od 
akbvrWi progama iZ 2 zii,a i ruJerye sistema. 

Sa 32'bibwn softverom siluaoia fi derv 
bfiia kao kod OS/2 Wbrp-a koji ima zasebnu 
viituelnu mafinu za svaki program, ah uz to 
ne pravi razhku da t su on 16. i 32-bitr», 
Zato je VModOHs 95 sa nown apUkacyama 
p^anim bai za njega znabte sUxhg. Kxla je 

radio bez onh slarib. i u opbmAvn uslovi- 
ma. rkje bite vedih ekscesa. Ill je rwgde ru 
nlwou Wbrp-a. mada le na 4 megabga svaki 
posaopomaioriskantan.aiizxoimavreme- 
na da se popi|e i jedna kafica za smrenje dok 
se ufitava pasi)ans. 

Vaino )e refi da pod DOS prozorom 
pnhdan deo programa ne r^. ah je zato tu 
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Windows 95 vs Warp 


6st MS-DOS 7.0 koji obezbeduje apsdutnu 
kompatibilnort. Tako ie vam, za razlikui od 
OV2, sav stari softver bespogovomo raditi! 
Ostaje konstatadja da 1 6-bitri Wndws i sta- 
ri DOS programi mnogo ieiie dovode do 
greJ^ sistema nego kod OS/2 V\fafp-a. Ako 
demo pravo, to je i sasvim normalno - kada 
se OS2 ili Wnctows NT snjfc u mreii neke 
velike firme posledice su mnogo vede nego 
kada Wndows 95 padne malom 2!itetu iz 
Cortanovaca! Zvudi sasvim togidno. 

Ozbiijnost pokazuje i sistemska disketa 
kojo kreira VWndows, u poredenju sa tn di- 
skete Oyi Warp-a. FVe svega, VMnctows si- 
stemska disketa de vas podidi 


D05-a, dok dete se sa V\iyp-ovom na6 u mettfete razliku. 


i uklanianie programa sa desktopa umitava p 
I na dsku. Ako ste pre za la2no stanje, to su 
short-cuB koji. poput VWarp-ovih srioddw-a i 
Syszem-ovih aliasa, predstavijajj sve^evrstan, 
'dosovski' redeno, tXTtch-fife. 

Mada de se ova konstatacija mnogima 
uSniti kao netadna, pofto ovde rtje sadrian 
nikakav programski jezik (za razliku od 
Wsrp-ovog R£XX-a), treba znati da se svaki 
short-cut moie drukdije konligurisati. Pro- 
bajte tako da napravite predicu za DOS u 
kc^ dete ukljuditi opciju Su^nd tod 
Soctgrouod-a. Ako je ona iskitudena kod 
osnovnog programa, onda startujte neku 
DOS ^ikaojU I na (edan i drugi nadin i pri- 


OS/2 komandom interpreteru, odnosno u 
text mode-u. Osim toga, Worp na disketama 
duva kako 6ock-up program, tako i Restore. 
AakovamsesruSidisk'MndOM-om, nava- 
ma ostaje da reSite problem povradaja po- 
dataka. makar imali I back-up ceiog diska. Na 

ialosi. vremenomseispostavilodajeupita- ' 

nju veliki nedostatak, po$to se pokaz^ da 
I nije najsigumiji, pa se sve deSde du)u 
pntuibe da je iz dista mira disk 'ubiien' (Vo 
zeO- Ne znamo da li je knvica do konsraka 
ill samog sistema. a)i bilo je neophcuM da 
toAAicrtisc^ j nekako predupredi, ili da se 
makar pripremi za ovakve sitoaoje. Wxp na 
ovom polju glatko odnosi pobedu! 

Slagarica 

Mada se gra/idka okruSenja smatraju vrto in- 
tuitivnim i lakim za rad, ona su d^^ od sa- 
vrtenstva, pa je ljudima jo5 uvek pottebno 
vreme za pnvik^,ian|e (to nema onoga 'Ja 
la nauffla da ditam...'). DoduSe, do 


Short-cut-ovn se lako prave, pa mje nika- 
kav problem ako ko)i grrfkom i izbnSete. 
Medutim, ukokko se to desi, to je fiecKCte 
&in, ikona u obliku kante za smede, diji ot- 
padoi sadriaj moie» pcwratiti ako vam je 
potreban. NcMnaje i drog-ood-drop. Eiji se 
smatra pnmetnom novoSdu. mada je takav 
sistem kod Stampe i bnsania koristio i GEOS 
za Commodore 64! Uglavnom, irmene su 
. znadajne, ali je malo stvamo originalnih, dok 
je v^na sa Moc S>Btem-a, iti su samo ko- 
zm«Ra, Ono 5to je svakako dobro d<^ je 
Stort dugme (startoje se sa kao tosk-fet 
\Mn3, / 1 i Wtop-a, znadi Ctri-kEsf, ih sa 
Win dugmetom kod novijih 
smo se konadno reiili 
ger-a. Zbog onih sentmei 
95 ga ostavija u direktoriju 
sami da biri 
dKktoparv 
Nasuprot J 
nsrtSuxn interfetsu Wndows-a 95, OV2 si 
mje mnogo izmenio od svo(e pi 



osnovmh opdja dolazi se retatrvno lako. i izije. Moglo bi se re6 da je na)VB6a novost 
Dosle samo par minuta rada u nekom Lounch Pod. 5to je zapravo varijad)a 
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njih, korisniit Windows-a 3 . 1 1 izvodide 
osnovne operaoje. Ali do onih sc6stjciranih 
podeiavanja bide potrebno pnlidno vreme- 
na I truda. Na 2alt^. ni uputstva nsu pisana 
da zadovolje sve potrebne aspekte, dto se 
narodko odnosi na Wfarp. On i po ostalim 
osobinama iz ove oblast zaostaje 


HR-ovog OoshBo^-a. Mada su po o^im 
elementima izuzetno slidm, mora se pnznali 
da |e na£n rada ipak u dobrtij men daikdiji 
od VVfrK(»»s-ovog, 5to se ria pnri pogled ne 
tn moglo re6. Stosesamc^diz^nalide, pn- 
meduju se sitne bore, ali bi se one lako mo- 
gle okloniti jednom proffamerskom opera- 


VMf)d(MS-om 95, So je delimidno posledica djorn, Treba istad da su sistemski fontovi u 


njegove vede starosti, ali i nedostatka inven- 
trvnosb kpja je, barem u ovoj oblasli, kod 
Microsoft-ovih strudnjaka gotovo nescrpna. 

Osim So se VMndow reSo tad;-liste i 
uveo taskbar, to su i mnoge druge novosti. 
Help )e jc^ bolje organizovan, pa ako ga pn- 
jpitate za neSo, samo kliknite na dugme sa 
kosom strelicom i ved ste na pola puta do d- 
Ija. Time je rad znadajno pqjednostavijen. 
Dobijar^ sudski^ spora sa Appfe-om omo- 
gu6lo je I daleko lepS grafidii izgied u cdini. 
Tako su uvedeni fol^ri ko)i u sebi takode sa- 
drie fdIderB. Za razliku od starih ikonica, ove 
nave su oCqektno vezane za saditaj na disku 


post-scnpt formstw, dime se dobija ra kvali- 
teto izgl^a desktopa, a ikonice su poredane 
uredno kao kod Atoc ^tem-a. 

Mi, medutim, vi5e insistiramo na jedno- 
stavnosti, pa nas zato i dudi So su mnoge 
opoje prilidno komplikovane za izvodenje. 
te ih je to neupor^ivo lakSe evesb kioz 
■prozore'. na SSom vazduhu VAS*ta*s-4 
95. Mada tutorijal veoma jasno oDfi t r^ 
osnove Wbrp-^ ta dalje de vam b* potred- 
no snalaienie u dosia kofncifctxanom ne0- 
u. Zapravo, sitoda je preuva re^remosL 
So se narodto ogieda jI" 
instalW)! 1u le. reoea pawo a 


diskete upotreWjavate vSe puta za jednu in- 
staladju, a slidno je i kod ukijudivania spedja- 
lizovanih drajvera, na primer za video karti- 
cu: postopak je prilidno komplikovan, poSo 
je osim dvos^kog umetanja svake diskete 
potrebno ‘protrdati' kroz nekdiko po- 
deSavanja u 0S2 S>«em /bkfer-u, 

Medutim, i VWndows 95 ima velik broj 
opcija do kojih se desio teSto dolazi. Za ve- 
6nu konaiika ovo je jednostavnije od preto- 
ranja po mrxjgim sistemskim datotekama. 
OS/2 vas u potpunosti ne liSava m deprkanja 
u editoru, to. sredom, nije uvek neophod- 
no, mada je potrebno za maksimalne per- 
formanse. OW bez deprkanja deluje sigumi- 
je (a desto i brJe) od Wndo«-a 95. 

Mada je dtug-ond-drop podrian i ranije 
od O&Z, sada je brisanje ^la podjedruko 
jedn^^MDo kao kod VWidonsa 95, ali je za- 
to,r<^o reanimrati umrMjene podfflke, 
pC^ je SN« a|i|Kno tako da bi se u tome 
i«6va snaSa4K)efv>d Livingston! Kako je i 
,ovde red o ol^ektno povezanom sisiemu, 

' brisanje f^la sa desktopa predstavlp i brisa- 
n)e sa diska. Sredom, ra se prvo odnosi na 
sam desktop drektonjum, a tek ako baS in- 
Sistirate i na sam fejl! Ovo je sistem koji de 
odgovarati mnogima koji upravo prelaze sa 
VMndo»s-a 3. M . 

Bacanje u troiak 

lako |e za oba sstema najavljeno da mogu 
da rade ved i na 386-tic3ma sa samo 4MB, 
red je 0 distoj rekSami, poSo raditi i ‘raditi' 
nikako nije ito. DoduSe, OS2 pomalo 'vadi* 
postojarije taxnandnog tekst moda, Mada 
grafiad WykPkxe Shell (WPS) izgieda veoma 
lepo, konsmdma sa slabijim hardverom do- 
bno de dodi da se reSe dika i vrate u Sst 
tekst. Time sejnadajoo dobija r« brzim, pa 
je 1 ra^T'a?! Mfsawim prihvaljrvl Sto je naj- 
le^fc,*sa AM on je i dalje u stanju da 
radi A ^^i^jama, osim sa onim koje 
se pbziwU(ria s8m WPS. Rad i dalje mje brz 
koBko treba, ved bi vam za to bila potrabna 
jednaBoS8naM86-tica diju snagu OS2 u do- 
broj rneri un« daekoristi. ftohiralno je to je 

od jednog sisterna. gtadnog memonje i pro- 
cesixske snage, vremenom nastao po zah- 
tevima u suSorv ipak skroman OS. 

Nasuprot njemu, WSndows 95 dim se 
leao mala ala. I sama rekiamna kampanja 
■mte je slogan 'Da li ste spremni za 
V*i95?*!5ia dalje odekivat)?! Istinaje da oba 
sstema u grafidkom modu rade podjednako 
na386sa4MB(tobise teSko moglo na- 
zv«D radom), za pristc^ "Svot' 95-tia je 
potrebno joJ oko 1 2 MB i po rTy:^jdstvu 
486-tKa. Nasuprot njpj. OSi2 viSe insisbra na 
su« 0 | procesorskoj snazi. a znatno rrw^ na 
memonji, to je izuzetno vaino danas kada 
je memonja i dalje veoma *upa (tWimidno 


raiunari 
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I zbog Wio(Jows-a 95), dok procesor gotovo 
svakodnevno pojeftinjuju. Za njegaje 1 8 MB 
sasvim dobro, all je zato veoma poteijna 
)edna 486/100 maSina. Preko 16 MB obasl- 
stema ne pokazu;u neko narofito ubrzanje. 
pa zato ne razmiSliajte o tome, osim ako se 
bavite izuzetno komplelenim programima, 
redmo za obradu slika. Sll&io j« > sa proce- 
sorom, pcAo kod oba snaga Pentium-a joS 
uvek u potpunosti ne dolazi do izraJaja. 

Brzina rada sa notive aplikacijama je kod 
oba sisten^ pribliJna, mada m^u prevagu 
odnosi OV2, Bazlog tome delimidno leil i u 
neSto mar^im hardverekim zahtevima, pa ]e 
na istoj platformi Wirp uspevao da radi 
brie. Tal^e, javlja|u se i utxzanja kako u 
DOS-u, tako I u \Mndows programima pod 
OS/2- OfXi fto )e posebrra zanimt}ivo je to 
da ubrzanja nisu konstantna. nego zavise od 
strukture programa. pa ako ovaj baS ne od- 
fovara iAtJd)-u, Wndosw 95 ga ume potu6, 
istina znatrto rede. 

N/soma nas je iznenadila r brana e-* 
vriavanja programa sa puno matematiddh 
proradma. je na pomer jedan konv ' 
pleksni demo izt^n pod VMyp-om 40% 
brie nego pod DOS-om 7.0 i pod DOS se- 
sijom VMfxfa»s-a 95- Osim toga, Vtbrp posle 
•^revanja' uspeva da presbgne i Wrridcws. 
95 u radusa starim 1 6-bitnim Windows apli- ' 
kadjama. Mada mu prvo podrzanje "Pnozo- 
ra*, ill neke od aplikacija za verziju 3. 1 , od- 
nosi oko dva puta viSe vremena od 
W!ndbws-a 95, kasnije se razlika preokrene u 
suprotnom smeru, i to znatnio. 1^:0 Wbrp 
uspeta da startuje Corel 5 za samo 5 sekun- 
di naspram I S sekundi koji su potrebni 
VMndows-u 95 na istoj konfiguradji! Ako se tu 
pndod^ sigumost i brzina koje se osete u 
radu, primedjje se da ]e 0V2 zaista za^uiio 
ime W&fp! DoduSe. rezultatl koje navodimo 
postignuti su na 486DX4-IOO sa 20 MB 
RAM-a Sto je u n^m usiovima neito iznad 
proseka. Mada memorije ima dairoljno za 
komoan rad Wndows-a 95, izgieda da kod 
i^ega postoje I neki problemi u 'gertetskom 
kodu' koji mu ne dozvoljavaju da potrS. 

Ptavo, vdim te plavo 

Mada nam se viSe puta do sada dnib da je 
/flM izgubb smtsao za PC triiSte, svc^m 
Thinkftjd-om i OS/2 Worp-om ipak je poka- 
zao da jo5 uvek moie da se takmid sa 'ma- 
lom' konkurendjom. OoduSe, 'plavi' joS 
uvek ne umeju 'da podignu praSInu" kao 5to 
to rade l|Udi iz Microsoft-i. Ipak. oni su do- 
nekle pomogli i Worp-u poito je stvorena 
klima da le dvotac OOS-VWtdbws 3. 1 zavrdo 
karijeru. Ne bismo se sbiili. Taman kada 
smo hteli da rezultate testirania pretodmo u 
ova) tekst, OS/2 je odbo da konsti VWndiMS 
aplikacije (posledKa rudvog 'daikan^'), a 


VWndows 95 se tdiko uzjogunb da je i sam 
VWnVMxd pre5ao u itegakre sa svqim nedo- 
zvoljenim operacijama. Fbgadate gde je bb 
iziaz? Sredom, po^ smo uspeli oba da pri- 
pitomimo, ali nam je zato trebalo vremena. 

Na iabsl, msmo uspeli da ubedimo ni 
)edan ni drug da koristt Iwon drajver sa ske- 
nera. Zatosmoskeniranjanastavilidaradimo 
u W4WG J.n. page n^m^nabila u sta- 
n/j da radi sa iak 4 (iedri) operativna sstema 
(dok se peti, DOS 6.2, naiazb u jednom di- 
rektorijumu za "rie da) boie'). 'Aino )e re- 
6 da VWtobws 95 rado u^ partioju Boot 
Monpger-a koji OS/2 kultumo insalira. Ali za- 
to, ako Wbrp mstalirate na butabiinu DOS 
partidju, vaS Windows 95 ie ostaii bez teksta, 
pc^ je sada zavladao b^ pravi operativni 
sstem kofem nije poirebna pomod DOS pn 
ufitavangu. Sve u svemu, trude se da jedan 
dn^om napakoste, ali u suStini mimo rade 
svaki U svomdoSktP(ako ga Knaju). 

Znadi, 9e koozetvaav ni, p oseduje- 

"te 'oprefriuBez poti< ^ rl»dry/^,;ili imate 
reladvno-sUb iKCdver^u sada nema previSe 
raZbga za prelazak na rwki drug! OS. Od 

n^i^er^lxfce nowlsdJtsgcSnija OV2 i 

. Vttnd^ 95 trenotmf se ^^i mry:®, pa 

ntrva operativna sistema 
donose i ™og*rednos6. Pre svega rade u 
ftoteoed rnodu (Wrtdows-irria je trebato 9 
godina od nastarka 386-tic^)i dime je ooe- 
mogudeno da neki program konsti oWasti 
koje su ved tskorgdene dd strane operativ- 
nog sBtema. Osim tqga.'mi/ftitosk/ng )e po- 
siao preemptrve,. 6rfie su aplikaoje konadno 
postie nezavishe. Mu/ntfireod nam omogu- 
dava da zapodnemo sa nekim drugra pb- 
skxn prezavrS^tkeprvog. Vt§e narrinisu(»- 
irebtii ivmemory.morw^^^J|b.je njima 

neamo, a i plug-arb-pi^nHApsobina. 
Graftflci sistem, osim Sto je ifflwan. nudi i 
ob)ektni rad. Ftazbga za prelazak na novi si- 
stem ima dovol)no, ak koji je pravo re5enje? 

Po riama, to je ipak OW fZa diaku, Sin- 
ko*) poito se poka^ kao stabilniji. sa 
podrikom za vBe DOS konfiguracija virtuel- 
nih maiina. HPFS sistem je brii i pouzdanyi 
od V^T, all zato ne nudi kompatblriost. 
Sredom, FAT je podrian. a postoje indcije 
da de se I za Wndows 95 pojavib odgovara- 
judr drajver koji de podriati HPFS. Sa svojim 
Boot Monoger-om omogudava i jednostavno 
koegzistiranje jo5 nekog OS-a, a naSa pre- 
poruka b< bila da ipak zadriite i DOS, ako na- 
meravate da predete na Wsrp. Osim toga, 
podriava i sisteme sa 4 procesora, pa dak i 
mreiu u Connect vaiijanti. U osnovno) ver- 
ziji jeftiniji je od Wfndows-a 95, 5to se moie 
red! i za vedinu native aplikaoja DoduSe, 
OS/2 za mreie je dupb ^pl)i, ah on se na- 


lazi na pola puta od 0S2 ka VMndtws-u NT. 
Ipak nije u pitanju ista kategonja. 

S dnjge strane, Windows 95 u siartu nu- 
di mreine mogudnosti, dok se u onom dru- 
gom Stort-u krije kl)ud njegove lednostavno- 
sti. Help sistem )e jo5 boiji od onog Sto smo 
rvali Microso^-orvim. Postoji more aplikaoja. 
ali sve se mogu izviiavati i pod W?fp-om. 
Ipak. ubTTo de se ppjaviti i 32-bitne verzije 
svih poznaojih a|0lit%ja, $to se takode moie 
uzeti kao (»«lnost. No. ako uzmemo u ob- 
zir VFAT, pomalo sumnjivog kvaliteta. i 
ugraden virus (ko)i skup()a podatke o softve- 
ru na disku, da bi Ih kasni)e poslao Mrcrosoft 
Network-u u tajnosti i doveo vas na sud ako 
koristrte 'pirate"), moie se red da je CMje 
Mrcrosoft-Qva aropnaja dostigla vrhunac 
<bar za sada) i da im se to ipak moie olupa- 
b o glavu. Korisnid se sve ^asnije iaie. Da ii 
de Bill umeb da ih umiri? 


Volite Ii Cntjamkog? 

Do sada se nebrojeno puta deiavalo da kigi- 
ji proizvod ima boiju produ na trliStu. Mode 
Ii se prida VHS-a i Vhjeo-i 2000 ponoviti? Ka- 
ko se stvan sada odvija)u. samo pokzvina ko- 
nsnika DOS -t- Windows sistema predi de na 
now Windows 95, dime bi on zauzimao 40% 
PC kbada. Warp zato ide na onaj ostatak, pa 
bi se lako mogb desiti da umesto svcyih 
1 0% zauzme detvrtinu triiSta. 6me bi imao 
ypde lanse u bududnosti. Ukoliko bi se naga- 
vijena verzija. ko)a izvriava 32-bitne apkkao- 
je za Windows 95. po)avila ranje. 05*2 bi 
predstavljao veliku prwniu po Micfosofi. 

Ipak. Windows se sigumo nede tako lako 
predat. U kra)n)oj linji, on de jo§ uvek dola- 
zrti preinstaliran na milionima radunara, 5tO 
ISM lek sada dim, narodito u Nemadkoj gde 
je Warp n^populamiji. Medutim, ako se 
uzme u obzir da je kemal OS2 uradb Mic- 
rosc^t I da se on ne sme mernati, vk* se da 
je 1^ j prilidno velikjm proW^ima. poito 
nije u mogudnosO dak n da Sjjraw sitne ba- 
gove, a kamo li da izvede neka veda una- 
predenja, Ipak, vet se pomab SuSka o na- 
stedmku, 6me bi se borba nastavrta, a od de- 
p bi najvBe profibrali korismo! Ipak. za kraj 
ostate pitanje ^ w da odaberete. PokuSade- 

mo da vam odgovonmo pndom sa podetka, 

Windows )e u svetu izuzetno popularan, 
ali se Ipak nade neko kao Nemo, i narodito 
KInezi. koji su stall na SB^nu Wfarp-a. Ba5 kao 
Sto Srbi u svetu nisu baS omil)wii, ali ih tu i 
tamo neko podriava. Cak i kod nas ima do- 
sta omh koji baS nisu zadovol|ni nme So su 
ovde rodeni, pa se sele u neke dnjge sveto- 
ve. Meduom, ako voiite inat, proWeme, ali 
pre svep du5u (ono So b trebab da krasi 
prosednog stanovmka owh krajeva). izaben- 
te Wbrp-a, verujte. nedete se pokajai. mia- 
kar ceo svet bo probv vas! ■ 
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Prednost nove generacije 

Koliki se zna£aj pridaje evaluaciji programskih paketa pod operativnim sistenom Windotre 95. dobm ilustraciju 
moiete videti iz primera poznate aineridke firme Services /nc. 6)a je osnovna delatnost regrutovanje, obuka i 

usavriavanje stuibenika u kancelarijskim poslovima Sirom kontinenta. Broj od 32S hiljada komttenata godiSnje 
predstavija podatak za poitovanje, a za ovu firmu obavezu da £iiva svoju reputaclju veoma brizno. 


Dragon Gfbii 

Juru meseca zavriena je I objavljena de- 
taljna studrja o komparativnom testu iz- 
viienom naiS dve generacije programa Mic- 
rosoft-a - C^ce 4.3 i Office 95. Test je otja- 
vljen u laboratorijama firme Keify u gradu 
Troj, Mi6|en. Olj studije su tri grupe intbr- 
macja: prvo, merenje produktivnosti krajnjih 
korisnika koja se postite mgradjcm sa Office 
4.3 na Offce 95; drugo, merenje tzv. linije 
uienja povezane sa ovim prelazom; i treie, 
dentifikadja potrebnog ntvoa obuke zaposle- 
nih u sopstvenim redovima. Test se sastojao 
iz skupa uobi£ajenih operadja kakve se oba- 
vljaju svakodnevno I kqe je trebalo izvesti 
n^ obe verzije paketa; pronalaienje, otva- 
ranje i snimanje dokumenata; kreiranie, edi- 
tovanje l formatiranje dokumienta; analizra- 
nje podataka. 

Sam test tekao (e u pet faza: 

• Odabir uiesnika u testu - odabrano 
)e 35 dobrcttroljaca a redova firme, iskusnih 
u radu sa Ojffce 4.3. Deo uiesnika je radio i 
test u Access bazi; 

• Test Office 4.3 - od u2esnika je zah- 
tevano da izvrie skup zadataka. koristed Of- 
fice 4.3 aplikadje. na;ve£tije i najbiHe Sto 
mogu. Prafeni su vreme i tabiost obavijanja; 

• Samostalna obuka - da bi se upozna- 
li sa Office 95, ufesnldma je dato na raspo- 
laganje 45 minuta da prpgiedaju Mxfosofi 
Office 95 Guided lour matenjale za obuku. 
Ovaj maten^al sadrJi datoteke sa pnmerina 
I instrukcije za samostaino otknvanje novih 
mogudnosti paketa. Udesnicima je, takode, 
pn kazan a pebiaestominutna video prezen- 
taci|a programa VWndcMS 95 i O/ffce 95; 

• Test Office 95 - od udesnika )e zahte- 
vano da izvrie ekvfvalentan skup zadataka 
kao u prethodnom testu, korist^i progra- 


me paketa O^ce 95. Pradeni su, takode. 
vreme i tainost evrfenja; 

• Zavrina anketa • udesnki su na kraju 
zamol)eni da odgovore na nekoliko pitanja 
kojitna daju lidno miSljenje o videnom. 

Svi kandidati radili su test na istovetnim 
radunarima firme Dell, klase ftntium 100 
Mhz sa 1 6 MB RAM. Test Office 4.3 obavfjen 
je na Windbus 3. 1 pfalformi, dok su u dru- 
gom testu upotrebljene Beta verzije 
VWrKtosw 95 i Office 95 paketa. Na raspola- 
ganju so bile kompletne baterije Help dato- 
leka svih programa. 

Da bi se izbegao uec^ vedbe u toku te- 
stiranja. razvijen je veliki broj kratkih upita, 
koji su potom emtovarri konsnidma po slu- 
iajnom rasporedu. Rad u £xcel-u i lAbrd-u 
praden je automatski, programom Pinfbint, 
koji je firma Kelly razvila za sopstvene potre- 
be obuke i testiranja kandidata. Delovi testa 
radeni u Access-u i fti»erft)rm-u mereni su 
Stopericom. Prindp u ocer^ivariu bio je da 
se uvaZavao same kompletan i taian rezul- 
tat. U artalizi rezultata testa uzimani su u t^- 
zir same oni udesnid kpji su kompletno za- 
vrfili pojedinadne zadatke na obe pfatfbrme, 

Analiza produktivnosti pokazafa je da 
korisnid zna&jno brie obavfjaju zadatke u 
Offee 95: prosedno vreme izvrSenja svih za- 
dataka palo je sa 32.28 na 20.4 minuta (vre- 
me |e krade za 37%). U gnjpi zadataka koji 
se bdu kreirar^a i editovanja, primedeni su 
slededi moment); 

• formatiranje teksta u VMsrd-u zahteva 
45% manje vremena • evo je direktan re- 
zultat AutoFormat opeije, koja funkoonide 
interaktivno u toku kucanja teksta: 
znadajno vreme (oko 30%) uStedi se u 
adresiranju korespodendje u Wbrd-u prime- 
nom opdje Address Book: 

• vreme potrebno da se odStampa te- 
kuda fbwer- 


(23%) da unesu tri reda podataka u radni kst 
u E)rcel-u. 

U postevima sralae podataka. reziitS) 
su bili slededi: 

• vrine vrednosb u skupu podataka u 
£xcel-u 95 nalaiene su za skoro dva minuta 
manje vremena nego u £)(cel-o 5; 

• u proseku, 78 sdcundi uStedeno jeu 
identifikadji stavki koje se mogu kupit datim 
iznosom burfieta primenom £*ce/-a 95: 

• korisniku treba dupto manje vremena 
da pnpremi i izvede m^l prognoze pro- 
daje u £«ef-u 9Snego korist^ isa model u 
Excel-u 5; 

• koristedi Access 95, korisnidma je tre- 
balo oko dva minuta manje vremena da 
pronadu komitenta u bazi prema zadatom 
kriterijumu, nego konstedi Access 2; 

Analiza tadnosb takode pokazuje pred- 
.nost nove generacije programa. Deialji su 
sleded: 

• svi isprtanici su potpuno ispravno 
adresirali pisma u kVbrd-u 95, naspram samo 
59% u^D^h u VWjrd-u 6: Address Book 
je kljudni artefakt errog uspeha: 

• iako nije bilo raziike u vremenu krei- 
ranja 'bolet' iiste nakon premeSanja raspo- 
reda podataka. 88% korismka Offee 95 ovo 
je uradiio ispravno, nasuprot samo 26% ko- 
risnika Office 4.3: 

• 92% konsnika Extel-a 95 lokalizcwalo 
je vrine vrednosti u tabeli, nasuprot 69% 
korisnika£xce)-a5; 

• u Offee 95 dvostruko vedi t»oj kon- 
snika uspeo je da identilikjje stavke kote se 
mogu kupit dabm budietom: 

62% konsnika V^brd-a 95 bilo je u stan;u da 
u$pe3no pronade i otvon da^ke zadate 
Idjudnim redima, naspram samo 2 1 % kon- 
snika Wbrd-a 6: 

• samo 18% konsnika Office 95 bilo |e 
u stanju da snimi novu datotelaj u novt fol- 
der, naspram 35% konsnika (^e 4.3. U 
Opce 95, naime, korisnik moie da kreira 
novi folder u dijalogu za snimanje dokumen- 
ta. Nakon So bi konsnia kreirali novi folder, 
zaboravili bi da ga selektuju pre snimanja da- 
toteke. 

Konsnio su u anketi zamoljeni da daju 
ocene od 7 (‘vrio zadovoljan') do I ("vrio 


TABELA 1 

Office 4.3 

Office 95 

Konzistei 'lOii 

4.8 

6.0 

Lakoca izvrlava’'.;', sadataka I 

5.0 

fi.O 

MoQuenosb u loivu izvrsenia 

4.9 

6.1 

Prefotmansa oroarama 

4.7 

6.1 

Kvalitel i uootrM)liivcist Help bateiie 

4.4 

5.7 

Lakoca udania 

5.1 

5.7 
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NE 

DA 

Neopredeljeni 


broj 

% 

broj 

% 

broj 

% 

Da li biste mogli efikasno koristid 
Office 95 bez dodatne obuke? 

5 

14% 

24 

70% 

6 

16% 

Da li biste izvrgill upgrade 

na Office 959 

0 

0% 

30 

86% 

5 

14% 


Vreme izvrienja zadataka 

prosek za sve ispitanike 



Vr«>n« u sekundomo 


f«2adovol^"). Proseir>e ocere vidite u ta- 
bell I. Dajudi ove ocene i odgovaraju6 na 
pitanja, ispitanici su bill gotovo ;ednodu§ni u 
odiud: O^e 95 je poieljan naslednik pret- 
hodoog paketa. 

Moida bismo mogli zamemi da |e testi- 
rarje, lako pa2ljivo izvedero. obav^jeno na 
rwdovoijno velitom uzorku, a svalialco ne- 
dovdjno fazrwvrsnom. No, treba da bude 
lasno da je vrto teSko organizovati ovako 
homogen test nad vedon populacijom, a da 
sa svoje strane preciznost u analizi kompen- 
zu;e ovaj nedostatak, Krajnji cilj je postignut, 
a odgovor dat; Office 95 ima sve atnbute ul- 
pmativnog alata u postovnom okruienju, 
Odavno posiignuta intuitivnost u programi- 
ma otilla ie i korak dalje, ito je posledica 
kvaliteta samog VV)ndovw-a 95 kao piatfoime 
1 njegovih mogudnosti, Zbog poredenja iz- 
vrfenja radmh zadataka, uzeta ;e u obzir 


kompletna operativnost kakva postoji u Offi- 
ce 4.3 I zbog toga su noviteti u Office 95 bi- 
ll skoro zanemareni u analizi. Novitete. sva- 
kako, posmatramo kao 6st bonus u ovom 
sludaju. Ako ove silne navedene brojke, hi- 
stogrami I tabele mogu da se svedu na jed- 
nu reienicu, onda ona verovatno zvudi krat- 
ko: Dobfodolli u Office 95! ■ 


AiMro moiexs kontakorati no e-mail adresu 
drgftw@sezom,M-yu 


Literatura 


Microsoft ® Office 4.3 versus Office for 
VMndows 95. User Producwty Study - O 
1 995 Kelly Services Incorporated 
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Office 4.3 Office 95 Jednako 



broj 

% 

broj 

% 

broj 

% 

Koja aplikacija je bila lak$a za 

uDotrebi/i 


8% 

23 

66% 

9 

26% 

Koja aplikacija vam je 

omogubila dazadatke 
komdedrate efikasnije i brie? 

1 

3% 

31 

89% 

3 

1 

8% 

Koja aplikacija vam seviSe 

doDada9 

1 

3% 

30 

86% 
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Windows 95 


YU Windows 95 


Wndows 95 Pan European je Microsoft-ovo videnje naSih potreba. Podr§ka za nas vec u standardnoj verziji 
Windows 95 postoji i za ^inlicu i za latinicu, all duboko ispod iita. U Semu je razlika? I kako da standardni 
Windows 95 prilagodite sebi: fontovi, naSa slova, natpisi, standard!. .. 


Sedan Pontic 

fejava finalne veraje Wncfows 95 donela 
;e, Sto se nas tiie, pnmetno razoiarenje. Ne 
zbog samog operativnog sistema - tu je Wc- 
'osofi napravio sjajan posao - nego zato So je 
podr4ka za naSu zemlju isparila a finalne ver- 
zije, za razliku od prethodnih beta i test verzi- 
ja. u kc^ima smo bill sasvim uredno podriani, 

I sa ladnicom i sa drikom. Na dan izlaska 
Wndwii 95 na svetsku scenu, 24. avgusta 
1995, godine, izgiedalo )e da smo, ne i prvi 
put, zaboravljeni. Microsoft je, naime. u 
osnovno) Cameriekoj") verziji VMndoiw 95 u 
intemacionaino) podrki podrfao veliki bro] 
zemalia grupiSuti ih u {etin gnjpe; 
U5M\^stem Europe (kao osnovnu), Centro! 
Europeon, Cyrillic i Greet, U spsku $u se nala- 
zlli 1 Sloveraja, Sugarska, Rusija i mnogi drugi, 
koji za Alicrosi^^ oEigtedno predstavt|aju veo- 
ma interesantna titiSa (interesantnip, svaka- 
ko, od n^g, barem u ovom trenutku). Ipak, 
odmah se rnogto pnmetrti da je pnsutna po- 
drSka za kodne strane 12501 1251 ukofima 
su, retrospektrvno, smeStene srpska latinica i 
srpska drilica. Ipak, /V1icrosc?T je bo najavio iz- 
lazak veraje VWr>dov«95 Pan Europeon, koja je 
namenjena detaijnom pokrivanju ewopsk^ 
tr4i!ta, te time i nas. 


Pan European? 

5ta ta&io donosi podrSka za pojedmu zemlju 
u fiegonoS Setmp iz Control Ponel-il Osim, 
jasno, podi^ nacionalnim alfabetma u true 


type I bitmapiranim fontovima, VMndos 95 
donosi i podi^u za znake u DOS 7.0 (koja 
potte jrf IZ MS DOS 5.0), nazive i danjme 
rsplsane na Idtalnom jeziku. data je podrSca 
pravilnom soriiranju po lokalnom alfebetu i 
taSni standardi za tu zemlju kad je red prikazi- 
ma datuma, vremena, valute, decimalne tat- 
keAareza. kalendara i dntgog. Automatski se 
podeiava vremenska zona, pnlagodava pro- 
mena vremena ako je zemija podriala letnje i 
zimsko vreme (sistem sam vodi ratuna o po- 
meranju za jedan sat pri prelaska sa letnjeg na 
zimsko vreme i obmuto), 

Takva podrika pruiena je i nama u okvi- 
nj evropste verzije Wncfows 95 - ftm Euro- 
peon. Alrcrost^i nam je pruiio podrtku za oba 
P«ma • srpsku dnlicu i srpsku latinicu. Isprav- 
no nam je podrian kalendar (gregonjanski), 
format! pnkaza datuma i vremena, sorliranje 
po abecedi i azbuo. valuta (dinar naravno), 
decimalm zarez i drugo. Ovoga puta Micmofi: 
je iiao do kraja sa detatjima. “Konaino nema 
potrebe za raznim budienjima!" bo je prvi 
komertar mnogih, ukl;uiu|u6 i autora ovog 
teksia. ReHo bl se da je sve sjajno i da probe- 
ma nema. Da b se imala kompletna podrtka 
za jiigoslaviju. dovoijno je kupiti Windovc 95 
Pan European umesto standardmh Wfnttovvs 
95 i svi proWemi su reSeri! Na 2ak5St, po- 
gre?no. 

ft) svemu sudedi, mi smo jedna od retbh 
zemaija koja u upotrebi ima dva pisma - tiri- 
litno i latimdno. ftjfto ni VWndcuvs 95 nema 
podr^ku za Unicode (u kqem b se, u okviru 
jednog foma, nalazila sva pisma u upotreb na 
planeti. a jedan ka- 
rakter bio b pred- 
stavljen sa dva baj- 
ta). ved je i dalje u 
upotrebi modifiko- 

liditim fontovima. 

je problem 
podrike za srpsku 
dirilioj I srpsku l^ni- 
I sistemskim fon- 
tovima, pri demu se 
engleska latinica mje 
smelazaobdi. PoSto 
' Ipak nismo toliko 
vaini da bl Microsoft 
kreirao posebne 
fbntove za nas. u 
VMndow 95 Pan Eu- 



ropean kao osnovnt izbor dat je Ser- 
tNorVCynflic. To znadi da nam je u sstemskom 
fontu pnsuma sipsla dnlica i engleska labmca, 
dok naSe latinice nema. Imate je, naravno, u 
prisutnim C£ True ^rpe fdntovura, afi *o vam 
ista zatreba u bitmapiranim fontovima 
moiete to slobodno da zaboravite. 7atn ig 
svi nazivi '(ne i sam tMndons 95. naravno) da- 
na i meseca bra na srpskoj dirifca. 

Kako stoje stvari sa DOS-om? Ako ste 
kojlm sludajem konsoli ramje kodnu strarxi 
852 (inade bai Microsc^-ovo reSenje za naSu 
latinicu joS od MS DOS 5.0), moiete da z^ 
ravite na nju. PodrSo) za nju iz kubje Oeao go- 
tovo reSenje) nedete dobra. To ne znaS daje 
nema, naprStiv, ali izbor je drilica, sedate se? 
Gnicl me uveravaju kako je i made out raditi u 
DOS-u i kako nam to i inade ne treba. Pro- 
blem je 5to im neSo slabo venjjem. 

Dakle, VMndows 95 Pan European poka- 
zue se kao bag 5ok za svakoga ko konso i 
srpsku latinicu u svakodnevnoj (radunarskpj) 
upotreb, pofotovo jjrilikom kornumkaoja na 
BSS-ovima I naravno, SEZAM-u. Ipak, za 
onoga kome ovakvo dirkidno reJenje odgova- 
ra, IMndosvs 95 Pan Europeon je sjajrra stvar t 
on nema potrebe da drta ostatak danka. Ako 
vam, pak, treba srp^ latinica. nastavrte dalje. 

Ljubitelji VMndOiW 95 standardnih reServ 
ja pnstupaju kompromisima i odluduju da 
progovore slovenadki. Jednostavno izabeai 
kao zemlju Slovemju t postaju novopedem Ja- 
nezi, all sa pozravmm nuzefekoma pojave srp- 
skih latinidnih znakova. Ako izaberete stan- 
dardni prebactvad tastatura istom pnlikom do- 
bidete i standardnu tastaturu, koja de vam 
moidai odgovarab. 

Aiternativa 

Da li mora bai tako? Zar ne postoji nafin da 
VMndoviS 95 legitimno pnzna i drugu 
verziju, Sertnon/ioumc. koja je, barem Sto se 
radunara tide, za rajvedi deo konsnika ipak 
potrebnija. To, naravno, ne znadi da dnlica 
nije potrebna. naprotiv. AJi mnogo deSde je 
potrebno otkucat tekst na 6nlici nego Sto 
nam dirilica treba kao sistemski font u 
tMndoivs programtma. PodrSku za dirilidne 
true type fontove imamo od starta i tu nema 
probema. 

Dakle. pitanje glasi: kako dodi do srpske 
latirnce kada se kao zennija izabere Srbija? Ma 
koliko traiili u Regnal Settings (iz Contrb fti- 
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ne(-a), u VWfTckisw 95 Pan European nefete 
nad niSta dnjgo do Seiixan/Cyrillic, i nidega u 
standardnim VWndsws 95. Ipak. nemojte gubi- 
ti nadu. fiJfO se 5edMe, takva podrika postoja- 
la )e u beta i test verzijama i -ispostavilo se da 
ona I dalje postoji. 

DaWe, potraga za SertKiiVljjtiracopet nas 
vodi ka prvpt verziji Wfndsvss 95, bez c* 2 ira 
na prvobitno razodaranje, i njenq prepravci. 
Odtto le da se "budienja* operauvnih sistema 
skoro nedemo osloboditi. Sreina okdnost |e 
u tome 5to je ovde red *bud2enje" s pravom 
u navodnicima, jer WridoMt 95 ima podriku 
zanas I po drilid i polatinid, jedinoSto do to- 
ga treba do6. Ali, krenimo redom. 

True type fontovi 

Prilikom irstalaoje WndoviS 95 (ili kasnije) po- 
trebro ]e da postavrte kao izbor USA i engle- 
ski lezik, odnosno da izbegoete pojavu Wicro- 
soft-ovog prebacivada tastatura u TdsWwr-ij. 
Zatim je potrebrro da odete u Control Pa- 
nel/Add/Remove Programs, da izaberete 
kWidows Setup, da dva puta kliknete na staAu 
Multilanguage Support i da izaberete po- 
drtku za centraJre evropske i dirilidne jezike 
(Centro/ Europeon Longue®? Support i Cynllic 
Language Support), Time dobijatt standardne 
TT fontove sa podrSkom za kodne strane 
1 250 (gde je naSa latinica) I 1251 (gde]ena5a 
dirtlica). Nikako nemofte ostaviti ovaj korak 
za kasnije! FtokuSaj da se pao pokrene skript 
za "uvoden^e" naSe podr?ke, pa da se tek on- 
da instalira intemacionalna podilka u 
IMnctoi*s 95, osnovnu, ’ameridku" verzi|u za- 
vi?ava polrebom za ponovnim instaliranjem 
VWndons 95 operabvnog sistema. Jo5 jednom; 
obavezno ^ prelaska na sleded korak insta- 
lacije prwente da li postpji intemacionalna 
podrika. Nemojte preskati pojedine laze. 

Tastatura 

Da bi ste mogli dirilidne i latinidne TT fontove 
I da koristite, treba vam mogudnost promene 
tastatura tokom rada sa Wndovis 95. Sam 


Microsc^t pooudio je dobar prebaovad stan- 
dardnih tastatura Njegova prednost )e 
smeStenost u Tbskbor-u i uska saradnja sa sh 
stemom i programima pisanim za VWndCMs 
95. Tako, na primer, kada u Wfard 7.0 prome- 
nite font sa zapadnog na C£, tastatura de vam 
se, pod VWndows 95 kada primenjujete stan- 
dardni Microso^ prebacivad. automatski pre- 
badti naonu koju ste izabrali, osim USA stan- 
dardne. U VWndows 95 (fon European preba- 
dvanje sa CE na Cyn/lic TT font doveSde do 
toga da vam se tastatura prebaci na srpsku di- 
rilidnu, naravno, pod ustovom da vam je pri 
izbonj zemlje izbor bio Sertwn. Nedostat^ 
je to 5to se ovo rie moie istdjoditi, nib postoji 

mogudnost da se tokom rada sa Vtbrd-om (na 
pnmer) promenom tastature automatski pro- 
meni i font-.osim toga, ne mo2e se remapira- 
ti tastatura, tako da se raspored slova prilago- 
di pojedinom korisniku, ^ je kod nas desto 
veoma potrebrto usled postojanja najrazlifib- 
jih tastatura sa YU znadma (da stare navike ni 
ne spominjemo). 

Iz bh razloga najbdje je da se prilikom 
pnlagodavanja "ameridkih' Wlndoiivs 95 za ju- 
goslovenske prilike. izbegava koriSdenje Mic- 
rosofi-ovog prebacivada tastatura i da se kori- 
ste domad proizvodi. Odmah po iziasku 
VWndows 95 na triiSte. i^dena su dva doma- 
da programa te namene: Mopper 95. autora 
Dejana jelovida iz Beograda i EasyKey, autora 
Igora MilijaSevida i Milana Vidakovida iz Novog 
Sada. Oba se distribuiraju kao sfwrevvore, od- 
nosno ako iri konstite duini ste autorima da 
uplatite odredenu svotu (u sludaju Mopper-a 
red je 0 ekvivalentu amendkih 5$, dok auton 
EasyKey-a uaie 1 0$). Koji od r^ih izabrab? ft, 
/Vlapper 95 je 32-bitna ap/ikaoja pisana za 
IA4riiji»s 95 1 kao takva bi trebalo mnogo bo- 
Ije da se ptx^ pod VWndows 95 nego 1 6- 
bitna aplikaeija, dok je EosyKey trenutno upo- 
trebljiv i pod VWndows 3. )* i pod VWndows 95, 
drugim redima.on je 1 6-bitna aplikadja koja je 
inidjaino pisana za VMndows 3. lx. Afopper 95 
nema nikakvih restrikoja u radu dok ga ne re- 
gstnjjete, dok je EosyKey vi5e demo, ima 
ogranideno vreme upotrebe tokom rada. 

Za trenutno aktueinu verziju Mapper 95 
1 .5 vezan je i bag koji se manifestuje zaglaWji- 
vanjem sistema ako se startuju dve kopije 
programa. Autor je pnznao prevkJ i najavio 
novu verziju, ali i trenutna je potpuno upotre- 
Wjtva ako Mopper 9f postavite u StortUp fol- 
der i zaboravite na njega (osim naravno, u ra- 
du). 

PrednosD oba mapera tastatura je u la- 
kom remapiranju tastatura, kao i pravljenju 
novih, mogudnost importa gotovih tastatura. 
kao I duvanja u fajlu napravtjemh (kod Afopper- 
a). Nedostaci (mada su po nekima i to pted- 
nosb) aj u nedctvoijnoj sptezi sa sstemom. 
kao Sto je to, na primer, kod standardnog 
Microsoft-ovog prebacivada tastatura. Ni je- 


dan program se za sada ne moie automatski 
instalirat, nib deinstalrrab, niti se i jedan javija 
u Toskbor-u, gde je prebaovadu tastatura pri- 
rodno mesto pod Windows 95 operabvnim si- 
stemom. U okviru svakog od njih posted go- 
tove tastature za razlifite kodne strane koje 
su u upotrebi kod nas. To je nedostatak. do- 
du5e. ne autora koji su jednostavno odgovo- 
rili na nawke korisnika, ^i VWndows 95 bi tre- 
balo konadno iticorisbb za prelazak na stan- 
dard koji de neko i podriavab, dakle kodne 
strane I250i 1251. 

Koji program iz^rab? To zavisi od vas, 
oba programa se mogu na6 na SEZAM-u, a i 
na mnogim drugim BBS-ovima u zemlji. 

Bitmap fontovi 

To su fontovi koje pod VWndows 95 mo2ete 
nadi u direktorijumu C:\WIN95\FONTS (na- 
ravno, ako ste VWndows 95 instalir^ oa disk 
C:\ u direktonjum W1N95) sa ekstenzijom 
FON. Po^ instalacije WfodiMS 95 ima ih 
ukupno 18 u Fonts dirtinorijumu, Sam direk- 
torijum nosi atribul sstemskog, sa bitmapira- 
ni fontovi imaju atribute ^trivenih, a debri i si- 
stemskih, Tadan spisak je u donjoj tabeli: 

8514FIX.FON H 

85140EM.F0N H 

8514SYS.FON H 

COURE . FON H 

COURF.FON • H 
DOSAPP.FON SH 

HODEBH.FON H 

SERI FE. FON H 

SERI FF. FON H 

SMALLE . FON H 

SMALLF.FON H 

SSEfilFE.FON H 

SSERIFF.FON H 

SYMBOLE.FON H 

SYMBOLF.FON H 

VGAFIX.FON SH 

VGAOEM.FON SH 

VGASYS.FON SH 

Kako da dodete do nalih labnidnih slova 
(odnosno, kodne strane 1250)? Do njih dete 
najlakSe do6 metodom (koja se Sstundma po 
pitanju upotrebe standardnih reSenja verovat- 



raiunari 


• 46 ' 


NOVEMBAf? •95. 


SOFTVER 

Windows 95 


no nede svideb, ali Isti mogu slobodno da se 
2ale Maosoft-ii) zamene navedenih fontova 
isbm tim fontovima iz prethodnih verzi)a 
VWndows-a; VWndcMS 3. 1 foe Cemra) and 
stem Eumpe ill V^fndosvs foe Wtytgmups 3. 1 1 
fix’ Central aid Bsstem Europe. Pritome nika- 
to nemojte menjati fontove iz DOS prozora 
u sarmm VMndoivs 95! USnite to iz DOS 7.0 
ili prethodne vetzije DOS-a (ako ste je za- 
driSali posle instalacije WndtMs 95). 

Prilikom podizania sistema, na poruku 
Stortifig VMrxfons 95. same pritisnrte taster M 
da biste podigli prethodnu veraju DOS-a ili 
F8 da biste dobili meni iz kojeg mo2ete iza- 
brab DOS 7.0 ili prethodnu verzifu DOS-a. U 
oba siudaja postupak je isti. ^uidonirate se u 
drrektonjum C^WIN9S\FO^ITS. DireHori- 
fum ;e. rie zaboravHe. sa atributom sistem- 
skog fa|la i iz DOS-a ga komandom dir nede- 
te videti. Pozidoniradete se u njega sa cd 
c;\win95\font5. Kada bodeie u r^emu pro- 
menite atribute svim fontovima iz gomje ta- 
bele, predzniie, skinite im ambote sistemskih 
I akrivenih fajlova. Najtakie dete to posbd ko- 
mandom attrib -hs *.fon Posle toga moiete 
iskopirab tih 18 fontova u poseban direkton- 
jum za svaki sludaj. 

Rasle toga iz sistemskog direktonjunna 
stand VWtdoMs 3. lx (ako su vam joS na disku, 
C;\W1N3I\SYSTEM), ili a ma kojeg dnjgog 
direkton)uma, prekopirate 1 8 fontova sa ime- 
mma iz tabele u C:\WIN95\FONTS i postavi- 
te im potrebne atribute (ako niste imali drugih 
bibnapiranlh fontova, bolje postavijajte atribu- 
te pojedinadno za svaki font) sa: 

attrib -hh*.f6n 
attrib -i-sdosapp.fbn 
attrib -ks vga'.fon 

Da dobili naSa slova u sistemskim 
fbntovinta. ostaje vam joS samo da resetuiete 
radurtar (ako ste u starom DOS-u) ili da otku- 
cate EXIT (ako ste u DOS 7.0) i da podigne- 
te VWidOHS 95. Sada treba jc^ jedim da po- 
stavite Regronol Sentry na 

Serbian 

Osnovni problem je. ako verujete svojim o6- 
ma. Ito takve sc^ u regk^noj podtte 
jednostavno nema. Gotovo da ste poipuno u 
pravu... naprvi pogled. Jer, podrSka za nas (i 
dirlidna i labradna) ipak posioji i skript ko|i je 
'otk^udava* napisao je g. Vlada Calid {wo- 
kc@so2exn.co.Yu). a do istog |e doSao Itopa- 
rijem' po sadri^ razrxh l^lova u WfndiMS 95 
direktonjumu. Skript moiete videti dole i na- 
zrvmuje; 

SERBIAN.REG 

REGEDIT4 

IHKEtfLOCALMACHINENSystesiVCur- 


rentControlSet\Conttol\Nls\Loca- 

le| 

•0000081A’="Serbian (Latinl" 
*OOOOOClA*="Serbian (Cyrill" 

Pre nego 5to krenete sa instalaojom sknpta, 
obavezno proverile da li imate irtstaliranu 
Alultrfonguc^ Support i podi*u za centralno- 
evropske i dirilidne zemlje. Propust da se kre- 
ne u insyaciju sknpta bu postojan^a intema- 
oonalne podrike na koju se on oslanja. dovo- 
di do (^edenia VWndows 95 i polrebe da se 
izviSi njegova ponovna mstalaoia. Otkucajte 
sadrlaj sknpta i snimite ga kao ASCII fajl pod 
nazrvom serbian.reg. Zaom stariujte program 
regedrt (Start/Run. pa otkucajte regedit i klik- 
nite na Ok), onda u programu regedrt 
(Registry Editor) kliknite na stavku Registry, pa 
na Import R^stry File i kada pn|avi da |e 
ufitao dmpt kako ffeba, startupe Cootrei Pa- 
nel/R^onaJ Setbngs. Trebalo bi da se poja- 
ve dve Serbion stavke - gomia podrazumeva 
dirilrdm ispis. dok je donja latinidna. Izabradete. 
naravno, donju stavku. jer ako vam odgovara 
djnlidna. bdje da ste izixati Endows 95 fbei 
fijfopeon k^ to nudi u startu. Podrazumeva 
se dale Interrotionol SuMiort instaliran. Alicro- 
sojt |e ipak uradio podriku za obe varijante. 
mai5a do rtjih lako dodi. 

$ta vam ovo donosif Naravno. ne potpixio 
lokalizovan VMndtMs 95. sa porukama na ap- 
skom, all ip^ se dobi|a|u natpisi datuma na 
srpskom (diilid ill latinia). naS standardni for- 
mat prikaza datuma (dan. mesec. godina). 
vremena (24 dasa). valutu (dinar), dedmalm 
zarez I dfugo.Jednomredju.dobiiatesveono 
na $ta je veliki deo zapadnog sveta odavno 
naviknut - pnl^odavanie proizvoda njima. a 
ne njih proizodu. 


A gde je Beograd? 

Jedino ao nam "kvaiT u^h u fokalizaciji 
WndoMS 95 jeste to ao u lisb vremenskih zo- 
na nema Be^rada. Jeste da ima mnogo dnj- 
gih gradova kc^ su u stoj vremenskoi zoni sa 
nama (-h i u odnosu na Gnnid). ali ipak ne 
iivimo u Pragu ili Berlinu, nib su nam to pre- 
nonk*. Sredom, tome je lako doskodib. Do- 
nji sknpt (bergtode.reg) de u listu vremenskih 
zona dodab r Beogiad. Prvi je skript za doda- 
vanje nove stavke u listu vremenskih zona na- 
pisao g. Dejan Jelovid (d(elowc@sezdm.co.yu) 
1 poslao ga na SEZAM pod nazivom 
yugoskmo reg. On. naravno. ubacuje Jugosla- 
vi|u u listu vremenskih zona. PoSto se po stan- 
dardima posOvliaju gradovi, a ne drJave ili ge- 
c^rafska podrudja, skript za Beograd je 
mc^a bol|e reiSenje. 

BELGRADE REG 
REGEDIT4 

1KKEY_U>CAL_MACHI- 



NE\SOFT»ARE\Micro- 

8oft\Windovs\CurrentVersion\Tiine 

ZonesXBelgrade] 

"Display”®"(Qn+01:00) Belgrade" 
"Dlt"="Belgrade Daylight Time" 
"MapID"="-l,66" 

"Std"-”Belgrade Standard Time" 
"TZI"=hex:c4,f£,ff, ff,00,00, 00,0 
0,c4,ff,ff. ££,00,00,09, 00, 00, 00, 
05,00,0wi0,00,\ 

00,00,00,00,00,00,00,03,00,00,00 

,05,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

Sknpt otkucajte i snimite pod nazivom b^gv- 
de.reg u ASCII formabj. Da biste ga akiivirali 
startujte program regedit (Start/Run, pa otku- 
cafte refill i kkknite na Ok), onda u progra- 
mu regedil (Re^stry Editor) kkknte na stavku 
R^stry. pa na Import Registry Feil i kada 
pnjavi da |e ufitao sknpt kako trksa. siartu|te 
Control Panel / Date/Time /Time Zone. 
Trebalo bi da sepctavistavkaBefgrode. Izabe- 
nte nju, pa kliknite na Ok. I to je sve ito se 
podeSavanja vremenskih zona ode. 

ADOS? 

Mrcrasoft |e svo|u podrSku za nala slova po- 
deo da pruia jt^ od verzije MS DOS 5.0. 1b 
je bilo po kodno] stram 8S2. Mnogi kod nas je 
nikada nisu ni korisOli, Sto je posleckca Anem- 
ia razrah rasporeda ko|i su ovde u upotrebi. 
5to bi se rekio: ni manje zeml)e, ni vi5e razmh 
rsporeda. Dockie. s^ je i tu konkurenoia 
veda - Stovenija. Hrvatska.. To je, dobnm 
delom. na posledica merciie driave. 
Kod mnogo vedih zemalja takvih pr^ma m- 
)e bilo. U nekadainjem SSSR. a danaSnjOj Za- 
jednia nezavisrah driava. odgcrvarajuci GOST 
standard donet le na vreme i uredno poSto- 
van kao. verovali ih ne. jedini standard. 

Kasnije le do4la kodna str^ia 1 2S0 koja 
de i ubudude bib jedina podriana. all I u 
DOS 7.0 postoji iskljudivo podrika za 
CP8S2. Pc^to de 'amendki' VUndows 95 pn 
instalaciji sve vezano za dobi|an|e na^h slova 
iz prethodnih verzija DOS-a jednostavno 
odistit IZ outoexec.bat i conf^.sys datoteka. 
potrebno je kasnije editovab te datoteke iz 
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Windows 95 


samih Windotvs 95 i dodat; sledece linije u 
datoteke: 

CONFIG.SYS 

DEVICEBIGH=C ; \WIN95\COH- 
HANDNDISPLAV.SyS C0B-(EGA,,1) 
COUNTBir=03a , , C: \HIN95\COH- 
HAND\COUNTRY.SYS 


AUTOEXEC.BAT 

C:\W1N95\C0MMAND\H0DE COB CODE- 
PAGE PREPARE-((852) 
C:\WIN95\COMHABD\EGA.CPI) 
C:\BIN95\CCMHAND\MODE CON CODE- 
PAGE SELECT=952 
C:\BIN95\COHMAND\KEYB 
YD, , C:\BIN95\COM- 
MAND\KEYBOARD.SYS 

Ovim dobijate naU $bva po kodnoj 
strani 852 u Windows 95. s tim §to za razliku 
od Windows 95 Pan Eurapeon nema auto- 
matske konverzije iz CP852 u 1250 pri uii- 
tavanju ASCII teksta. £e$ta greika je da se 
puunje odnose na stan DOS direktorijum. 
dok je potrebno da se odnose na direldori- 
jum COMMAND ispod Windows 95 direk- 
tonjuma. 


1250? 

Da. pod Windows 95 se konsD naia laoniina 
kodna strana 1250 i naja drilifna kodna s(ra- 
na 1251. Mazak na novi operativni sistem 
dobra je prilika da se kona&u> prede i na stan- 
dardnu kodnu stranu. To je dobro ne samo 
zbog iK> de sama standardlzacija daklao 
migradju dokumenata u rac^unarski^ oUiku 
(ko god je pokuSao. recimo. da dokument p- 
san u na VWndows 3. lx sa 1250 kod- 
nom stranom pokuSa da ocBtampa na raJu- 
naru sa ameriikim Windows 3.1 sa YUSCII- 
jem. zna kakav je to problem), te & time sre- 
zat troSkove. vei (e i sva bududa podiika ko- 
ju neko bude radio za nas h 5 iskljufivo za 
1250. 

Oteiavajuda okolnost mnogima je ne sa- 
mo prosta navika. ted i dinjenica da posioje 
verovatno ctuve gomile tekstova sa na!im 
slovima po nekom drugom rasporedu. all 
ovaj korak sve koji to joC nsu uracfili deka pre 
ilt kasnije. Tro^tow i problemi bide znairw ma- 
nji ako bude pre. 

Ukdiko i pored svega ne lelite da odstu- 
pte od vaSeg rasporeda (TUSOI. Radunari. 
CP652...) za vas je napisan program Rx All 
95 UixaK95-ffl3 je naziv artiive na SEZAM-u). 
Autori su g. Nikola Krstid i g. Oejan §underid. 
u to vreme zaposleni u Skdi radunarstva Insti- 
tuta "Vinda'. Njega ;yimen)u|ete iskljudivo a 


DOS-a (stare verzije ill DOS-a 7.0), a nikako 
pod samim Windows 95. Program radi nad 
GDI.EXE IZ direktorijuma C;\WIN9R5YS- 
TEM, pri demu se mo2e izabrati ma ko|i od 
12 ponudenih rasporeda. Ako izaberete 
1 250 modi dele da korisDte i stare Cbretf TT 
fontove. preciznije, slovo D. Ako Jekteda ko- 
rislrte kodnu stranu 1250 1 1251, ovakvo pe- 
dovanje nije preporudljlvo, niti potrebno, 

Umesto zakjjucka 

Lidno sam uvek bio pristalica standardnib 
reienja. a ne prepravki. . . pod usiovom da ra- 
de posao. Ovo je prvi put od pojave Windows 
3. 1 C££ da sam prepravdjam osnovnu verziju, 
a ne konstim starbardno reienie, i da ^ 
drugima preporudujem prepravlai Windows 
95 'ameridkih' umesto koriJdenja Windows 95 
Ron Eunopeon. Svestan sam dinjenice da se 
ovakav Slav nede svideti 'dUtuncima' po pita- 
nju standarda, all to je njihov prot^m. Nadaj- 
mo se da nam za Windows 96 ovakve pre- 
pravke nece bib potrebne. ^ _ 

Ako nemate vdje ili vremena 'da preku- 
aie skriptove ill se ^Site ^eike, mo2eie ih 
nadiuarbiviRII3W95YZIPnaSe2AM-u. ■ 


Aiiwro molete koncoktiroti no e-nval odresu 
sponac@sezam.co.yu 


Novo U IZOANJU MIKRO KNJIGE 


Photoshop 3.0: 
korak dalje 

Peter Fink 

Knjiga vas vodi na putovanje kroz Photoshop, 
otkrivajudi skrivene detalje o naCinu izrade slika u 
Photoshopu i 0 svemu onome §to doprinosi 
fiinkcionalnosti selekcija, maski i kanala. Ona te 
vain omoguditi da odmah pravite izuzetne efekte i 
posluiide vam kao dragoceni izvor informacija dok 
budete napredovali i usavrSavali tehnike rada. 

220 STRANA U BOn, FORMAT 23,5 x 17 CM 


Photoshop 

Q tim korak 
UiUb dalje 
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Zajedno smo jaci 

lako se PowerTalk^^dobija uz System 7.5, retko se ko od korisnika Macintosh ra£unara kod nas odlu^io da ga 
instalira. Sta propuStaju, pogotovo oni koji rade u okolini sa nekoliko Macintosh korisnika, 
mozete proditati u tekstu koji sledi 


Milan Adamov 

Powerlblk se prvi pot pojavo tokom 
1993 godine kao deo verzije sistemskog 
softvera ko)a je nosila naziv 7 I Pro. 
u stvari, Po^rTalk |e bo jedina stvar zbog 
kO)e se pomenuta vefzija sistemskog softve- 
ra raziikovala od obifnog ^tem 7. 1 . Apple 
se odiuio da uz System 7.5 starxJardro is- 
ooAjiuie PoMerTolk. kao i mroge dryge sM- 
■ -0)6 nisu bile sastavni deo sistemskog soft- 
-e<a I koje su se morale posebno kupiti ili ih 

proizvodio sam Apple. 

Za definoju FbwerTblk-a mole se uzeti 
siedeca reiemca: PonerTolk pomaie Ijudima 
oa elikasnije rade zaiedro, obezbedujuifi 
mogudnost dodavanja ncMh kolaboradonih 
seivisa. On omogudavaju nove nafine ko- 
munioranfa sa drugim ljudima, oduvanje si- 
gumosti komonikaoja, pnstupanje rnforma- 
cijama na daigim kompjuterskim sislemima i 
automatzaci|u rutinskih akuvnosti, ftMerM 
sistemski soWr u starlu obezbeduje neke 
kdaboracione servise: poftansko sandude 
na de^ctopu, nadin da elekironski potpSete i 
odobnte dokumente, pnvezak s kljudewma 
kO|i omogudava pnstup vedem broju servisa 
pomodu samo jednog koda za pnstup, kao i 
mogu6>5St slanja fajlova drugim Ijudima 

Instalacija i postavijanje 

tnstalaci|om ^tem 7.5 ne insiaiira se i 
PtmerTalk, vec njega ireba posebno instalira- 
0, tto va2i I za QwckDrow GX sistemski soft- 
ver. ftMcrTo/fc sistemski soltver dolazi na dve 
diskete. tj- nalazi se u pos^nom folderu na 
kompairt disku sa sistemsiom softverom, Po 


pokretanju (nstoter aplikadje dobijamo dija- 
log uobidaienog izgieda koji nam nudi samo 
tzv. Easy lnsiD« opciju insialaci|e. Pn instalaci- 
ji fbwe'Tbik sistemskog softvera niSta od nje- 
govih komponenti ne rnoie se izostaviti, ta- 
ke da ne postoji opQja za tzv. Custryn insta- 
laoju. Restarrovanje radunara je obavezno 
po zavrieiku instalaoje. a po resiartu se na 
desktopu nalaze neke nove ikone, doksusi- 
stem^ meni|i dobili nekoliko novih stavki, 
Jedna od ikona je pominjano poSiansko 
sandude, a red Mallxx i stoji ispod ikone ko- 
)a predstavija sandude- Vedina korisnika od- 
mab po instalaoji, pnvudena owm natpisom, 
prvo klikne na ovu ikonu i odmah se susret- 
ne sa drugim ugradenim kolaboracionim 
servisom, bez kojeg se drugim fbtierTolk ko- 
.laboracionim servisima ne moie ni pndi. 
Red je o. takode ved pomenutom, privesku 
s kljodevima (Key Own), a prvo 5to konsmk 
mora da ur^i jeste da odredi ono Sto 
PfMErTblk u origiralu naziva Key Oiom Access 
Code, odnosno jedrxKtavnije redeno, lozin- 
ku kO(om de oNaraO svoj privezak da bi pn- 
stupio Wjudevima na n^emu, Kada |e konsmk 
postavio svoju kjzinku za Key Cboirr, natpis 
Mailbox ispod ikone poftanskog sandudeta 
na desktopu se menja u ime ko)e je konsmk 
uneo pnMcom odiedrvania lozinke za otkl;u- 
dava;^ pnveska sa kljodCMma, a to ime 
moie bit) ra^o od onog koje stoji kao 
ime viasnika radunara u Shoring Setup kon- 
trolnom paneki, 

Ne pomrnjem sludaino ovaj kontrdni 
panel, jer nas ftMerTol* po instalaciji odmah 
upozorava da provenmo da II smo pravilno 
postavili njegove parametre, posebno ime 
radunara, jer ono aktivno udestvuje kao pa- 
rametar u adresiranju 
elektronske poSte ko- 
nJdenjem usluga 
Pov^rTalk sistemskog 
softvera- Takode, veoma 
le vaino da su ispravno 
postavijeni parametri koii 
se postavljaju pomodu 
Date & Time kontrolnog 
panela, a to su vremen- 
ska zona, vreme. kao < 
podatak o letniem. od- 
nosno zimskom, fa6jTa- 
nju vremena Vremen- 
skj zorxj postavve pro- 
nala2eri|em sa lea- 


stom Belgrade. VbgoskTvio kada kliknete na 
odgovarajude dugme u Dote & Tune kon- 
trolnom panelu, dime dete dobil tekst 'Bel- 
grade IS 0 city m the current time zone', a 
check box ispod toga, pored kojeg stc^ tekst 
"Dayh^ Sa^inp Time", treba da bude isklju- 
den kada vail zimsko radpnanje vremena, 
kao Sto )e sada sludai- 

Za iskijudivanje PowerTolk servisa na 
duie vreme, kao i za podeSavanje joS nekih 
parametara vezanih prvenstveno za Key 
Choin, sluii fbwerTd/k Setup konffolni panel, 
Inade, iako se preporudufe da radunar na ko- 
lem je instahran ftMerM ima 1 6 Mb RAM- 
a, on de sasvim lepo radrti i na radunaru sa 8 
Mb RAM-a. pod uslovom da'System niie 
preterano otwgaden raznim ekstenzijama 
koje oduzimaju dr^ocenu memonju, 

Pnvezak za kljuieve 

Key Chorn Access Code sluii nam za pnstup 
svim 'klfudevima' demo staviti na pnve- 
zak, a pod kljudevima se podrazumevaiu lo- 
zinke za pnstup faji servenma na AppleTalk 
mreii. kao i lozinke za pnstup ostaiim kda- 
boracionim servisima ko)i se mogu ugrabiti u 
ftMerM. Na pnmer, kada prvi put po insta- 
laciji ftwerM-a i otkljudav^ju Key Owo-a 
pnstupimo nekom AppleShare fajI servenj, 
fkMerTolk de nas upnati da h ielimo da nam 
postavi “kliud* za pnstup f^l semeru na Key 
Own. Rad kljudem se podrazumeva sve fto 
je poirebno obaviti da bi se pnstupilo na fajI 
server (odlazak u Chooser, biranie servera. 
unoSenje lozinke). Kada kreira kljud koji sta- 
vlja na privezak. ftMer M prakb^ 6ni isto 
Sto I korisnik kada kreira olios diska fa^ serve- 
ra (Stedi bro) koraka potrebmh da bi se pn- 
stupilo serveru) 

Isto pitante TbsserM de postavljati za 
svaki server na kqi se konsiik bude prijavlii- 
vao po njegovo) instalao|i ukoliko ni)e isklju- 
den. Elem, kada se otkljuda Key Own 
unoSeniem Key Chan Access koda. a to se 
moie ufinb poku3ajem pnstupanja Wo ko- 
jem mstakanom ftMerM servBu A jedno- 
stavrwn pozivaniem opoje Unlock Key Cham 
a Special meni|a u ftn^-u, ni)e viSe po- 
treCno unositi lozinku za pnstup serveai, n- 
ti ffdnu dn^ lozinku &ji se kljud nalazi na 

Da b> se osigurali podad prilikom osta- 
lAprta uUjudenog radunara na neko vreme. 
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dovotjno )e zaktjuisi Key Chain, takode po- 
mo&j Special menya, i odjaviti diskove ser- 
vera sa desWopa, i va5i podao su s^nveni 
Key Chain Access kodom, S drug# strane, 
eveniualni posetilac moie klitom na Cdmre/ 
dugme u dijalogu za unoSenje (ozinke za pri- 
stup da dobije uobiiajeni dijalog za pnjavlji- 
vanje na ^1 server i prijavi se pod svojim 
imeriom i loankom sa vaSeg ra&jnara. Po- 
rrciu PcfMerTblk Setup kontrolnog parela 
mogude le postavfti da se zal(l|u£avar>ie Key 
Cham-a obaw airtomatski posle odredenog 
penoda neaktivrrosb, $to |e zgodno za zabo- 
ra\Tie konsnike. Takode le preko pomenu- 
tog kontrolnog panela mo^e postaviti da 
se dijalog sa zahtevom za ur«5eo|em Key 
Cham Access koda poyavi odmah po podiza- 
nju sistema, dime se omogudava da 
fbwerTdlk odmah obavesti korsnika o elek- 
trwsko) poSti pnstigloj u meduvremenu. 

Iriade, preko Key Choin-a se novoinsta- 
lirani kolaboracioni servisi puStaiu u rad, iz- 
Dacu|u se ili se postavijaju rtjihovi parametn 
potrebni za njihov rad. Po instalaciji 
ftwerTdJk-a Key Cham le prazan, rwma ni- 
jedriog kolatroraoonog servisa. lako su dva 
standardno ugradena u fbnerTblk: Direct Ap- 
pleTalk mail I ftjwerShore. Oba predstavlja)u 
sistemski podrJanu elektronsku poStu. stirri 
$to se u drugom sludafu mora posedovati 
ftsvrtrShare server softver instaliran na ne- 
kom od radunara, a fbnerShaie se posebno 

Logidno je da dete prvo isprobati 
ugradene mogudrxssti koje pruJa Drrect Ap- 
pleTalk nvil seivis. Razlika je u tome, pored 
yrf nekih detalfa. So je kod elektronske 
poSe bez fbwerShare servera mogude da 
jedna poruka mkada rie sogne na odrediSe. 
Naime, da bi pomodu Direa AppleTalk mail 
servisa poslata poruka stigla naodrediSe, ra- 
dunar s kojeg je poslata i ona) na kojem se 
pnma moraju bar neko vreme da budu 
ukljudeni istovremeno. Na kompakt disku sa 
System 7.5 nalazi se i nekoliko dodatnih ko- 
laboracionih servisa, poput Direct Dialup 
servisa I nekoliko servisa koji su demonstra- 
aoiv, poput reomo nekoliko servisa za raz- 
menu elektronske poSte preko Intemeia ili 



CompuServe mreie, kao i servis za stanje fak- 
sova konSdeniem PtwerTitlk-a. toji de od 
servisa ko)e smo postaviti u Key Cfiom biti ak- 
tivan odredujemo pomodu fm ot opoye iz 
Special menija, gde moiemo ukljudlti ili is- 
kljuditi odredene sennse. u zavisnosti od to- 
ga da li smo na podu, kod kude ili na putu, 
Na pnmer, podesidemo da nam je aktivan 
Direct Diolup ako idemo negde na put da bi 
sa ftMerSook prenosnog radunara, na kojem 
smo takode ukijudili Direct Dialup, mode- 
mom mogli da provenmo elektronsku poStu 
pnstiglu u meduvremenu na radunar u kan- 

Katalozi 

Katalozi su skupovi informaoja o ljudima ili 
stvanma s kojima moiete da radite. Na pn- 
mer, katalog moJe da sadrJi informaoje o 
konsnoma kompjutera, grupama konsnika i 
uredajima na mreJi radunara. Informaoja 
kO]a ye sadrtana u katalogu zawsi od vrste 
kataloga. Instalacipm Pcwerlalk-a dobijate 
dva; AppleTbIk Ciitofog i ftersono/ CiTMtog, s 
tim Slo kasnije moJete dodavati koliko ielite 
lldnih (f^isonol) kataloga. dok Apple Ibfk kata- 
log jednostavno predstavlja spisak svih tog 
trenutica ukijudenih radunara na vaioj Apple- 
Talk mreb sa ukijudenim fbnwJblk softve- 
rom, I svih radunara koji imaju ukijuden file 
sfwnng, odnosno preOstavl|a)u AppleShoie 
faji servere, Novi FiMerTalk kolaboracioni 
servisi. ko(e dete eventuaino kasnije instalira- 
U. mogu kretrau svoje kataJoge. 

bdni katalog (Persorwl Cotolog) moSete 
iskonstiti da sebi olakSate komunikaoju sa 
dnjgim Ijudima, ubacivii u njega sve adrese 
koje ste nalli u Apple %lk katalogu. Direct Ap- 
plelblk mal adrese su u formi <;me roiuna- 
ra>@<AppleTalkzona>, ali im mo2ete da- 
0 smisleni|i nazv take Sto dete kreirati ate 
adrese iz A^^ileTolk kataloga (u kojem vam 
nisu dozvol)erie izmene) u lidnc katalog, a 
potom tu stavku prermenovati na isti nadm 
kao Sto se u Rnder-u preimenuju fajlovi i fol- 
den. Al»3s adrese iz AppleTalk kataloga kreira 
se jednostavnim prevladenjem siavke iz Ap- 
pleTalk kataloga preko ikone ili na otvoren 
prozor lidnog kataloga. 

Slededa stvar koja se mo2e uiadrti u alju 
efikasnijeg konkenia AwerTbIk-a je kreiranje 
infbrmacionih kartica sa podMma o ljudima s 
kojima razmenjuiew elektronsku pc^, kao i 
kreiranje gnjpa sa Direct AppleTbIk adresama i 
infdrmacionim karticama, Ito moSe. reomo, 
da omogud jednostavnije slanje cirkulamih 
ponjka putem elektronske poke. Informao- 
ona kartica mo?e da sadrii sve relevantne 
podatke o jednoj osobi: od uobidaienih poda- 
taka o imenu, prezimenu. nadimku, kudno) 
adresi i skdno. do snh adresa za elektronsku 
poStu koje ta osoba poseduje. 



Applemail i mailer 

Mailer je deo PcyverTalk softvera kojem se 
adresira elektronska poSta i Salje korespon- 
deroja irbilo koje aplikaoje. pod usiovom 
da su programen psaJi aplikaoju tako da 
uo(^ radi sa AMcrlblk-om. Ukoliko su 
predvideli, konsnikje u stanju da poS^jedo- 
kument na kojem radi pomooi aplikacije di- 
rektno iz nje, bez konSdenja nekih drugiM 
programa za slanje elektronske poSte. Na 
Palest, takve aptikacije su jci pnlidno retke. 
tako da smo-.pnmorani da poruke Saljemo 
konkenjem AppleAtol programa koji se do- 
bija uz FkMerTalk. Inade, AppleMoil upravo 
ki^sti Moiler da bi konsnik adresirao i slao 

Kada se Salje neka poruka. Mailer auio- 
matski u polje za pciiljacica poruke postavi 
ime koje smo odredili unosedi svoj Key 
■Cham Access kod. Polje za temu (Subject) 
mora da se popum (ukoliko baS ieirte da bu- 
de prazno. unesite jedan razmak). kao Sto 
mora da se navede i bar jedan prmalac po- 
ruke. Klikom na dugme pored kojeg piSe ISe- 
cipients, otvara nam se mata prozorde iz ko- 
jeg bramo pnmaoca ili pnmaoce ponjke. S 
ieve strane imamo niz dugrruda od kojih 
nam prvo, sa izgledom otvorene knjfiice. 
pnkazuje sve stavke keye imamo u svom lid- 
nom katalogu, a ono ispod njega. sa ikom- 
com zemaijske kugle, lista Apple Talk katalog i 
pnkazuje trenutno pnstupadne Pav/erlalk 
adrese na Applelbik mrefii. Dugme sa nacr- 
tanom lupom sluii za pretraiivanje kataloga 
u polrazi za odrederum tekstom, dok po- 
slednje dugme u nizu, sa naertanom ohcfj- 
kom, slu2i za direktno unoSenje adrese pn- 
maoca. Ispod spiska se naiaze dugmidi l^i- 
ma odredujemo da li Saljemo poruku direkt- 
no pnmaocu, kao kopiju ili kao tzv. slepu ko- 
piju (Wind copy). Ukolto se ne navefle da 
pnmalac pnma slepu kopiju. svi osiali pnma- 
oci poruke videde da je ponjka poslata i nje- 

Ukoliko felite da pnkadte neki fajI ili fol- 
der uzporutaj koju Saljeie. to moiete uiadi- 
ti na dva na6na. Pivi je da se klikne na dt^- 
me Endosuies u okviru Mailer-a i da se kroz 
standardni fajI seiektor dijalog odabere lelje- 
ni fafi ill folder, a za svaki siedeci fajI ili folder 
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koji se ?e(i pnla6ti poslupak treba ponovrti. 
Broj fa)lova i Wdera toji se mogu pnkaiiti uz 
poaiku praktjfno je neograniien, a fa)lovi se 
bukvaino kopiraju u pooiku. Doigi naiin je 
jednostavno prevlafenje fajla iz prozora to- 
dera u ko|em se naJazi u pravougaomk u kx>- 
|em se, u okviru Mailers., izlisiavaju pnkaie- 
ni fejlovi I fdden. Na sliian naiin se, dakle, 
pomodudftJg and drop, mogu i slati fajlovi di- 
rektno iz Rnder-a 5to se fejl prevude 
preko informacione kanice pnmaoca ili nje- 
gove Direct Apple folk mail adrese. 

AppleMail omogudava da se u poruku 
ubaci praktidno sve 5to se i inaie moie isko- 
pirati koriSdenjem sistemskog klipborda: 
tekst, grafika, zvuk i QuickTime film. Poruku 
a njega moierrw poslati u dva oblika, po;e- 
dinadno ill istovremeno. Prvi je oblik kojI 
moiemo nazvati AppleA^oil porukom, kada 
se pofuka pnmaocu Salje u Appfe/Mo/i forma- 
tu, 5to de redi da pnmalac mora da ima Ap- 
pleMoit aplikaciju da bi mogao da je prodha. 
DtA je bude ditao, moa de da pregleda sve 
Sto ta ponjka sadrii, tadnije modi de da po- 
gleda QuickTime film koji smo eventu^no 
ubacili u poruku, due oeki efektan zvuk ili 
oaS glas Id. Drugi oblik naziva se sncipshot i 
njime se Salje saimo slika poruke, tako da pri- 
malac oe mora da ima AppleMail aplikaaju, 
all mje u stanju da maripuliSe zvukovima, sli- 
kama. dak ni tekstom poruke, jerjecela po- 
ruka poslata kao slika. 

Pohansko sandude 

Poruke sa svih seo/isa dolaze u jedno jedin- 
siveno pc^tansko sandude za sve njih, Ovo 
poStansko sandude sastoji se iz dva dela i oni 
se nazrvaju In Troy i Out Troy, U In Trtry se 
smeStaju sve pnstigle poruke i on se otvara 
kadaotvonmo poftansko sandude, a poruku 
ditamo dvoslrukim klikom na nju. dime se 
ona uditava u AppleMail, ili neku drugu apli- 
kaci|u koja ume da prodita takav format po- 
ruke. Da bismo otvonli Out Troy konstimo 
opciju menija tfeiltiK, koji se pojavl|uje de- 
sno od ^Edal meni|a u Finder-u kada otvo- 
nmo poitansko sandude, a Out Tray sadril 
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poruke koje smo mi slali drugim liudcna. 

WiilbBc mem derrxj konsut za posta- 
vlianje preferenci za pcAansko sandude, od- 
nosno za odredivanje nadina na koji letimo 
da budemo obavefteni o prislizanju nove 
poruke, posle koliko dana da sistem auto- 
matski obrife poslate poruke iz Out Troy-a. 
Opcija kojom dozvoljavamo da gosti kreira- 
|u svoje poStanske sartdudide funkcionile sa- 
mo ako imamo PovierShare server. 

Ukoliko dode do nekog problema u 
slanju ill prijemu poruka, Po^rTalk de nas 
obavestiti iscrtavanjem trougla za znakom 
uzvika u prozoru za In Tray, a klikom na 
trougao dobide se detal|nije objaJnienje 
problema. Na pnmer, jedan od de^ih pro- 
blema je da neka cirkulama poruka dugo 
stoji u Out Tray-u, jer se mje mogla, iz ko 
zna kojeg razloga, poslati n^m konsniku. 
Status svake od poruka koju smo poslali 
moiemo proverti otvaranjem Out Troy 
prozora, a on mo2e bill jedan od tri: sen- 
ding, done ill waiung. Prvi (sending) znadi da 
PowerTalk tog trenutka Salje poruku nekom 
od pnmaJaca, a drugi (done) znadi da je po- 
ruka uspeSno poslata svim pnmaocima i da 
se deka da prode period koji smo odredili 
u preferencama poSianskog sandudeta da 
bi bila automatski obrisana. Naravno. 
uspeSno poslate poruke moiete odmah i 
sami obrisati povladenjem u kantu za 
dubre, a automatsko brisanje poslatih po- 
ruka posle odredenog vremena slu2i da 
vam poruke koje iaijete ne oduzimaju pro- 
stor na disku u nedogled ako zaboravijate 
da ih sami obniete. Tredi status poruke 
(wo/ting) znadi da fbwerTbIt deka da isporu- 
di poruku, a to moJe da bude iz vi5e razlo- 
ga. MoJda je red o arkulamoi poruci na 
mreii koja nema fbwerShore server, jaa 
PovierTolk deka i proverava da li se Alocin- 
tosfi pnmaoca pojavio na mreJi, ill je 
moida red o poruci poslatoj konSdenjem 
Direct Dralup servtsa koji se moie podesiti 
da poStu Salje u ladno odredeno vreme da 
bi se, recimo. iskoristila jeftimja tanfa za 
PTT usiuge. 

Digitaini potpis 

PoMerTolk obezbeduje nadin za proveru ve- 
rodostojnosti pnmljene poruke ili fajia ko- 
riScenjem aplikacije koju instalira na disk. Red 
je o aplikaciji DigSign Uvlicy koja slufi za 
elektronsko potpisivanje dciurnenata. Na 
ialost, crvu veoma lepu mogudnost te?ko 
demo imati pnlike da u dogledno vreme is- 
koristimo kod nas. 

Naime, da bisle mogli da elektronski 
potpisujele fajlove i poruke, morale da do- 
bijete svoj "potpis" (signer), a da biste to do- 
bili morale da obavite nekoliko kora*a ftvo 
morale da kreirate zahtev za izdavanie oot- 



psa konSdenjem D^Sipi Utility aplikacije ko- 
ja de kreirati dva f^la: foimular zahteva i ne- 
odobrem Signer faji sa enkodiranim informa- 
cijama koje de kasmje postali odobreni fejl za 
potpisivanje. Zahtev se iaije agenoji koja 
ima odobrenje za notiranje dozvola za Si^ 
ner fajl. Sto je u naSem sluC^u jo5 nerrxjgu- 
de, mada Jugoslavija postojiAi spisku zemaija 
pnlikom (xjpunjavanja zahteva za Sipier fajl. 
Notirani formular sije se firmi RSA Data 
Security Inc. a ona, po odobravanju. Salje fajl 
kojim demo neodobrem Signer fajl pretvonti 
u odobreni i potpuno lunkcionalni S®ner fajl, 

Sve u svemu, kada se otvon prozor sa 
infisrmacijama za potpisan fajl, uz uobidajene 
podatke s desne strane prng tnp komen- 
tar stoji nova ikona. IQikom na nju pokrece 
se proces verifikaaje potjasa, jxt fijem se 
uspeSnom zavrSetku ispisuju podaci o osobi 
koja je fajl digitaino potpisala. Svaki PtMerhlk 
korisnik, dak i onaj bez sopstvenog Signer faj- 
la, mo2e da venfikuje potpisan dokument. 

Iz licnog iskustVa 

Moram pnznau da sam bio skepodan po p- 
tanju instaliranja ftiwer7olk-a na raSunare u 
firmi u kojoj radim, pogotovo Sto sam imao 
loSe iskustvo sa fbwerTb/k-om koji je ddazio 
uz System 7. 1 Pro. Naime, tada je to bila 
stvar koja je previSe opteredivala resurse 
maSine. 

Sada, uz verziju fP/terTolks koja stize uz 
System 7.5. to viSe nije sludaj. Prc^o je sko- 
ro godinu dana od kada sam p mstaiirao na 
svaki od radunara u mreSi u kojoj su i dva. za 
danaSnje pojmove, “slabida" od radunara kao 
Sto je Mocintosft LC III sa po 8 Mb RAM-a. 
ftMerlbIk, a i System 7,5. na njima rade ve- 
oma lepo uz uobidajene "radne zadatke" ko- 
je ove maSire obavijaju. Da ne govonm o 
tome kako bih izazvao revolt korisnika kada 
bih, kojim sludajem, sada ukJonio ftMcrTblk 
sa njihovih radunara. 

Dakie, zakijudak je da ftowerfolk vredi in- 
stalirat, pogotovo ako imate umreSere Me- 
kove u raznim prostonjama. Mnogoje lepSe 
otkucao poslati poruku. rego se dovikivati 
po DTostonjama ili bezuspeSno telefbnom 
pcKuSavati da se dobije zauzet fcAal. 

Autoro mofete kontoktirati no modo- 
mov@sezom.co.yu i modomov@osmeh.fcn. 
pgocyun 
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Bui . Oslobodenja 59 
Novi Sad tel. 623-928 




Matricni i ink-jet stampaci 
najpoznatije svetske firme 



EPSON 

Racunarska oprema , 
softver i servis 


PRAVO DRUSTVO ZA VAS 




Brzina. Sve veca i veca... 

nema vremena za paznju, za predah... 

Usporite svoj casovnik za trenutak, i videcete 
jedan drugi svet; mozda malo prespor za Vas ukus, 
ali ne zaboravite: i najbrzi vozaci 
ponekad stanu u boks... 

’ ^ y rocesor 

BEOGRAD, HA02i NIKOLE iNKOACA 2 • TEL / FAX 180 739, 183 832, 632 162, 632 882, 634 548, 639 610 
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BROJ II U ClTALU^ SERVlSu 




TEMA BROJA: RA£uNA| U PROIZVODNJI 


Kontroleri 




ntrola 


dovoijno memome i za veoma l<on>plikovane 
zadske kontrole i upravljania. 

Tada |e polako podelo bujanje razl> 6 tih 
kontrolera, speci)alizovanih za odredene na- 
mene. U poietku su velike firme podete da ih 
prazvode t ugraduju kao upravljadke jedimce u 
sopstvenu opremu. Medutim, posle samo ne- 
kotiko godina postal© je jasno da postoji 
ogromno triiSte (narodto u oWase malinske 
industnje) koje bf ipoglo da konsd irdustnjske 
kontfolere, aJi nije bito o stanju da plati visoke 
troSkove razvoja specijalizovanih kontrolera. 
Zato su uskoro poddi da se javljaiu univerzaini 
kontrolen, koji su imali univertalne sposobno- 
Sti. OvaJcue kontrolere kupovale su mnogo- 
brojne firme kofe su id ugradivale u svo}u 
opremu. Pisanje programajetakode prepuSte- 
no p>ogramenma kupca. To je bilo sasvim lo- 
giino. jersu oni mnogo bdje poznavali ost^ji- 
ne procesa koji se kontroliSe. 

Ovo nas je dovelo do sledede etape u raz- 
vo)u kontrolera, a to ;e ppiava programa kqi su 
pravijeni da olakfiafu programiranie kontrolera. 
Ont su postali neophodni am su se industnjski 
kontrolen toliko raSinli da viie rsje Wo dovoijno 
programera upo^ianh sa proWematikom pro- 
cesa- Zbof toga je r oOdan inier^r (maSinski ill 
elektro) koji je posedovao mate veii znanja 12 
programiran;a 1 automatike, a udestvovao je u 
razvoju mafiine ili ured^ u kogi se ugradivao 
konirder, mogao da vt 4 pnl^odavania progra- 
ma ]0i u penodu razvpia, 

Pravci razvoja 

Zlatno doba irKJustnjskih korvotera tr^o je 
tokom celih osamdeseuh godira. 1 u tom peno- 
du su se mnogi proizvodadi komp)uiera okuSali 
na ovom polju. kao 1 kod svake nove tehno- 
iog(|e, pionirska vremena kad-tad produ, i dode 
vreme da se stvan srede. Prvi korak u srediva- 
nju stvan je ustanovljavanje standarda. 

S obzirom na to da su bro|ne veiike firme 
ved (drmirale sopstvene siandarte u ovoj obla- 
sti, standardizadja te dugo stajala u mestu. Po- 
stignuti su dogovon oko komunikaaonih stan- 
darda. koneklora 1 nekih drugih sitniiih detalja. 
ali )e pianje hardverske platforme ostalo nedir- 
nuto, Medutim, postalo je odigledno da Oorm- 


podruiju konaino 


Indust 

lert proili su 
liko faza u svom 
razvoju. Sadai 
trendovi nafo* 
veitavaju da ie 
znolikost na ovo 


nevidljtv za 
se (uglavnom) 
komp)uterekim sajfno- 
uop$te pojavljuju) u 
mail broj konsnika 
Medutim, to ne 

koje ved nekdiko godina 
PC rafunara. 5 ta vile, do- 

logidah kontrolera 
PC arbitektonj. 


Industnjski kontrolen podeli su da se pojavl|U|u 
kr^m sedamdeselih 1 podetkom osamtoetih 
godina. Tada oni nisu bill spedjalizovane maline, 
ved su to bill radunari pnlagodeni zajednostav- 
ne operacije obrade ulazmh signala 1 korildeni 
su uglavnom u laboratonjskim usiovima za kon- 
trolu I obradu meme opreme, Kakoje radunar- 
ska tehnologija riapredovala. napredovali su 1 
kontrolen, aJi su pravi proevat do 2 lveli tek sa 
pojavom mikropnxesora. 

Kada je, pojavom mikroprocesora, postalo 
mogude da se ceo radunar ^akuje u relativno 
mali prostor 1 kadaje postalo mogude da raduna- 
n rade irvan prostonja sa odriavanom mikrokli- 
mom, pala (e poslednja prepreka ko)a je spreda- 
vala njibovu upotrebu u industnji. Do tada 
inienjenma je ved postalo jasno da je za malo 
komplikovanije zadatke automaWte kontrole 1 
upravljanja mnogo lakle konstiti ra- 
durtar nego prqektovati logidku 
lemu. Takode, za zadatke koji su 
zahievali memonju ill antmetidke 
proradune, digiBlna logika nije tula 
upoirebljiva 1 zato su se mikropro- 
ceson nametnuli kao logidan izbix 
Imali su dovdjno dobre ulazno-iz- 
lazne mogudnoso da bi se mogli 
pnlagoditi potrebama upravljania, a 
1 6 -bitnt adresni prostor, koji su nv- 
kroproceson dobili vrio skorts po 
svom naslanku, obezbedrvao je 


umrett. Ostaje da 
vidimo kako de sve 
to izgiedati. 
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TEMA BROJA: RACUNARI U PROIZVODNJI 

Kontroleri 


Mikrokontroler u svakom uredaju 


Dok se u bumom moru industniskih 
■(Xtrotera vodi brtka u koio) su glavna 
OAiija frekvencije procesora i Sinne magi- 
orala, u 'sigumoj lua’ rmkrokontrolera se, 

. oSini, razvo] odvija u sasvim drugom 
crawcu. Tu se cene maJe tJimenrije, niska 
actroSnja i kompaktan dizain. novi 
praifac u razvoju mikrokoTitrolera je iak 
dobio i svoju Sjjjivu skradenicu IBP {itty- 
ytty processor - maju5ni procesor), Do 
ove ’nnaksimiri)atjnzaci|e' doito je zbog 
Dotpuno rtove namerie za koju se mikro- 
lontrolen darras konste. To je kontrola 
kuinih aparata, uredaja i skJopova u aoto- 
moWima i drugim vozilima. p razmh drugph 
uredaja i sprava (tako npr. skoro svakp mpi 
lip trocWwl/ u sebi sadrii neku vrstu mikro- 
kontrolera), 

Istraii'^(ak0)a|e|05 1 993. godi- 
ne sppxivela 'Aflotoro/o', |edl^a 
od tfisde6h lirmi na ovom 
podnj^u, pokazuju da de 
do 2000-te godine prosedno 
dorT\a6nstvo u svojim aparati- 
ma irriab pi^ko 200 mikrokon- 
troleia ugradenih u televizore, 
videorekordere. teleforie, muzid- 
ke jredaie itd. 

Tipifan IBP dip danjainjice 
sebi pma kompletar ROM (ili EE- 
PROM ill FLASH RAM) i RAM, i mail 
bro) noiica (od 16 do 20) koje su sve, 
osim nekoliko najoeophodnyih, posvede- 
ne ulazima i izlazima. Osim toga, za razli- 
ku od Velikih' procesora, ko)i su tek ne- 
davrio preSli na rad sa naponom od 3V 
mikrokontrolen ved nekoliko godina rade 
na 2V (a i na man|im naponima). Srce ova- 
kvih IflP-a (6 ozbiijan osmobitni mikropro- 
cesor. sa akumulatonma, indeks registn- 
ma, stekovima i dobro koncipiranim seto- 
vima instrukcija. Svi imaju paralelne izla- 
zno-ulazne pMove, skoro svi im^u jedan 
ill vile tajmera. a mnogi imaju ugraden se- 
njski ulaz-izlaz. dok neki dak imaju mogud- 
nost povezivanja sa analognim konverton- 
ma. Jednostavno govored. njihova name- 
na )e da obezbede "inteligenciju" u krajnje 
speojalizovanim pnmenama. Jedan IBP dip 
rno2e da zameni veliku kolidinu "neinteli- 
gentne" digitalne elektromke, I naravno. 
ako se zadatak koji treba da obavlja IBP 
malo promeni, reprogramirate ga i pro- 
blem je re5en. 

Tn frme koje vode glavnu red na ovom 
polju su Motorolo. Zitog i Microchip. 

Motorolina serija mikrokontrolera 
68HC05 vude poreklo iz duvenog Moto- 
rolinog mikroprocesora 6800. U po- 


redenju sa svojim pretkom, HC05 senja 
je. zbog svoje namene, i pro5irena i 
suiena u mogudnostima. Na pnmer, 20- 
pinski dian ove porodice, sa oznakom 
68HC05JIA. ima jedan 8-bitni akumulator 
I jedan 8-bitni index registar, za razliku od 
6800 koji je imao dva S-bitna akumulatora 
I 1 6-b(tni indeks registar. Ovakva koncep- 
cija je sasvim razumljiva - 68HC0SJ I A ima 
samo 64 bajta konsnidkog RAM-a (i 1240 
bajta ROM-a) te je adresni prostor od 64K 
sasvim nepotreban. Pn tome se svi ula- 
zno-izlazni portovi i konsnidki 
RAM nalaze u prvih 256 
bajta memonje, 

rekt- 



) adresabilni pre- 
ko indeks registra. Ula- 
3-izlazni portovi se. za razliku 
od 6800, naiaze na samom dpu. 

AAotorolo nasts/lja da smanjuje dimen- 
zije I potroSnju svc^ih mikrokontrotera. Ta- 
li^, u febnjaru je predstavljena senja 
HC05 procesora koji rade r« I 8V Jedw 
od (>ih, 68HCL05K0, smeSten u fesnae- 
stopinskom kudiitu, uz sve ostie funkcije 
ima I 5 1 2 bajta ROM-a i 32 bajta RAM-a. 

Zitog je fBZVio senju mikrokorttrolera 
286xx kojima je svima zajednidko 'srce' - 
mikrokontroler Z8 oko kojega su napra- 
vljene razne konfiguracije. Postoje dve 
verzije ovih mikrokontrolera - Z86Cxx, 
koji rade na 3V i Z86Lxx, koji rade na 2V 
Pri tome i jedni i drugi u jeftinijim verzija- 
ma mogu da rade na fi^kvencijama do 
lIMHz, a u skupljim do 20 MHz. Z86xx 
familija nema ni akumulator ni index regi- 
star. Umesto toga, cela konsnidka RAM 
memonja je raspodeljena u regtstre koji- 
ma se moie pnstupab kao 5to se pnstupa 
akumulatonma i indeks registru. Konsnid- 
ki ROM je velik I KB. dok su ulazno-izla- 
zne linije rasjxjredene u tn porta (porton 
I 1 3 po 3 linije, a port 2-8 limja). U za- 
visnosU od modela, Z36xx mikrokontro- 
len od dodatrve 'opreme' imaju >«nchctog 


tajmere, senjske mterfejse i dak analogne 
komparatore, 

Microchp-CNi senja PIC 1 6C5x mikro- 
kontrolera je podvrsla vedeg procesora 
PICl6x. Naseb imaju ulazno-iztazne pino- 
ve, all nemaju ugraden konsnidki ROM. ved 
imaju pinove za direktnu vezu sa senjskim 
EEPROM dipom. Konsnidki RAM je ogram- 
den na 23 osmotrtnih memonjskih lokaaja, 
kqi su kao I kod Zifeg-CMh mikrokontrote- 
ra, pretvorene u r eg ist re , Od ostalih intere- 
santnih karaktenstika treba spomenuti mcs- 
gudnost postojanja fiJD kooyertora na sa- 
mom dipu, kao I set instnjkaja koji podseda 
na RISC procesore, Celokupan set instnik- 
dja sastoji se od samo 33 instrukcije. koje 
su sve duljine po 1 2 bita. Zbog ovako 
ogranidenog broja instrukcija programi- 
ranje moie izgiedati pomalo 
dudno. RdsIoji samo jedna bez- 
uslovna GOT narediM. a sva 
grananja obavliaju se sa nekoli- 
ko instrukcija koje (sve bez 
razlike) rade tako Sto u zavi- 
snosti od sadiiaja nekog od 
registara preskafii stededu in- 
strukciju. Svi dlanon PIC 1 6C5x 
porodice imaju steep reiim. a 
rieki od CHib mogu da rade i na 
frekvencijama do 20 MHz. 

Najbolji pnmer pnmerw IBP-a je Bosic 
Stomp, razvojni sistem firme ftjro/tox. Na- 
lazi se na piodici dimenzija 38x64 milime- 
tra I sastoji se od dva dipa (PICI6C56 i 
256-bajtni serijski EEPROM), osolatora 
udestal^ 4 MHz, konlrolera napona, ne- 
koliko pasivnih elektronskih komponenb i 
pnkijudka za 9-voltnu batenju. Programira 
se neSto oUkadenom, tokenizovanom 
verzijom 6AS/C-a, koja podriava rad sa 
ulazno-izlaznim portovima. U EEPROM 
staje oko 80 linija tokenizovanog BASIC 
koda, Ho je sasvim dovoijno za vecinu 
ujjotreba, Uz ovaj kontrolerdid dobijate i 
sav softver potreban za razvoj programa i 
njegovo prebacivanje preko senjske veze 
IZ radunara u EEPROM, 

Bosic Stomp je u svakom pogledu izu- 
zetno inienjer^ dostignude, i hardversko 
I softversko. S obzirom na to da se trajno 
programiranje vrH svaki put kada prebacite 
jxogram iz radunara u EEPROM kontrote- 
ra. ovaj razvojni sistem moie vrto ozbiijrio 
da se r^nsti i kao konadna verzija kontto- 
lera: treba samo da poveiete ulaze i izlaze 
na njegovu matncu i da spqite napajanje - 
Bosic Stomp je uraden dovoijno solidno i 
kompaktno da se moie bez prilagodavanja 
ugraditi u bib koji uredaj. 
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nantna faeunarska platforma, (nte/-ova senja 
80x86 procesora, ne mofe tuti zauslavijena 
u prodoru na ovo triiSe. lako |o5 uvek razni 
prazvodaii odotevaju ovom pntisko i proa- 
vode ure<Ja;e bazirane na nekim drugim har- 
dverekim reienjima. 

Jednostavno, u stotus quo koji vlada po 
pitanju standardizacije vet duie vreme uba- 
cuju se l&M I dfuge kompanije, proizvodedi 
industnpke kontrdere kojt su. u sNan, PC 
raeunan prilagodeni za rad u industn|Stam 
uslovima. Ovakvt industrijski kontrolen izba- 
cuju konkurend|u pn^nstveno niskom ce- 
nom I kompaDbilno56j sa PC raeunanma, i 
polako se namedj kao standard. Oni konste 
ulazne i iziazne kartice koje se na matiinu 
plofu pcvezuju preko ISA magistrale stan- 
dardnim edge konektonma, Kao operativni 
sistem koriss se DOS, VMndows, ili QNX. 

BudLji;i da proseini program! za kon- 
trolu procesa imaju oko 64 Kb, postavl;a se 
prtanje zaSto je za standard odabrana ova- 
ko jaka platforma. Kao prvo, tu je nastup sa 


filozofi|om "grube sile', koju zastupa)u veli- 
kJ proizvodaii (Intel, I6A^...) To {to indu- 
stnjski kontroler, koji radi pod kWndows- 
ima, ima, recimo, 8 MB memonje i disk od 
250 MB, a va{a aplikacifa moie da se sme- 
sti u 64Kb, nrkoga r>e zabrinjava. Jer, danas 
SMB memonje kolta otpnlike isto koliko i 
64 krtobajtnt EEPROM 6p pre 6-7 godina, 
a cena PC platforme je, zbog masovne 
propzvodnje, niJa od bilo koje specijalizo- 
vane varjante. 

Drug! razlog je u tome §to se ovakvom 
koncepcijom omogudava da se sa jednog 
mesta vrii potpuna kontrola sistema. Do po- 
jave PC kontrcrfera ste, ako ste 2eleli da ima- 
te kvalitetan vizuelni pnkaz deSavanja o siste- 
mu kontrole, morali da imate zaseban PC ra- 
iunar sa zasebnim programom, koji bi ko- 
muniarao sa kontrolerom i preuzete podat- 
ke pnkazivao na ekranu. Oiaj sistem je, osim 
visoke cene. imao i malu brnnu, jer su sve 
informaoje izmedu raiunara i kontrolera 
obiino i?le relativno ^xjnm senjskim veza- 


ma, take da je koliiina podataka koja je mo- 
gla b® prenesersa na ovaj nafin hla mala. 

Promera u hardveru kontrolera danas 
donosi I neke promene u fHozofiji kontrole, 
Zbog mske cene osnovnog sistema i ulazno- 
izlaznih blokova. kao i zbog \^pke btane pro- 
cesora, tendenoja je da se kompletna kontro- 
ia svib veWna kontrolisar>og sistema reSava 
softverski. iak > neke stvan kc^e su se ranje 
reiavale kSalno (bez uticaja fcontrotera), da- 
nas idu kroz kontroler Na Oj naibr je mogu- 
& ostvanti kompletan uwd u star^ ssiema 

ko)i se kontroliSe. Pn tome sesvi pcdao pnka- 

zuju na ekranu, i pckpuno su pregledni. Ako 
se radi pod kWicto«s-ima, jo5 je lakSe orgara- 
zovati viziilne podatke. jer poster megud- 
nost da se pnkaz podel na nekoliko ekrana. 

Programiranje 

Zbog poznatih problemavezanib zaprogra- 
miranje u maSinskom jeziku, tub je peSreb- 
no na6 metod za njibovo jednostavno pro- 



Za razliku od trWta PC raiunara, na 
kojem je nemoguie konkurtsati masovnoj 
proizvodn|i sa Tajvana ili iz Kine, industnjski 
kontrden zbog svojih nnalih senja omegu- 
davaju doma6m firmama da ib same proiz- 
vode. Pn tome pod proizvodnjom ne pod- 
razumevam samo sklapanje gotowh kom- 
poneno ^o se kod nas obifno naziva "pro- 
izvodnja"), vet ozbiijnu malosenjsku pnoiz- 
vodnju sa sopstvenim razvojem. 

Firnia koja kod nas prednjaa u pnmem 
PC standarda kao osnove za svoje proizvo- 
de je Electronic Oesgn iz Beogrila. Od sa- 
mog poeetka svog pcstojanja ljudi iz ove lir- 
me su se opredelili za razvoj baziran na PC 
platformi. joS od 1985, kada su prvi u sve- 
tu napravili PC kompjuter na jednoj kartici 
Evropa formata, ideja vodilja txla je da se 
napravi potpuno PC kompatibilan industnj- 
ski kontroler Ov^ pnstup se potvrdio kao 
ispravan. jer de{avan|a u svetu potvrduju da 
PC standard poiinje da preovladuje na 
trKtu. Na ovaj nafin oni svetsku dominaci- 
ju PC kontrolera dofekuju spremno, sa tn 
modela kontrolera i pofoonom gamom ula- 
zno-elaznih kamca. U rjihovom proizvod- 
nom programu nalaze se modeli R202, 
aPO I aPO II. 

R2DZ je bazn model industnjskog ra- 
funara, baziran na PC arhitektun 1 386. 486 
ill Fbntum procesoru. Na rnabfnu plodu 
moie da se stavi sedam karbea u dvostru- 
kom Euro formatu. Zbog sttkxiarda kOji su 
uspostavili velitu svetsn pro«voiJaa (I0A1, 
Semens, InteO pnkl|u6var^e plofa se stan- 


dardno viii edge konektonma. mada je na 
zahtev kupca mogufe ugrad® i druge ko- 
nektore. Ovaj i ostali kontrolen konste ISA 
magistrau za vezu sa karpeama. 

Svi kontrolen imaju mogudrxjst da se u 
njih ugradi klasifan IDE disk, disketa i grafif- 
ka kamca, Uz to, postoji mogufnost ugrad- 

PC Card (PCMCIA) drajva u koji se mo- 
gj ubaovati sve standifone 'fype li kamce. 
Kdiiina memonje koja se isporufuje u 
ovom kontroleni zavisi od zahteva kupca. a 
ogrankfena je iskljufivo brojem podnoija za 
SIMM module. Od kartica na raspolaganju 
su: ulazna sa 32 galvanski odve^ena ulaza, 
izlazna sa 32 relejna iztaza, i obe poseOuju 
mogjfnost rada na napornma do 220 V 
Anatagna ulazna kartica ima I6ulazasa 12- 
bitnom aAl konverajom, koji rade na fre- 
kvenojama do 1 00 kHz. Anatagna izlazna 
kamca ima osam l2-bitnih aralognih izlaza 
maksimalne frekvenci- 
je 200 kHz. Osim 
ovih, postoje jo{ 


2MB 1, osim memonje. ima ugraden joS i 
watchdog tajmer, jedan RS232 i jedan 
RS48S (Hi Fa422) senjski interfejs. 

^ Drug! kortroler a proizvodnog progra- 
rraovefirmejeOPO Ftazkka izmedu njep 
1 R2D2 je u tome flo se kod R2D2 rafkinar 
nalazl nazadnjoj plod, dokje kod C3POzad- 
nja plcx^ pasivna. a ra&jnar se nalazi na kam - 
Q. Osar toga. C3PO ima mesta, pored pro- 
cesorske igrafifle kartice, zaje^ Hkamca- 
C3PO II je fcontnpler sastav^ od dva 
kontrolera Ppa C3PO koji imaju mesta za po 
7 kartica. all mogu da rade u paraleli. Ovo 
jevrto znafajnouu5lovimauko)itriajepo- 
trebna maksimalna pouzdanost. U 5luf%u 
otkaza jednog od kontrolera, drug preuzi- 
— - - bnkcije i obaveSava nas o kvaru 


)o§ jedna lirma kod nas se ozbijno bav> 
industnjsbm kontrolenma • u pitanju je 
COMTEC iz Novog 
Sada Oni s 


counter-timer kar- 
tica sa fetin tajme- 
ra I PROMDISK 
kartica. koja $lu2i 
kao zamena za 
hard disk u pnme- 
nama gde vibracije 
ill druge osobine 
radne sredine mo- 
|u da sprefe rad 
diska. Maksimalnr 
kapacitet mu je 


specijalizovali za 
proizvodnju PC 
kontrolera malih 
dimenzija. ali kqi i 
daije imaju koiii- 
ple^ forioje ve- 
iikih sistema. Sto 
se veiikin sistema i 
akvizicije podataka 
tide, posvebli su se 
zastupanju firmi 
Advontech i AEG 
Alodicom. 
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grarmranie. All, zbog specifiinosti industnj- 
skih kontrolera (mala koli£ina obrade poda- 
taka I neophodnost kontrde ulaza i izlaza) 
klasiini programski jezici uglavnom nisu bili 
Zato su za programiranje industnj- 
■kortrolera razyijene razne tehnike, pro- 
iski fezio I standard!, 
ledna od prwh i veoma Siroko raspro- 
metoda nastala je pnlagodavaniem 
nelejnih'^S^ Itoje su se konstile i pre pc^ave 
““■"V. industnjskih koi^lera. Ona je evoluirala u 
^\ono Sto danas z^mo lodder metodom pro- 
yamiranta iyioMer dijagramima. U ovom 
^ovro re4^) programskom jeziku pro- 
«^iran(e si vrSi "crtanjem" logikih (relejnih) 
fcma, a zaorms^nar ovu grafiiku reprezerv 
yiaaiu interpret™ ill prevodi u maSnske m- 
strukoie. Predr^ ovog metoda je u njego- 
voj ipHnnctjunAti tako da ga mogu konstiti i 
■ nbezikakvog znanja programirania. 
pn programiranju (odder dijagramima 
ogranidili mogudrwso kontrolera, mo- 
programi omogudavaju da se u fcidder 
Semama doda)u i "ureda]i' kakvi ne postoje u 
svetu digrtalne logike. Tato moiemo dodava- 
0 petl|e, blokove sa malim programima, dak i 
antmetiku pokretnog zareza. 

Za klsidno programiranje industn]skih 
kontrolera razvijen je veliki broj specijalizo- 
vanih programskih jezika, od kojih je n]ih pet 
(SFC, FSD, LD, ST i (L) postal© industn|ski 
standard. Ovi programski jezio najdeJde su 
bazirani na 6AS(C-u (ali i drugim viSim pro- 
gramskim jezicima) u koje su dodate nared- 
be za ditanfe ulaza i nwiipulaciju izlaza i dru- 
gih mogudnosti industnjskih kontrolera. 

Osim ovih specijalizovanih jezika, po- 
stoje I biblioteke funkoja za programske jezi- 
ke C I C+ + , koje omogudavaju rad sa 'po- 
sebnosoma" industnjskih kontrolera, I ovae 
se, naravno, postavlja pitanje standarda. jer 
nemaju sifl industnjski konlrolen isO ria6n 
adresiranja ulaza i izlaza. Taj se problem naj- 
de!de reSava tako Sto svaki proizvodad kon- 
trolera uz hardver nudi i biblioteke funkoja, 
Medutim, adresni sistemi (irmi Burr-BrcMn i 


Intelligent Instrumertto- 
tion polako su se pri- 
bli2ili (prvenstveno 
zbog kvaliteta njitiovih 
hardverskih kompo- 
nenti) tome da posta- 
nu industnjski stan- 
dard, Zbog toga danas 
vedina proizvodada 
softvera za upravljanje 
industnjskim kontrole- 
nma standardno po- 
drfava adresne siste- 
me ovih firmi, 

Koncepcija po ko- 
joj kontroler, osim iink- 
oje tontrole, vrfi jol i 
vizualizaciju procesa. 
promenila je pnstup njihovom programiranju. 

S obzirom na to da su 'novi' industnjski kon- 
trolen komptetri PC kompatibilni radunan, na 
raspolaganju je velika kdidma softvera. 
Medunm, najbolje rezultate daju programski 
pakeo koji ot^injoju funtaje programranja i 
upravljar^ 

Najbolji pnmer ovakvog softverskog pa- 
keta je ISo-GRAF, Ov^ paket je obimno, kom- 
pjuterski podflano softver^ i inieiTersko 
(OS£) ofauJenje. Dizajniran je tako da indu- 
stnjske kontrolere pretvara u snaJnu i potpu- 
no oworenu PIC arhitekturu. ISaGRAF konsti 
standardne industnjske PLC programske me- 
todologije za kreiranje modnih aplikaoja. bez 
potrebe za kompjuterskim jezioma. U setn 
ISoGRAf ima ugradenu podrSku za rad sa gra- 
fidlam editorom za programiranje (sd^venajal- 
m funkojski tok. fcidder Oijagrarm i funkoonalm 
blok dijagram), leksi edrtonma (mstnjkoone 
liste, strukturm tekst. C kod i pet stanoardmh 
jezika) I dodatnm eoitonma (deklaraaje pro- 
menljivih. defimoje. anaiogne konverzione ta- 
bele I I/O konfiguraoje kao i drtager). Pn tom 
se programiranje nxjfe obavijati na cdvoje- 
nom PC r^naru (sa RS232. Ethernet ili ne- 
kom dugam vezom izmedu PC-ja i kontrole- 
ra) ili dircktno na samom kontroleru (uz do- 
datak neophodnog monitora i 
tastatune) ako on poseduje tu 
mogucnosL Da bi se povezala 
fijnkcija upravijanja i nadzora, 
ISoGPAF omogudava povezi- 
vanje sa najpoznatjim progra- 
mima kao Sto su (NTouch, 
FoaoryUnk, fix, Wsuo/ Desgner 
I Genesis. Kako ISoGRAF radi 
pod VMnobw-ima. ovo jxve- 
avanje je maksimaino jedno- 

Od programa za nad- 
zor procesa. cdvojio bih Usual 
Designer, Ovaj paket, koji radi 
pod vWndows-ima. pretMden 
je za pnkupljanje podaiaka. te- 


stiranje. merenje i kontrolu baziranu na PC-ju. 
Ono Sto predstavlja njegovu najvecu snagu je 
potpuno imuovni editor grafidkog pnkaza si- 
stema. On omogudava da se aplikaoje prave 
bez I mato prograrmranja. jednostavnim crta- 
njem blok dijagrama ili i odrediva- 

njem njegCMh parametara. Time se dobija 
po^wno jasan grafidki prikaz sistema. sa svim 
jxitrebnim numenflam podaoma, kojima se 
sa jednog radnog mesta mo2e upra«f)ati i izu- 
zetno sloienim pnacesima. 

Bududnost ^ 

S obzirom na sad^je trendove razvoja ce- 
lokupne kompjuterske industnje (jedan svet - 
jedna platforma - jedan operativrn sistem) i na 
sve pnsutniju tendenoju da se komciuter 
(makar mikrokontroler) staw u svaki uredaj 
(od kudnih aparata do industnjskih maSina), 
moiemo odekivat dva dominantna trerxla u 
ovoj oblasti u slededih nekoliko godina: mak- 
simalnu standardizaoju i masovnu proizvod- 
nju. Prvi de na udaru mascMne pnmene koo- 
ti^era biti kudn aparab. automobili i takozva- 
na zabavna elektronika. UzevSi u obzir ma- 
sovno Siranje PC radunara u domovima 
Sirom sveta, za odekivati je da de svi k'jntrdi- 
sani uredaji u skoroj bududnosO brti povezam 
sa kudnim rafunarom, iK de barem imab tu 
mogudnost. Za odekivati je i da de t sisterm 
bit Wndovss kompatbilni. Ovo proizilazi iz di- 
njenice da Alicra^, sem Sto proizvodi naj- 
bfOjniji operatrvni sistem na svetu. jedirn od 
proizvodada operatvmh sistema ozbiijno pia- 
nira svoj naHup na ovom tr&Stj- O mogudm 
posledicama wakvog razvoja stvan, i mogu- 
dim opasnostma koje on donosi, u ovom 
trenutku ne vredi raspravijat. Ostaje nam je- 
dino da dekamo i vtdimo Sta de se desid ■ 

Autor je dip/omironi moSnski inienjer i urednik 
hlteno "ftesek", gkjsilo ixIruHnio CAOUA. 
Moiete go kontokurau no e-moil orfresu.' 
txiiby.quYne@sezam.co.yv. 
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Elektrotehnifki msrirut NIKOLA TESLA je sedsmstoti korisiiik naJc opreme. PC koinrolcri i sbcemi za akviziciju podataka na PC- 
platfortnama koju ED proizvodi vi§e od 10 godiiia, koriste gotcwo svi institiio, fakuiteti i druge nau;nc ustaiiovc kao i veliki broj pre- 
duzeca. Ostali proizvodaci, trgovci i uvoziiici zajedno. iicmaju pctinu ovog broja refercnci- To jc zbog toga 5to ED ima svoja, opti- 
malna i tiaprediia tehnidka rcsenja rcalizovana na indiistrijskini scandardinia i modcrnom tchtiologijom. NaSi PC kontrolen i siitcmi 
za akviziciju podataka imaju komparativne pcrformaiisc sa najboljim proizvodadima ove opreme u svetu. Medutim, naSi proizvodi 
imajii niiu cctiu dak i od kineskih proizvodada. 

Ovog mcscca vam prestavijamo naS Pt: kontroicr C-3PO II. To je 
dvo-p^occ^<lrski redundanini mdustrijski PC sistem za akviziciju 
podataka, mcrciije i procesno upravljanjc. Redundantna platforma je 
iicophodna u prmieiiama gdc se od sistema zahteva velika pouzdanost. 
C-3PO II je istovremcno industrijski PC radunar. veoma mteligentan 
PLC: velikih mogiidnosti, podstanica u mreii distribuiranog sistema 
(DCS), -snaian RTU kao i ccntralizovan sistem sa jakim grafidkim 
interfejsom. Proccsori medii sobom radp.preko komunikacionog mod- 
iila ili preko dvostmke rediitidantne mreie (Etemet ill Arknct). 
Koiiirolcr podriava rad sa standardnim diskovima, RAM/ROM disk 
cmulatorima i sa PCMCIA. Pixlrian je rad sa saund blasicrom za 
humane koniunikacije i alaniuia sunja. C-3PO II treba da zameni 
slidne sisteme siranili proizvisdada za viSe performanse, nizu cenu i PC 
kompatibilnost. C:-3PO II ima garantni rok od 5 godina i servisni rok 
od 10 podiiia. I clinidka dokumentaeija je na STpskomjeziku. Cena za 
podeinu konfiguraeiju (Sasija sa dvostrukim napajinjem i bas moduli- 
ma) sa softverskiin drajvcrima i obukom je 1.995 bodova. Ispomkajc 
odniah. ED na zahiev moic isponidi kompleinu aplikaeiju kiajnjem 


2a C-3PO 11 postoji veliki broj softverskih alata i kom 
plemih paketa od domacih i stranih kompanija. 

Ako korisnik ieli da napise Ufno svoj softver na raspol; 
ganju su mu softverski dryveri za DOS. WINDOWS 
QNX optrativiic sisteme i to za C+ + , Pascal i Visual 
Basic. C-3PO II radi sa ISaGRAF pakcinm (lEC 1 131 
standard) koji sc sastoji od prograniskili jezika kao 5to 
Icdcr logika. selcvcncijaini funkeijski tok, striikturni 
tekst, funkcionalni blok dijagram i instriikciona lisia. 
Ako korisnik ne leli da udi programskejezike, moze d 
projekrajc svoj sitem sa gcncratorima aplikaeija kao in 
su LABTECH CONTROL ili VISUAL DESIGNER. 
Sa ovira, mcnijem upravijanjim softverskiin pakctinia. 
moguceje napraviti aplikaeiju. kao na slici, u roku od 
iickoliko sari- Cene su vrlo povoljne u odnosu na 
proizvcxle kojc korisnik naruduje od iiekc specijalizo- 
vanc softverske kuce i mogu se dati na zahtev. 
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U PROIZVODNJI 


CAM 



gled u CA^ 


NetxySal^^. 

Sistemi za Vutom atiza- 
ciju proizvodnjeHKlco, 
all sigurno, naJaze ^oje 
mesto u domacim pro- 
izvddnim pogonima. 
Razmotrimo osnovne 
aspekte primene ova- 
kvih CAD/CAM siste- 
ma, sa posebnim osvr- 



R azvo| savremepeBtrcn^mije i tr2i5ta 
namede ocJradene pnrvripe i zakomto- 
sti kojima i svaki projzvodad mora 
prJagoqitl. Efikasno pnlagodavanje ovim zako- 
niiostimatf imperjiv opstanka u usiovima ra- 
sta konki^ieijc koja se javlja kao posledica 
^tvarar^^ veceg broja zemaija uticajima sa- 
tremeneJ^noiogije. JeQan od ovih pnncipia, 
noida biw afnni, je da cer^a proizvoda mora 
U danaSnjim usiovima, konku- 
dobija se pre svega pnrnenom vi- 
I proizvodnje. Medutim, sve vedi 
Bnci|e donosi i pojavu sve vedeg 
" I proizvoda, tako da proizvodafi 
u stanju da u So kradem vremen- 
skom penodu irbace na triiSe noviji, savre- 
meni|i proizvod. 



tom na jedan domaci 
prozivod: NiceCAM fir- 
me CAD Professional. 
Mozda joii uvek imamo 
$anse da uhvatimo po- 
slednji voz... 


Najvedu fieksibilnost u proizvodnji svakako 
posedu|u Ijudi, ali ;e n)ihova produktivoost ma- 
la. Osim toga, nove tehnologije zahtevaju i sve 
vedi kvalitet proizvoda koji ljudi desto nisu u 
stanju da postignu. Potrebno je. sa jedne stra- 
ne, pnlagodti visokosenjsku prozvodnju stai- 
nim izmenama pixuzvodnog programa, a sa 
drtige, napraviti sistem za fleksibilan rad u ma- 
lim ill srednjim senjama koje de biti isplative. 
Na taj nadin dollo se do tzv. fleksibilne auto- 
matizacije, pojma koji predstavija visoko auto- 
matizovarii pogon, spreman da uz nikakve ili 
mimmalne intervencije promeni kompletan 
proizvodni program. 

Osnovna jedinica jedne ovakve linije je 
fleksibilna delija. Ona se sastoji iz nekoliko 
numerifkih alatnih maSma i jednog robota 
koji ih opsluiuje. Ovakva deiija sposobna je 
da radi u usiovima niskosenjske proizvodnje 
(sa stalnim izmenama asortimana proizvo- 
da), a udruiivanjem vedeg broja njih u tzv. 
fleksibilne proizvodne sisteme dobijaju se i 
usiovj za rad u velikim serijama. O robotima 
I transportnim sistemima koji opslu2u|u flek- 
sibilne delije mole se pisati u nedogled. ali 
mi demo se zadiiati na numendki upravlja- 
nim maSmama alatkama (NUMA) i razmo- 
triti neke osnovne principe njihove prime- 


Computer Numerically Controlled 

Prvu ovakvu, numendki upravijahu maSinu ^- 
ku, predstawo je Institut za tehnologiju u Masa- 
6jsetsu (MIT) 1^52. godine, dakle u vreme ka- 
da su radunari bill tek neSo vile od dobre ide- 
je. FValedi razvoj radunara razvijale su se i 
maline alatke, tako da se danas sti^ do savre- 
menih CNC rnalina (Computer Numencalt/ Con- 
trolled) za obradu matenjala, dije su upravijafke 
jedmice bazirane na slidnim (ili dak isim) mikro- 
procesonma kakvi se nalaze u kudnim radunan- 
ma. Osnovni tunkciwialni delow ovakve maSine 
su; upravijadka jedimca (radunar koji upravija ra- 
dom ostalih sistema), pogonski sistem (moton i 
reduktori) r memi sistem kqi obezbeduje po- 
vratnu spregu ka upravljadkoj jedmici. Na nekim 
malinama postoje i mehanizmi za automatsku 
izmenu alata. ’ 

Ovakve CNC maline imaju velike mogud- 
nosti, all je njibove radunare skoro sto tdiko 
nezgodno programirati na malinskom jeziku 
kao I "obidne" kompjutere. Da bi se pojednosta- 
vilo, I pre svega ubrzalo, programiranje CNC 
maiina, razvijen je veoma veliki broj viiih pro- 
gramskih jezika (APT EXAPT NEL-NC, IfAPT 
ltd.) koji su sluiili za automatsko genertsanje pu- 
tanja po kojima bi rnalina trebalo da “proi^’ 
alat 1 na taj nafin obradi komad matenj^. Pro- 
jektant/programer vile nije niorao da raldlanju- 
je putanju alata na elementame delove (prave i 
knine segmente), ved je jednostavno definisao 
povfli kao takve (u parametarskom ili diskret- 
nom obliku). Medutim, i dalje je morao da za- 
dati predmet deli na povrlir>e, da izradunava nji- 
hove karaktenstike, pravi transformacione ma- 


CAD/CAM 

Sa dnjge strane. radunan su poslulili kao sjajno 
pomagalo i pn procesu konstruisanja nekog 
predmeia. U tu svrhu razvijem su mnogi CAD 
paketi. prvo za gralidke radne stance, a potom 
I za kudne radunare. Fbd pojmom CAD-a pod- 
razumeva se mnogo vile od obidnog pre- 
noienja neke ideje na papir (radunar). Savre- 
meni CAD sistemi. pored ovth, posedup i mo- 
gucnosti izvodenja razliditih proraduna vezanih 
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za sam deo. AutoCAD ]e, na pnmer, krenuo 
ovim putem od kada |e uveo solid modele. 
Nakon njihovog definisania mo2ete dobiti i 
podatke o masi dela, zapremim. pdo^u 
teiiSta, morrientima ireroje i.sl. Nekj CAD 
sistemi, pisani za proiektovanje konkretnih 
delova I konstrukoja, poseduju i aparate za 
analizu naponskih stanja, prora&jn kinemat- 
skih I dinamifkih karaktenstika i slifno. Fd- 
sledica automatizovanja ovakvih prora^una 
o^eda se pre svega u rrx^gucnosti da pro- 
jeklant iterativnim postupkom, uz pradenie 
medurezultata mnogih pokuUja. dode do 
finalnog reSenja ko)e ce ispunjavati zahteve 
postavijene na podetku procesa projektova- 
fija, 

Kao spona izmedu projektovania po- 
modu raiunara (CAD) i proirvodnje pomo- 
du maSina kofima upravijaju ra&nan. nastali 
su CAM sistemi, Pojam CfiM (Cortipucer Ai- 
ded Monufoctunng) oznaiava skup progra- 
ma koji sluie. jednostavno redeno, za auto- 
matsko programiranje CMC maSina alatki, 
robota, automatizovanih transporlnih siste- 
ma I slidno. Sada dovek koji ^li da “oiM" 
CMC rna$inu ne mora viSe da bude progra- 
mer; uiaz u CAM sistem predslavlja crtei (i 
ostala tehnidka dokumentadja) dela, a na iz- 
lazu se dobija program koji se unosi u me- 
monju upravl]adke jedmice odredene 
maline na osnovu kojeg ona izradu;e odgo- 
varajudi predmet. Daljom integraojom 
CAD/CAM sistema sa raznim bazama zna- 
nja eksperinim i mformacionim sistemima 
dolazi se do pojma radunarski integnsane 
proizvodnje - QM {Computer (ntegroted 
Monijfoctunng). Ovakni sistemi automatizu- 
)u ne samo proces projektovanja jednog 
dela ill sklopa. ved i celokupne njegove rea- 
lizacije, ukl)udu|udi tu i mnoge neproizvod- 
ne delatnosti (analize ekonomidnosti proiz- 


vodnje, predra 
dun cene i si.). 

CAM siste 
ma ima mnogo 
uglavnom su re 
zervisani za brze 
radne stanice, all 
se u poslednje 

di I modni pro- 

kudne radunare. 
Situacija na 
ovom pdju kod 
nasjeunajmanju 
njku d^osna. 

slilfdatu CNC 
maSine neko du- 
do tehnike koje 
jd nije stiglo u 
naSe krajeve. va- 
rate se. Svaka veda tabnka ima pnlidan broj 
ovakvih malina. a stuaoja u ikolskim usta- 
novama se iz dana u dan poboljJava. 

Medutim, kada se radi o CAM sistemi- 
ma, pitanje je da li je do skora postojao ma- 
ker jedan ovakav paket koji je zaista bio upo- 
trebljiv u proizvodnji. Sredom, situacija se i u 
ovoj oblasti menja na bol|e, tako da se mo- 
gu nadi pnmeri dobre integracije CADAIAM 
sistema i u nadoj pnvredi, all je to i dalje na 
nivou pojedinadnih sludajeva. 

Na§e gore list 

firma CAD Prof^onal iz Beograda (kpja de- 
Igje u okviru lirme Digit) naSla je svoj inleres 
popunjavaju6 ovu prazninu. i danas smo u 
mogudnosfi da vam predstavimo ved dnjgi 
njihov CAM paket. Prvi program, nazvan 
jednostavno AP/ Generator, bio le grafiflci 
interfejs za APT programski jezik, kpjc je ra- 
dio u okvifu AutoCAD-a. Qavni zadatak mu 
je bio da crtei koji je nacrtan u AotoCAD-u 
pretvon u program i prostedi ga APT 
procesoru iz koj^ se dobija standardan CL 
(Cutter Locobon) ^1 sa opisom putanje alata. 
Ova CL datoteka se potom uvozila u post- 
pnxesor ko)i ju je prevodio u NC program 
prilagoden odredenoj maSini. 

Zadriimo se malo na ovom paketu i ob- 
jasnimo neke osnovne pojmove u vezi CAM 
sistema. CAM sistem u svom okviru nema 
nxxlule za detinisanje oblika radnog pred- 
meta. To se radi u CAD programima, para- 
lelno sa potrebnim proradumma, koji se 
zbcg toga I povezuju sa CAM sistemima. ta- 
ko da dete mnogo deide nai6 na izraz 
CADADAM nego samo CAM. Neki CAM si- 
stemi projektjju se kao nadogradnja na ved 
postojede CAO aplrkacije, dok se drugi piu 
ispod^, imaju sopstvenu CAD podlogu. 


Pravi zadatak CAM apiikaoja mote se 
podeliti na dva dela: prvi je genensanje pu- 
tanje alata na osnovu oblika radnog pr^me- 
ta I zahtevane tadnosb erade, a drugi je ge- 
nerisanje NC programa za konkretnu 
ma&nu alatku na osnovu te putanje i zadala- 
ih tehnoirfloh parametara. U velikom broju 
sludajeva, CAM apiikadje se i realizuju kao 
dva. uskzvno redeno, odvojena programa: 
procesora (za genensanje put^je alata) i 
postprocesora za ‘kompajliranje’ te putanje 
u program razumljrv CNC maSmi, Pomenu- 
ti APT Generator radi upravo na ovom pnn- 
apu: predmet se nacrta u AotoCAO-u. po- 
zove se CAM modul kci)i na osnovu pome- 
nutih podataka genenSe obidnu ASCII dato- 
teku sa programom za izradu dotidnog 
predmeu pisanom u programskom jeziku 
APT (Automatic fVo^ommed Ibof), a ovaj se 
zatim prosleduje APT procesoru • moduki 
koji na izlazu d^e CL datoteku. U konkret- 
nom sludaju, iskonSden je PERAPT procesor 
lirme Dgitol fieseorch. CL datoteka je ulazm 
podatak za postpnxesor ftstprocesora ima 
onoliko kolikbTazlidrtiti maSnaielitB da pro- 
gramirate. Svaka maSina ima svoj jezik. i za 
svaku je potreban jxjseban postprocesor. 
Na kraju se dobija datoteka koja sadrti NC 
program, kojc se putem RS232 protokola ili 
na neki drugi na6n, mote uneti u memonju 
upravijadke jedinice maSine. 

NIceCAM 

Dnjgi CAM sistem lirme CAO ftofessiono/, 
kqem demo posvetiV naroditu paznju. jedan 
je od programa iz Nice paketa ove firme. u 
kotem se, izmadu ostalih, nataze i NiceAfiC. 
Nicewav I NiceBASE, mocm programi za 
arhiviranie tehnoloSke dokumentaaje i naj- 
razliditijih dokumenata u skoro svim grafid- 
kim I DB fomiatima kopb motete da se se- 
tte. NiceCA/Vt je realizovan kao third pony 
apiikaoja za AutoCAD 13. Izbor AutoCAD-a 
kao C/^ komponente procesa prozvodnje 
ne treba mnogo obrazlagati: o njemu se 
mnogo zna ( ubedljivo je najrasprostranjemji 
CAD paket na PC radunanma. Motda je 
verzija 1 3 maio neuobidajena za na3e pod- 
neblje, ali to samo pokazuje ozbiijnost ove 
lirme u pnstupu problemu. Naime, i sam 
AutoOesk preponjduje da se sav dodatni 
softver za njihov program pi5e za veiziju 1 3 
(dakle i za tivindcws-e), da ts se na taj na6n 
posti^a kompatibilnost sa naredivm verzija- 
ma ACAO-a. Sa druge strane. Windows 
okrutenje pnjta udobnost o kojoj je mnogo 
toga ved napisano. Ukokko bal telite da ra- 
dite pod nekom dnjgom verzijom, auton 
paketa obedavaju da de izbaob odgovaraju- 
de verzije svog programa. 

NiceCAAl je sistem namenjen progra- 
miranju CNC glodalica-bu5ilica sa 3 upravlji- 
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ve ose. aaltie kico za reSavanje konturnih 
ako I za reSavarje povrfinskih problema. 
Ovtm paketom moiete radrti i tzv. point-to- 
point programiranje (izvi^avanje nekih ope- 
^a|a nad skupom laSaka, pri iemu nije pi- 
liin kretanja alaa od jedne do druge 
- buSenje i rjoj srodne operacge, ure- 
■a^je navoja i si,), ali aa to postoje i ledno- 
ti marijih mogucnoso koji u pot- 
punost) moguyda zavrSe ovakve poslove. 
RostO|i I mogud^st programiranja maJina sa 
\£ak 5 osa, aii l^radynan nisi; najsrecniji iz- 
:a takve^fJroUeme, lako da je akcenat 
sn na ED maiine, 5to je po naSem 
willjenju viSl nego opravdano. 

Najveda ajMa ovog paketa sknvena je u 
/savrieno iskon&nrm mogucnostima koje 
pnjia AutoCA/y Proces projektovanja leh- 
nologijjjajZtKu nekof predmeta fxjdinje, 
3, njegovim crlar|em u AutoCAD-u ill 
trtovanjem crtefa iz nekog drugc^ 
p programa. Predmet treba da bude po- 
^ ill solid model da bi ga NiceCAM pra- 
'wlno obradio. Preihodna redenica knje punu 
snagu ovog paketa: modnim funkoiama Au- 
toCAD-a za kreiran]e povrSinskih ill solid mo- 
dela, mo2ete nacrtan proizvoijno kompliko- 
van predmet, od jednostavnog cilindra do 
slodenog avionskog knia, kao i dobiti gotov 
program za njegovu izradu. 

Bored tehnoloSkih dodaiaka AutoCAO- 
u, NiceCAM donosi i tri komande koje bitno 
olakiavaju crianje predmeta. To su koman- 
de za ofsetovanje povrSma promenu smera 
potilinija ill 3D po^i (3D mesh) i promena 
onjentaciie 3D povrSi (MxN matnca povrii 



Noken wdtMvyo osnovnrfi porometoro putonje i iztxro stanne i 
kfojnje (uiazne i iztoznej todke okTto, NiceCAM genenfc putonju gto- 
dokJ u oti«u poiknije. No slio je dot pnmer abrade yezgro 20 (ivenje 
kudifto fudncg fena od plostidne mose. Moie se video nofln no 
se defimSe tontumo (2D) 1 povrSnsto (3D) otmda. 


tranformiSe se u ekvivalentu NxM). Itoliko 
god da )e sloven oblik koji ste nacrtali, Nice- 
CAM de ga obraditi 1 dab vam korektan pro- 
gram za njegovu izradu. RIozofija kojom su 
se upraikiali auton ovog paketa je da pri iz- 
radi programa za obradu nekog dela treba 
Sto vi5e posla odradrti u samom AutoCAD-u. 
pr je on svakako modmji od bilo koje third 
port/ aplikacije. 

Dakle, nacrtali ste predmet koji ieWe da 
napravite, 1 propustili ga kroz NiceCAM. Re- 
zultat njegovog rada je putanja alata koja se 
vidi na ekranu. i koja je potpuno ravnoprav- 
na sa svim osialim entrteiima kojima Auto- 
CAD raspolaie. Puuniu alata NiceCAM 
moie da genenSe na dva nadina: tako da se 
alat krede u jednom smero (One direction) ili 
cik-cak (Zig-Zog). Prvi nadin je pogodan 
ukoliko se obratluje neki matenjal poput dr- 
veta, gde treba vodil raduna i o smeru reza- 
nja. Putanja alata je zapravo fedna velika po- 
lilinija ko|u moiete do mile vol;e prepravlja- 
t: pomerati, roiirati. skalirati... ukratko, sve 
5to znate da radite sa polilimjama. U kraj- 
njem sludaju mogli ste ovu piitan|u 1 rudno 
naotati I iskonstiti NiceCAM samo za gene- 
nsanje NC koda (dakle, ne 1 za genensanje 
putanja alata), ali se bme negira razlog posta- 
janja CAM sistema. 

Zadriademo se malo na ovoj osobi- 
ni NiceCAM-a. Naime, vedina razvijenih 
CAM programa genensanje putanje alata 
slavija na kraj procesa projektovanja tehno- 
togije, 5to praktidno znadi da, ako u njoj (pu 
tanji) naidete na neku neregulamost, 
te da ispravljate sam model, a zatim da ge 
nenlete ncr 
tanjj. U sludaju 
NiceCAM-a to nije 
tako: sve interven- 
cije moiete raditi 
direktno na puta- 
nji. Ova osobina 
paketa imapSjed- 
nu veoma konsnu 
pnmenu. Zamisli- 
te da ielite da na- 
pravte program 
za finu obradu 
brodske elise (pn- 
mer nije bai ade- 
kvatan za 30 gb- 
dalice, all po- 
sluiide). Dovoljno 
je da nacrtate je- 
dan krak elise, ge- 
nenSete putanju 
alata za njega 1 po- 
tom lu dobijenu 
putanju iskopirate 
u jd dve zarotira- 
ne pod u^om od 
120 stepeni, Na- 


ravno, mogti ste 1 da onaj jedan krak tskopi- 
rate u jd dva i da onda napravrte jednu pu- 
lanju alata. all to nepotrebno kompriikuje cr- 
tei I bitno usporava ceo proces. 

Kada ste zavrSili sa eventualnim korekci- 
jama pulanje alata (koje su u normalnom ra- 
du sasvim izIiSne), prelazi se na genensanje 
NC programa. Posle zadavanja nekih 
osnovnih tehnoloSkih parametara (brzine 1 
smera obrtanja glodala. velidine glodala, si- 
gumosnih rastojanja 1 si.) 1 izbora tipa maSine 
(postprocesora), Wikom na taster mila u tre- 
nutku dobijate gotov NC program! Taj pro- 
gram moiete pregledat u posebnom pro- 
zoru (odiidnom editoru koji nema veze sa 
AutoCAD-om, ved je zasebna Windovvs apli- 
kacija) pod nazivom NicePAD. NiceflAD vam 
pored standardnih operaoja koje ima svaki 
pnstojan editor, pnjia 1 mogudnost da pu- 
tem 1^232 inteiiejsa pcfialjete program dt- 
rektno u meimonju upravijadke jedinice do- 
tidne CNC maSine i odmah je pustite u rad. 
Ne treba ni najxjminjali da moiete po- 
deiavati sve bitne parametre komunikaoje, 
u zavisnosti od karaktenstife' RS porta 
ugradenog u maSinu alatku, 

Moida de se nekom udinrti neobidnim 
Ito posebno naglaSavamo ove mogudnosti. 
all treba imao u vidu da se kod nas 1 dan-da- 
nas veliki broj programa unosi u rnemonju 
CNC maSina putem buSenih traka ili dak ku- 
canjem. Kdiko je to ekonomidno i u skladu 
sa stavovima sa podetka teksta - prosudite 
sami. Auton NiceCAM-a potrudili su se da 1 
ovaj, tehnidki. aspekt programiranja CNC 
malina pojednostave, 5to je samo jo5 jedan 
plus cebkupnom utisku 0 programu. 

U cemu je greska? 

Svaki CAM sistem koji pretenduje na to da 
dobt/e atnbut profesionalnog ne moie se ni 
zamisllti bez mogudnosti naknadne provere 
ispravnosti genensarvog NC programa. U 
skladu sa tim, NiceCAM ima mogudnost da 
generiSe putanju alata ne samo na osnovu 
predmeta koji je nacrtan u AutoCAD-u. ne- 
go I na osnovu ved postojedeg, gotovog NC 
programa. SveStojepotrebrrojedase jjtd- 
gram kqi se analizira udita u NicePAD, izabe- 
re tip maiine za koju je pisan 1 - prmsne od- 
govarajude dugme. NicePAD de. konstedi 
mogudnosti koje pruia VWndows okruienje 
za komunikaciju izmedu programa. piosle- 
drli AutoCAD-u putanju alata proisteklu iz 
analize datog NC programa, 1 to opet u ob- 
liku polilinije koju moiete prozvoijno pre- 
pravljati 1 eventualno genensati novi, ispra- 
van, NC program. 

Simutacija kretanja alata 1 slodanja mate- 
njaia mje ugradena u ovaj paket, ali osim lep- 
?eg vizuelnog utiska takva simulaoja ne bi 
donela niSta kvalitativno novo u odnosu na 
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izabrano reSenje. Ovime NiceCAM postaje, 
zapravo, dvosmefan sistem; mo2ete na 
osncAoi datog rsdrtog predmeta izraditi pu- 
tanju alata i NC program i obmuto. na 
osnovu NC programa dotxti putaniu alata. 
Koliko je ovo konsna osobina oe treba ni na- 
glaSavati; njome prakoJno dobiiate mogud- 
nost da analizirate i prepravijate veoma 
komplikovane programe koje je ko zna kad 
I ko zna ko napiaao, 

Pozovimo opet u pomod onu brodsku 
elisu; zamislite da je pred vama program ko- 
|i izraduje takav jedan deo, aii vi hodete da 
napravite istu elisu, samo malo man|u (ili ve- 
du). Rudno mnoienje svih koordinala od- 
redenim faktorom je blago redeno, smeSno. 
I tu pnskade u pomod NiceCAM-, a postoje- 
deg programa generiiete putanju, skalirate 
je (u AirtoCAD-u) i genenSeste novi NC pro- 
gram - sve ukupno posao od celih 5 minuta! 
Ovakva opoia ne krasi dak ni neke pakete 
koji su mnogo ■profesionalni)i" (i daleko sku- 
plji) od NiceCAM-a. 

Uporedimo sada osobine NiceCAM pa- 
keta sa nekim drugim CAN sistemima. Kao 
5to se AutoCAD ne moie porediti sa, reci- 
mo, /D£AS-om, take se ne rno^e ni Nice- 
CAM porediti sa nekim visokc^rofestonal- 
nim sistemom poput O/VIStatron V. Uosta- 
kjm. delovn koji se projektuju ovim veoma 
stajpim programima daleko su ^oJeniji od 
onib za koje je namenjen NiceCAM. Ako 
imate nameru da se bavite takvom vrstom 
posla, vflo je verovatno da ni jedan program 
pisan za PC (pa I Macintosh) platformu nede 
modi da da zadovoljavajude rezultate, Nice- 
CAM p namenjen pre svega programiranju 
troosnih maSina i kao takvog ga treba i kon- 

U poredenju sa drugim PC CAM siste- 
mima NiceCAM ima dosta prednosti. Fb 
naSem miSljenju, najvainije prednosti su ge- 
nensanje putanje alaa kao geometnjskog 
entiteta (poWinije) umesto u oWiku CL dato- 
teke, kao i mmimalno vreme zadiiavanja u 
CAM modulu, Kada kaiemo da je putanja 
alata u obtiku Cl daioteke nezgodna (lako 
ovakav pnstup proWemo ima velika vrtna 
CAM sistema), to je pre svega zato Sto je 
ona sama po sebi neditljiva, i da bi se pnka- 
zala na ekianu (radi verifkovanja) mora po- 
stojati zaseban program. Takode, iskijudena 
je I mogudnost bilo kakve mtervenoje na 
njoj, 

Svi CADACAM paketi trude se da une- 
su Sto viSe automatizaeije i u sam proces cr- 
tanja radnog predmeta, pre svega pomodu 
biblioteka raznih standardnih elemenata. 
Tako smo imali pnlike da vidimo programe 
koji se ponaSaju ’inteiigenlrxj", tj. imaju 
ugradene aigontme za zaobtjavanje oStrih 
ivica. grubu i finu obradu, o^tovanje po- 
vrSina I kontura, popunjavanje "diepova* i 
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No osnovu rofflje, rudno nopisooog progiwno, NiceCAM /e u storyu 
do reprodukuje putonju okJtd r prosfedi je AuaCAD-u. Nju je soda 
mqgude pief^pa no rozne nodme r porwo genensoo NC prcffom 
ko/i se pomodu NicefiAD editoro mo2»iposkiti fpreko fiS232) u me- 
mortjo upfovIjaOis jedimce maime. 


"ostrva'isl. Kdiko 
god da je Sirok 
opseg “efekata" 
koji ovakvi progra- 
mi pnji^u, nikada 
se ne moJe na- 

koga. U trenutku 
kada su se auton 
NiceCAM-a odlu- 
dili da za CAD 
podlogu uzmu 
AutoCAD umesto 
da razvijaju sop- 
stveni CAD podsi- 
stem, pravilno su 
zaklju6li da u to- 

kraja, Na ovo smo 
mislili kada smo 
rekli da se projek- 
tant u CAM mo-, 
dulu zadrdava Ito 
je mogude manje. 

AutoCAD je, nai- 
me, sam za sebe 
dovoijno modan 
da mu nisu potrebna nekakva pobotjSanja u 
snlu gorepomenutih: sve se to moze uradi- 
ti u okviru AutoCAD-a na lakSi ili te2i nadin. 
Ukoliko, ipak, postoji potrebazanekom na- 
roditom automatizaeijom crianja, tu je Auto- 
L/SP kqi se savrSeno uWapa u sve o demu 
smo do sada govonli, Uostalom, da lilozoli- 
ja ertanja u AutoCAD-u nije dobra, on ne bi 
bio ono Sto danas jeste. 

Pn analizi ovakvb CAM sistema narodi- 
to je mteresantno obratiti painju na nadin na 
koji oni prevode knve povrSi u ravne seg- 
mente, i to pre svega iz razloga Sto se to di- 
reklno odraiava natadnost obradenog dela. 
Fbpot CAD programa ni CNC maSine ne 
mogu da ’naertaju' knvu liruju, tub prostor- 
nu, bib ravansku, vedje mteipckiraju mzom 
pravoliniskih segmenata. Kada su u pitanju 
kruim lukovi u nekoj od osnovnih ravni (X- 
Y Y-Z ili X-Z), ovu inteipdaoju de izvesti 
operativni sisiem upravijadke jedinice. 
Medutim, prostome knvem^inajednostav- 
no ne moie da izvede i od programera ode- 
kuje da ih on rudno, ili deSde pomodu nekog 
CAM sistema, razloJi na niz duii. 

Pristup CAM aplikadja ovom problemu 
je, generatno gledano, iso: knvu liniju (povri) 
CAD sistem razlaJe na niz pravih segmena- 
ta I kao takvu je erta na ekranu; CAM sistem 
preuzima temena tih segmenata i kroz njih, 
pnmenom nekog interpolacionog meto^, 
provladi krivu, tadnije, nalazi njen parametar- 
ski oblik. Zatim se ta knva deli na niz tadaka 
i vrSi obmut proces: izmedu svake dve su- 
sedne tadke provladi se duS. i takve dudi se 
pro^eduju CNC maSini, Sva ova naizgled 


nepoirebna komjslikao^ izvodi se iz prostog 
razloga Sto je pn izradi knve konture (povrSi) 
u nnatenjalu, potrebno zadati daleko viSe 
ravnih segmenata nego Sto je to potrebno 
za pnstojan izgied dela na ekranu, 

'' Ova pnda je narodrto bitna kada se ima 
u vidu da se tadnost savremenb CNC maSi- 
na krede oko jednog Kiljaditog dela milime- 
tra. U SiStemima za nmpamiram e CNO 
maSina nekim od viSih programs^ jezika 
(poput APT-a) tadnost obrade zadM se kao 
1 na tehnidkom crtelu: procesoru gvieraio- 
ru) se prosleduju vrednost toler^ijskib 
poija u okviru kojih treba da ledi koniLra, i 
on automatski izradunava na koliki je broj li- 
nijskih segmenata potrebno podelibw^ da 
bi se dobila traiena tadnost. CAMustemima 
koji. pc^xjt NiceCAM-a, rade u sinUxizi sa 
n^m CAO sistemom direklno sir utljjis, 
bro) ill dudina ovih linjskih segmenata. Nice- 
CAM ne poseduje mogudnost ovakve inter- 
pdaeije knvih linija. On de knve jedn^tavno 
podelit na onolila broj ravnib debva na koji 
je to udinio AutoCAD. 

Ovo je na prvi po^ znadajan nedo- 
statak, jer se u samom AutoCAD-u svi ele- 
ment moraju delit na daleko viSe ravnih 
segmenata nego Sto je potrebno za zadovo- 
Ijavajudi pnkaz na ekranu. Sto dovodi do 
sponje regeneracije erteia. Medubm, treba 
imati u vidu da PC radunan namenjeni ova- 
kvim poslcrvima spadaju u kategonju najjadih, 
take da o sporosO pnkazivanja erteda ne tre- 
ba govont, Uostalom, jedan od osncrvnih 
pnneipa pnmene CAD-a kade da je za kva- 
litet jdotrebna snaga. 
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pm A RUKA 
TO SMO Ml 

Mnoge trgovacke kuce, maloprodajni sistemi i 
prodavnice to znaju i od nas staino kupuju: 

ribone i trake 
za pisace marine 
>■ tonere za stampace 
>■ tonere za kopir aparate 
>■ diskete i 

magnetne medije 
>■ kompjutersku kozmetiku 
>- i sav ostali 

kancelarijski pribor { 

§ 

KUPUJTE a PRVE RUKE \ 

0$ABMg>ail,0urieevi6i OSAHnlSad, 
011/414-822. 414-m Heroja Tepi£a 9. 
410-762.410-896 021/616-030 




Vec smo reWi da je jedna od vditah 
prednosti N«:eCAA4 paketa nepostojanje CL 
daioteke. vet se na osnovu putanje alata di- 
rektno fenenSe NC kod za odgovarajudu 
maSinu. O/a) posao obavija postprocesor, 
koji |e j ovom sluiaju sknven od ofiju kori- 
snika. Meddtim. on mora postojati za svaki 
tip CNC rrrajine. Stofa |e u NiceCAM 
ugraden jednostavan. ail savrierio fiinkcio- 
n^n generator postprocesora. U njemu se 
zadaju sve brtne osobrne maJine i formata 
NC programa koji ona razume. Ovaj post- 
procesor |e dvosmemi, Sto je jo5 jedna od 
prednosti NiceCAM-i. Naime. isti podao o 
maSini koriste se i za genensanje NC pro- 
grama iz putanje alata, kao i za genensanje 
potanje iz NC programa, o femu je vet b- 
io re6. Pn instalaciji ovog softvera, korisnik 
prvo definiSe karaktenstike svake od CNC 
maSina koje 2eli da programira, i na taj naiin 
stvara malu biblioteku postprocesora koje 
poziva po potrebi. 

Pomenimo na kraju CAM sisteme ko- 
ji, pored navedenih osobma, imaju 
ugradenu logiku za podr?ku pri izboru teh- 
noloSkih parametara obrade nekog dela. 
NiceCAM ovako ne5to ne poseduie: sve 
tehnololke parametre mora rtjfno da za- 
da projektant-tehnolog. Medutim, to i nije 
ni5ta neobiino kada se ima u vidu namena 
za ko)u je pisan. Sistemi koji poseduju ova- 
kvu logiku uglavnom so namenjeni izradi 
tipskib delova koji imaju neke zajednifke 
osobme. Kvalitet zakiju^ivanja ovakvih si- 
stema je takode veoma diskutabilan, tako 
da se 2esto delava da ovakvi moduli 
olaklavajj posao i povedavaju kvalitet pro- 
izvoda tek za nekoliko beznaJajnih proce- 
nata. di2jdi pn tome cenu celokupnog pa- 
keta j za nekoliko pula. 


N(ceCAA4 le 
dobro zokruien 
proizvod, name- 
njen projektovanju 
tehnologije za izra- 
du predmeta sred- 
nje slo2enosti, naj- 
razlifitijih oblika i 
namene. Poseban 
kvalitet daje mu 
jednostavno (sko- 
ro tiivijalno) pnla- 
godavanje kon- 
kretnomtipu upra- 
vljaike jedinice ko- 
ju 2elie da progra- 
mirate, zahvaljuju- 
6 j ugradenom ge- 
neratoru postpro- 
cesora. NiceCAM 
nije savrien, ali se 
sa priliinom si^r- 
noldu mo2e redi 
da se jz njegovu 
pomod na jedno- 
stavan nadin mo2e 
projektovati pro- 
ces obrade svakog 
dela koji je mogu- 
de napravrti na tro- 
osnoj alatnoj mali- 
ni (glodalio). Ne 
mo2emo redi da 
nismo videli mod- 
nije (inostrane, na- 
ravno) pakete od 
ov(^. all kada se 

nos cene. udobnosti. c narodito brzine rada, 
podrazumevajudi odredeni wsok stepen 


kvaliteta dobijenih proizoda, NkbCAM ube- 
dljivo tude konkurenciju. Ipak, ono 5to je 
najleple u celoj stvan je da je to domadi 
proizvod ko|i, samim tim, ima obezbedenu 
tehnrdku podriku, ali i mogudnost pnla- 
godavanja eventualnim speolidnim zahtevi- 
ma konsnika, jednostavno redeno. CAD 
fVofessionol se potnjdio da napravi pre sve- 
ga jedan upotrebljiv CAM sistem, sa svim 
elementima koje t^v jedan program treba 

Auioro moJete kontoktiroti no e-moi( odresu: 
nhzic@sezam.co.yu. 


Korisna adresa 


Digit & CAD Professional 

Gradski park 2, Hala "Pinkl' 

1 1080 Beopad-Zemun 

Td.: (0 1 1 ) 1 94-442 Fax; (0 1 1 ) 6 1 2-784 



Zo svakog konsnika bfo kojeg CAM sistema, jedno od najvainijih stvan je mogucnost pnla- 
godovonja tog poketa konkretnom upu upradjoiks jedinice to/o se progamra. U NiceCAM 
;e motor ^nerotor dvosmernih postprocesora. dime se omogutava pragramranje 

prokatno svrfi vrsto CNC glodolico. 
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TOHEPKACETE3A 
HP JIACEPCKE UlTAMHAHE H 
CANON MHHH 4>OTOKOnMP AFIAPATE 
PCHFCCEPHJE 


CTOPAHE 
TOHEP KACETE 3A CBE THT70RE 
HP JlACEPCKMXUJTAMnAHA M 
CANON MHHM4>OTOKOnHPAnAPATE 


<> 

YBOSHH itPAHUYCKH <flnfOn‘ 
nAYC nAOMP PI 4 »OJIHJE^ 




HPEBEHTHBHH M KOPEKTHBHH 
■JIACEPCKHX niTAMHAHA 

nEPH. 
XAPA 



'4, Btorpii.: 
01 1/436-019. 432-319, 432-383, jMKC 435-513 


CS kma Xf 

VrhiinfilcI knior i mor 


11000 Beograd Uii^ka 24 
Telefon: 011/663-182,664-934 
Fax: 011/664-934 


Vrhunski kolor i monohromatski ink-jet ploteri 


SUMMAJET 2 

* Rezolucija 600 dpi 

* Roll feed 

* Duiina crteza do 6m 

* RAM do 32 MB 

* Ethernet adapter 

* Paralelni i ser 


NOVAJCT III 



Sunnagraphics E^CAD 

Pruzamo usluge skeniranja plotovanja i vektorizacije 


»uCn*LA£Koweatvisu 


C€HC/ Oi t 3ZS t pOISrOVAMJE 


finansijska i robno knjigovodstva, 
osnovna sredstva, blagajna, magacinsko poslovanje, 
Skola racunai^ Jia VH^kasetama P>=>= ‘ kadrovska evidancija, 

■ ^40 spoljno trgovinsko poslovanje, sp 

T |iii|iiihujT11 iiiiaurniwfiiili [nlrrrn 

iormiranje aranzmana, 
rezervacija - prodaja, 

^ kruzne tura, ekstra usluge, 

nivoi prlstupa podacima... 

ZDRA\/SWa 

glnekoloske ordinacije, 
zubne ordinacije, 
apoteke... 

RAZ\/GJ 

poslovanja, 
termotehnike, 
turizma ... 





OKK-A 4ee ^Mg Pfe/^MB/HIlDS40/mDnD 

OTifCA M K>e*k 486DX3/66Mhz/aMB/HDDS40/cokir 
C^K-A 4B6DX2/80Mhz/8M6/HDDe50/cDlcir 

Q'^KA AQ^-2 486DX4/100Mhz/lBMB/HDD850/CD rom/SB/eol 
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Sistemi za identifikaciji 




ite 


se, 


tifikaciju sm 
gde okruieni i 
hova sarolikost je 
¥■111(8. Staodardan 
primer predstavija- 
ju Mini dokumenti. 
aii danas te poja> 
vljuju mnogi drugi, 
manji i veti cistemi 
za identifikacitu. 
Ovde £emo pred> 
ua-rTti neke stan> 
dardne sisteme. 


JeS^e misli, istovremeno i njen vlasmk. Kartica 
je vlasniStvo izdavaoca. 

Kodni sistem ili Sifamric je sasUvni i na|va2ni- 
ji deo SZI. On predstavl|asla^) odredemh i uri- 
katno pridniienih brojeva koii same za izda\^- 
ca kartice imaju <unkc{u, na pnmer redni Onsj, 
gradacija va2nosti konsnika prema nameni, 
odobrenima kc^e ima i si. Kodn sistem naj- 
i^eide je ispisan aHa-numenSam znadma, bar- 
kodom, zapisom na magnetne^ trao I u novije 
vreme kompiuterSom zapisom u memonjskom 
iipu integrisanom na karld, tzv. fip kartio. 


Bar*kod sistem 

Sar-kod je sistem predstavl^arija simbda palem 
razmakniAib liniia razhdte deblfine. Sistem izra- 
de I Citanja bar-koda je zboe svoie lednostatno- 
sti v^oma la^rostranien. Ota2 bar-koda je u 
lunkoji uredafa SZI. Postoje dtad sa vidljiwn 
svetlom I infracrven fitad. Postof nekoliko 
osnovnib modela £ra£a: 

• svetlosna olovka je najjednoslavniii bar- 
kod dtai:; kvalitet se ogleda u uglu pod kojim 
c^ovka mo2e da prodta kod; 

• staoonami bar-kod dta^ na provlafenje 

• dta£ bar-koda sa udaljenosti moie Uti 
ruini (laserski) ili stacionami (srede se u prodav- 
nicama). audaljenostsakoje moie da 6ta izno- 
51 od 10 mm do IS mm, 


Magnetni zapis 

Magnetna traka le podeljena na trt dela koji se 
proteiu celom duiinom. Zapis se vrSi u svaku 
traku pO|edina£no. U tabelama su dati osnovni 
podad 0 trakama po standardu ISO 78 1 1 -2. 
Ureda^ za dtanie magnetnog zapisa so sa- 
stavni deo ui-edaia SZI. Ore su staoonami. a 
mogu bill psad, dtad ili kombino- 
vano. Kodni sistem pnpada 
specifiimm elementima si 
sterna zaiute od zioupo- 
trebe i falsifikata. Pnlikom 
izrade kartice mora se 
obratiti posebna painja na 
zaltitu od lalsifikata. Dizajn i 
tehnologia ftampanja ^re- 


celokupnog sistema 
Osnovu sva- 
dokument. uredaji 
organizacija, koja se brine 
ovog sistema u poslovarne 


dokument naj- 
identifikaciona kartica (ID 
kartica). U svetu su nairasprostranjenije polivinll- 
ske ID kartice, standardne velidne 54 x 85.6 
mm, ZaSto baS polMnil? Odgovor je jednosta- 
van - ta{ matenjal obezbeduje trajnost karbd, 
otporan fe na vednu fiziikih uticaja i cAedenja 
(grebanfe, vlaga, sunce, savijanie. itd.), a i njego- 

Izdavalac kartice defini^ se elementima na 
kartici koji su nepromenijivi i prepoznatljivi za 
sve kartice koje izdaje i deo su imidia izdavao- 
ca, kao $to Su to za^itni znak. boje. naziv, kod- 
ni sistem I dr. Shodno nameni i dizajnu. onjen- 
tacija kartice rrK>2e biti honzontalna ili vertlkal- 
na. ID kartice mogu sadriatl i dopunske ele- 
mente kao 5to su traka za potpis i embosirani 
tekst, a mogu biti i nestandardnog oblika. Kori- 
smk kartice je osoba ili organizadja kojoj se da- 
je pravo koriSden]a ID kartice. Korisnik kartice 
nije, kao itd se naj- 
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S/stemi zo identifikadju 



BPf 

BPC 

Br. karaktsra 



1 210 

7 

i 78+LRC 

0-9, A-Z,. (ASCII 32-95) 

□r 


5 

30+LRC 

0-9,:,s,? (ASCII 48-63) 

T3 

I 210 

1 5 

[ 1064LRC 

0-9,; *,? (ASCII 48-63) 


6PI ■ tvtovo po tn(u, flPC • bitovo po koraktew, LfiC - ko'okKr 20 kontrolu pn iitanju 


Java da se standardnim postupoma uklone, 
izmere ili dopune postojedi elementi ili 
uresu drugi koji ne pnpadajj konsniku. 
Specijalni nanosi postavljaiu se po potrebi 
preko bar-koda radi vizueire zaStitie, iime 
se onemogudava-rjegovo kopiranje 1 zlou- 
potreba. 

ID kartpce iijom se zloupotrebom 
mole prouzrokovaP samo mala Jteta, do- 
vol)no je zaJtitit nekim jednostavnim i jef- 
tinim postupkom, MeCutim, kada se neau- 
torizovanim konJdenjem ill falspfikovanjem 
ID kartice moie narpetp veipka Steta izdava- 
pxu ili korsniku,' neophodpio je obratPti 
viSe palnje na zaSitu, kako spstema take i 
same kartice. U pnmeni je najiasprostra- 
njenija hologramska zaStrta - hologramski 
znak le specifidra trodpmenzionalna 1 
vpSebojna sipka koja omogudava vrtiunsku 
zaftpto ID kartice od falspfpkovanja, Dizain 
holograma je izuzetno sloien postupak, 
jer se pored boja odredenih elemenata 
definite 1 njihova dubina. Nadin na kojp se 
dizajn kreira 1 realizuje u Stampp |e mdustni- 
ska t^na, poznata nekolicini proizvodada 
holograma u svetu. Kaotakavonje pzuzet- 
no skup i isptativ je samo na velikom broju 
kaitica kao So su to, na pnmer, bankarske 
kartice. 

Ostali elementi i upotreba SZI 

Pored ID kartice javljajj se 1 slededi ure- 
iJaji SZI: 

• terminal za dtanje (reginrator), moJe 
tkti povezan sa centralnom jedinicom ili kon- 
centratorom. Njegova lijnkcija je ditanje za- 
pisa sa ID kartice, registrovarje 1 provera au- 
tonzacije konsmka 1 slaoje informacija 0 sa- 
moj akciji (ulazak u preduzede. dizanje nw- 
ca u bankomatima 1 sl.) i vremenu njenog 
dogadanja: 

• koncentrator pnkupija podatke od 
vi 5 e regisratora 1 prosleduje ih na centrainu 
jedinioj. Koncentrator ima sopstvenu me- 
monju pj kc^u moJe smestti vile hiljada po- 


dataka. On podatke lini|Ski prima 1 pro- 
sleduje, a memorisarje je u funkciji duvanja 
podataka u sludaju nestanka struje ili neke 
havanje na SZI; 

• podsistem za komunikaciju obez- 
beduje vezu izmedu uredaja SZI na razlidi- 
tim objektma poslovnog sistema 1 najdeSde 
se naslanja na postojedi siSem PTT veza; 

• centralni radunar prikuplia 1 obraduje 
podatke sa svih lokaliteta 1 uz pomod aplika- 
tivnog softvera viili njihovu obradu; 

ID kartica odrojena od automatskog 
SZI oznadava pripadnost nekoj organizaciji, 
dime je ujedno i reklamira u javnosti. U po- 
slednje vreme uvode se 1 dianske ID karti- 
ce za razne vrste klubova (resorane, video 
klubove, sportske klubove, ltd.), biblioleke, 
organizacije, udruienja 1 sl, ManifeSacije 
kao So su npr. kongresi, sajmovi i seminan 
proSo 2 ude za SZI. Njihovo uvodenje nije 
vezano samo za imidi organizatora. ved 
posojp I njihova praktidna upotretja (pogo- 
tovo na masovnim manifestaciiama). Karti- 
ca standardno ima oznaku manifestacije, 
osnovne podatke 0 vlasniku 1 konsti neki od 
kodnih sistema. Najpnkladniji je magnetm 
zapis zbog svoje mogudnosti da se smesi 
veliki broj infopmaci)a, all 1 zbog niske cere 
celog sistema SZI. ftosetilac se putem karti- 
ce identifikuje na odredenim menima u 
okviru manifestacije (u zavisnosti od ieme 
SZI). 

Kod seminara 1 kongresa kartice imaju 
dopjnsku ulogu da olakiaju komunikaciju 
izmedu udesnika. Na taj nadin "Kako se zo- 
vete?", "Cime se bavite" i slidna pitanja posta- 
ju suvilna. Velika preduzeda, bolnice 1 dr. po- 
red obeleiavanja svojih zaposlenih 1 poseti- 
laca, uvode i sisteme za registraciju pnstupa 
i prolaza objektima 1 posebnim prostorjama 
povezanih sa pradenjem 1 kontrolom radnog 
vremena. 

Osnovne karaktenstike sisema za au- 
tomatsku fegjstraci|u prolaza ili pnsupa su; 
brzina, fleksibilnost 1 ekonomidnos. Mo 2 e 
se vriit analiza 1 obrada radnog vremena ill 


nekih drugih parametara u zavisr>osti od 
defnisanih zahteva konsnika. Registracija 
prolaska se vrSi provladenjem ID kartice 
kroz ditad. Omogudena je registracija zapo- 
slenih. pnvremeno zap^enih radnika, sa- 
radnika 1 posetilaca. Na osnovu plana rada 
preduzeda genenJu se dnevni 1 zbimi iz- 
veSaji (ill neki drugi po potrebi) kao So su: 
uiaz, uiaz za prekovremeni rad, ulaz po ne- 
kom drugom osnovu. iziaz, sluibeni iziaz, 
pnvatni iziaz, iziaz na pauzu (1 s!.), pnsut- 
nost po svim osnovama, zaka 5 n|enja, od- 
sutnost po svim osnovama (slulbeno, bo- 
lovanje, fodi 5 n|i odmor, pladeno odsustvo, 
porodiljsko odsustvo, vojna veiba 1 dr.), 
neregulami prolasci, svi prdasci, mesedni 
izveSaji o radu. ukupna p'nsutnost po svim 
osnovama, zakaSnjenja, poimenidna pnsut- 
noS, palnirana odsutnost i dr. 

SZI se pnlagodava zahtevima konsnika 
I, sobzirom da radi pod personalnim radu- 
narom kao centralnom jedinicom, moJe 
da se mtegnJe u jedinstvem informatidki si- 
stem preduzeda ill nekog drugog poslov- 
nog sistema. U bankarskim sstemima kar- 
tica je nezamenijiva u negotovinskom pla- 
danju. Njene specifidnosti su u tome So se 
I izdavalac i konsnik kartice posebno Site 
od zloupotrebe siSema 1 falsrfikata kartica. 
Zbog toga se njihova validnoS venfkuje 
pre realizacije. To radi osoblje banke pro- 
verom lidnih dokumenata ili to automatski 
rade bankomatidAutohzacija svake izdate 
kartice kod bankarske kartice definile se 
posebnim medunarodnim standardima za 
upis lidnog (PIN) broja na traci br. I m^- 
netne trake, i provere kontnog stanja kon- 
snika. Kod dekovne kartice, autonzacija se 
vr{i uvidom u personalna dokumenta 1 ne- 
posrednim uvidom u tekudi radun svakog 
konsnika. 

Bez obzira na to kakav SZI bio 1 kakva 
mu je zaSita, da bi sve besprekomo fijnko- 
onisalo neophodna je korektnoS rif^owih 
konsnika. Tendenaje razvoja SZI kredu se u 
nekoliko pravaca, Povedavanje autonomno- 
sti sistema, integracija sa drugim slidnim si- 
stemima, usavrSavanje zaSite sistema od 
neautorizovane upotrebe i zloupotrebe. in- 
tegraoja sa video siSemima 1 usavriavanje 
ID dokumenata. ■ 


Autora moiete kontakbrati na e-mail 
adresu; vin@5ezam.c0.yu 


Korisna adresa 


BIROTEHNA AD. Beograd 

Bulevar Vojvode Mliida 37 
tel. 648 - 699 , 648 - 730 . 
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TEMA BROJA; I 


SKA PRIMENA RA^UNARA 


Akvizicija podatoka 



ma moian alat koji bez proWema mogu upotre- 
Ujavati I ljudi Ko)i nsu ekspertl u ovo) oblasti, a 
cilj svega toga |e airtomaozaofa pnlcuplfanta po- 
dataka. Najnoviii paketi mogu simultano oba- 
vl^ati viie al^ioonih lijnka)a i to sa veoma vso- 
kim performansama, £ak i u oknaJen|ima kqa 
ni$u naro6to pogodna za insisDranje oa brzini 
(npr Wfndosw). 

Uprtcos svim novotanjama i pogodoostima 
ugrademm u akvi^iooni soib«r. joS uvekje veli- 
ka umetnost odabrati pravu softversku podiiku 
za sinem za prikupljanje podataka ko)i fettmo da 
aotomatizujemo. Stoga, sw kc^i fele akviaoju 
podatia kao sastavni deo svofh tehniduh apli- 
kacija, moraju b(ti svesni mana i prednosti razmh 
softvefskih paketa pnsutnih na triiJtu. 


dfonko 

£ini 

ovim naiim 
upotreba PC-ja u 
akvizicije podataka jos 
uvek u inccijalnoj fazi. 
Jedno je sigumo • bilo 
za testiranje, merenje, 
nadgledanje ili predikci- 


'li se mo^a 
podataka o 
u OI)u njegovog upo- 
automatizacij« akvizicije 
raiunar- 

automatizaaju pnkuilkjanja po- 
tekst ima nameru da ukaie oa 
razvoja softvera za akvizioju 
softvera - Dow Acguisivori 
pruti pregled osobina softverskih 
podataka i da ukaie 
koje poietnicima mogu doneti 


ju procesa, akvizicija 
podataka je nezaobila* 
zni deo projektovanja 
sistema bilo kakve vr- 
ste! 



Kako je poielo? 

Sottver za akvizioju podataka evoluirao je na na- 
4in sliian softvefu op5te namene. U ne take da- 
lekoj proilosi (pre petnaestak godina) soflver 
za akvizioju po^ka bio je strogo u domenu 
nauiniflte elite. Tada se preieJno radilo sa jezi- 
cima poput C-a, Fortron-a ili £ak assemWer-a. 
Napisane su linije i Imije koda ekskluzivno za 
speofiine aplikaaje u kojuria je najdeSda har- 
i^rska platforma 
bio minikompju- 
wr. NeSto kasni- 
je. jpojavili su se 
specijalizovani ra- 
funari namenieni 
akviziciji (priku- 
pljanju) podataka, 
all je I dalje mno- 
go programer- 
skog truda i vre- 
mena potfoSeno 
za razvoj egzotk!- 
nog solera za 
takve ra£unare. 

Danas je situa- 
oja bitno drugaii- 

sofbier posiao je 
pnsTupaian i veo- 


Akviziooni softver se konsD uaplikaci)ama poput 
automatizaoje proovodnih procesa, nadgleda- 
nja I kontrole procesa, u instrumentaoji, u teso- 
ranju elektronskih komponent) ltd. Ipii. akwzi- 
cioni softver mora da zadovotji neke osnovne 
zabteve da bi uopite mogao da se svrsia u ovu 
softversku kategonju. 

Pre svega, zahteva se moguenose kontro- 
le hardvera za A/D i D/A konverziju u punoj 
men. To pretpostavlja visoki nivo lleksibilnosti 
kod procedura kpje vrte identilikaaju i imojali- 
zaeiju pnkijuienog hardvera. Cilj je da konsnik 
ne mora da bnne o hardvenj za konvei7i(u sig- 
nala, nego da svoje napore usmen na dobija- 
nje ieljenih podcRaka i zakljuiaka koji iz njih 
slede. 

VIzuallzacija signala omogufuje pnkaz sig- 
nala na naiin blizak konsniku i veoma je pogod- 
na za preliminamo procenjivar^e kvalitela pnku- 
pljenih podataka. Naravno, mogudncsc poput 
skaliranja dijagrama. zumiranja pojedinh njego- 
vih delova ill phkaza viSe sigrala rta jednorr dija- 
gramu su dobrodoSe. 

Sree svakog inteiigentnog uredaja je algon- 
tarn koji dozvoliava izdvajanje ieljenih infoiW- 
clja IZ li^aiaka dobijenih akviziojom. Stoga, nj- 
tine kc^ daju mogudnost procesiranja signala 
dobijenih akvizieijom (spekiralna anaJiza, digi- 
talno fittnranje i si.) predstavlja)u sree softverskih 
paketa za akviziciju podataka. 
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Prikaz prlkuptjenih i analiziranih po- 
dataka treba organizovati t^o da se zahte- 
vana informacija brzo i jasno stavi kortsniku 
na raspolaganie. Tu se konste razne tebmke 
5to su alfanumenfid prikaz, graficfki pn- 
il. Veoma va2na osobina koju akvizici- 
;r treba da poseduje je i mogud- 
memorisanjaprikupljertih podataka o 
dato tekj na magnetnom mediju- 
iv prstup omogudavaoff-(ine 
procesiranje si^ala van realnog vremena, 
\5to )e neopbodrjB za obuhvatniju aralizu pn- 

' ' ' ji treba pomenuti i vainost po- 
I dobro opremlje- 
. Naime, akvizictoni soft- 
ia jednostavan za upotre- 
iku olakSao i ubrzao pnku- 
« ak 0 je koje kori- 
la predazme moraju biti togifine, 
Jobro dokumentovane u okviru help 


Kategorije DAQ softverskih paketa 

Do danas je akvizicioni softver evduirao u 
pet potkategonja, od kojih svaka ima svoje 
specifidrte konsnike i aplikacije u kojima se 
pnmenjuie. Krenimo redotn: 

• Turnkey software /e na)jedrx>5tavniji za 
upotrebu i ne zahteva nikakw progr^ira- 
nie. Sve 5to treba uraditi le kratko podeJava- 
nje (setup), ^et ove vrste dizajnirani su da 
kontroliSu )ednu tiksnu aplikaciju i to dine ve- 
oma uspeino. FVoblem je u torne 5to ne 
dozvoljavaju konsmku bilo kakve izmere (po 
prunju hardvera i okruienja). Ova kategon- 
ja alciizicionog softvera po praviiu imagralid- 
ki interfejs ureden u vKju mernp, putem ko- 
jih konsnik vrii potrebno podeSavarje. Sama 
^likacija je takva da na^deSde na monitoru 
PC radunara emulira neki realni merni in- 
strument pomodu kqeg konsnik moie oba- 
vrti iel/ena merenja. Ovakav pnstup ne zah- 
leva nikakvo softversko razvojno oknjJenje 
(osim operatrvnog sistema) da bi se doSo do 




DSPivorks frme 
Momentum Doto 
Systems je primer 
turnkey softverskog 
paketa. 

• Langur in- 
terlace software je 
potkategonja akvi- 
zicionog softvera 
organizovana u vi- 
du biblioteka pot- 
programa za po- 
pulame program- 
ske jezike opfte 
namene (fiasco/, 

Bosic. C i si.). 2a razliku od turnkey softvera, 
onjentisanog ka korisnioma bez programer- 
skih iskustava. ova kategonja softvera je na- 
menjena korisnioma koji svoje aplikaoje 
programiraju u konvenoonalnim jezidma. 
Programeri u svojim programima pozrvaju 
funkcije koje su sastavni deo jezidkog inter- 
fejsa. pa pre dobijanja izvrine verzije koda 
(sposobne za akviziciju podataka) treba iz- 
viiiti kompilaciju i linkcrvanje sa bibliotekarrta 
potprograma jezidkog Interfejsa za akvizioju 
podataka. OlakUvajuda okolnost je Sto su 
nitine jezidcog interfejsa napravijene na do- 
voijrro visokom nivou, take da jjrogramer 
aplikacije ne mora da ulazi u detalje progra- 
miranja akvizioonog hardvera na najmJem 
nivou. Kada se podaci preuzmu iz posma- 
tranog procesa i smeste u memonju raduna- 
ra, nad njima se moJe pnmeniti uotwfajerxj 
programersko umece da b se oni analizirali, 
pnkazali ,‘li sadizvak za kasniju upotrebu. Je- 
dan od desto upotreb/javamh jo^ta tipa 
language interface fi NI-OAQ p^t firme 
Nationol /nstruments. 

■ Takozvani add-on tools softverski pa- 
ketl odiikuju se trnne Sto dopunjavaju pozna- 
ti softver opSte namene (Lotus /-2-3, 
Excel...) sposobnoddu akvizicije podataka. 
Konsti su sasvim odgiedne! Inienjen i naud- 
nici poStedeni su programiranja u nekom 
programskom jeziku, 
rade u njima dobro 
poznatim program- 
skim pttotima opiSte 
namene i pn tome 
imaju mogudnost 
obrade podataka do- 
bijenih akvizicijom 
podataka! Primer 
softverskog paketa iz 



SoftiMore Wfedge, 

kompanije TA.L En- 
terprises iz Rladetfije. 

• Popuiami 
VBX-ovi (Wsuoi Basic 
Custom contro/s) 


predstavijajy softverske module koje ‘proiz- 
vode' pc^^inci i firme u olju dodavanja do- 
datnih fijnkcionalnosli Wsool basic razvoj- 
nom okruienju, U domenu akviziaje poda- 
taka treba ih svrstati u kategonju add-on to- 
ols prcuzvoda. Razlikuju se od kategonje je- 
zidkih interfejsa, jer ne predstavijaju bWote- 
ke rutina za programske jezike o^te name- 
ne, negosu oni l^lovi kqji uncfemogu6x}st 
akvizicije podataka u Bosrc razvojno 
okruJenje. 

• Kategonja source-code softverskih pa- 
keta namenjenih akviziciji podataka odlikuje 
se time da su to uglavnom programi u vxJo 
izvomog koda (namenjenog akvizaji jxxJa- 
taka) koje je mog^de ukijuditi u oljnu ap/ika- 
oju 1 kompilirati Zajedno sa ostatkom koda. 
C^bija se kompletru ciljna ajolikaoja koja inna 
sposobnost akvizicije p^ataka. Source-code 
softverske pakete nioiemo treorati i kao go- 
tove pnmere koji pokazuju fta i kako treba 
isprogramiraii na najniiem hardverskom ni- 
vou da tu odgovarajudi hardver za akvaiaju 
podataka "oiiveo" u naSoj aplikaciji. Kotidde- 
nje source<octe paketa je verovatrto do sa- 
da najkomplikovaniji nafin za programiranje 
sistema za akviziciju jxodataka. nnada se nje- 
gove prednosti ogtedaju pre svega u redu- 
kovanju ukupne velidine koda OS^edno je 
da ova] pnstup zahteva poznavanje ne samo 
program^iog jezika i akvizocmog hardvera, 
nego I intimnih detaija hardvera i sisiemskog 
softvera PC radunara! Ipak, u poslednje vre- 
me ovaj pristup guh ostonac u praksi, jer je 
novi hardver za akvizidju podat^ veoma 
kompleksan i modan u pogedu performansi 
I namede niz veoma ozhljnih prtanja koja se 
tidu interapata, DMA tranrfera poclataka i si. 
Tipidan predstavmk ove klase akvizicionog 
softvera je DAQSxrrceCbde, firme Naxanol 
Instruments. 

Virtualna instrumentaeija 

Virtual instrumentation softwore dozvoijava 
razvoj zamiSjenih instrumenata koji se naj- 
bolje uklaj»ju u specriidnu aplikaoju za pnku- 
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pljanje podaiaka. Hardverska podrSka ovoj 
veoma interesaniro) ideji su bro)n« plug-<n 
akvizicione kartice kO)e se montiraju u sloto- 
ve personalnog rafunara. 

Tradicionalni instrumenti predstavijaju 
zaseOne (stand-alone) jedinice koje se od- 
likuju mogudnoSdu pnkljuiivanja I/O signa- 
la. imaju fiksan "konsmiki irrterfejs", a unu- 
tar uredaja specljalizovana ar^alogna i digi- 
talna elektroniika pnkuplja podatke iz pro- 
cesa. aralizira ih i na kraju prezentuje kon- 
sniku u pogodnoj formi. PWiblern je u to- 
me 5to je uredaj. kada je jednom napra- 
vl;en. nepnlagodl|(v razmm namenama, 
mada je to desto potrebno. Nasuprot tra- 
dicionalnim, virtuelni {zami5l|en() uredaji 
konste otvotenu artiitekturu PC radunara, 
kojaje postala industnjski standard, i u pot- 
punosti zamenjuju svu komplikovanu elek- 
tromku klasidnih instmmenata elektroni- 
kom akvizioonih kartica prikijuienth u slo- 
tove PC raiunara, dok procesorsku mod 
specijalizovanih mikrokontrolera preuzima 
CPU personalnog rafunara. Naravrro. na 
raspolaganju su t mefnori|ski resurst PC-]a, 
video sistem za prezentaciju korrsniikog 
interfeisa, magnetni diskovi za trajno cne- 
monsanje pnkupljenih podataka i, jedno- 
stavno reieno, sve 5to danainji mofni PC 
rafunan mogu da pruie konsniku (multi- 
medija, umreiavanje itd.). Na ovaj nafin 
pcsliie se alj da Hjnkcioninost mstrumen- 
ta I njegov konsnifki interfejs budu potpu- 
no podloini kontroli od sirane projektanta 
aplikacije, a da je pn tome cena ovakvog 
reSenja mnogo pnhvatljiwja od cene fita- 
vog skupa specijalizovanih stand-alone 
uredaja koje bi bilo potrebno nabavrti za 
svaku od zahievanih pnmena 

Oanas dostupni softven za akvizioju 
podataka, svrstani u pomenuuh pet katego- 
nja, nalaze se na raznim pozici|ama u dija- 
gramu jednostavnosti upotrebe u funkoji 
fleksibilnoso softverskog paketa. Medutim, 


danaSnji trend u 
razvoju softvera 
za akvizidju poda- 
taka usmeren je 
ka klasi softvera 
za virtuelnu 

Ova kiasa odlikuje 
se najvedom pro- 
dukt^no5tu, a da 
pn tome posedu- 
je feksibilnost 
(odlika source-co- 
de paketa) i lako- 
du upotrebe 
(svojstvenu 
key paketima), 

Krajnji kortsnik je 
taj koji definite 
komptetnu funk- 
cionalnost insirumenta, a pn tome cena 
koju plada za komfor nije velika. Ne treba 
zaboravrti da je ovo dostignude plod 
ogromnih invesbcija i tehnoloJkog napretka 
u okvinj cebkupne (kompjuterske) indu- 
stnje. 

Sta jos treba znati? 

Raznovrarost operadvnih sistema u kpjima 
akvizicioni softver radi predstatHja temu za 
dodatno diskutovanje. ^ lako je namera da 
dljna aplikaoja bude napisana za jednu har- 
dversku platfomnu (raCunar i prated! CWQ har- 
Over), ni)e kfe obezbediti da se aplikacija 
mofe izvrSavati pod raznim operatrvnim si- 
stemima isisuDnim na tr&Stu. namefi)enim 
datcj| platformi. Na pnmer, ako je pre nekoli- 
ko godina aplikacija razvijana u DOS 
okruienju, danas de se sigunno pojaviu teija 
da se ona prenese i u Windows 3. 1 
okruienje, SlkSno tarie. ako se razvoj aplika- 
oje radbu Wncforts3.l okruienju, poieljno 
je da ona bude poOriana i u Wfncfews-u 95. 


Rstencijalni problemi mogu nastati i kod 
simuhane upotrebe vi?e razlidrah akvizioo- 
nih funkcija u jednoj aplikaoji. Cjnjeaca da i 
hardver i softver inaju ^xisobosi anaJognog 
ulaza/izias mje" garanoja da de eve dve mo- 
gucnosO modi simultano da rade. a desto i 
softver moie tub ograniiavajud fektor u 
maksimaino) brzini akvizioje. 

fakode, bpidna situaoja u praksi je da se 
hardver za akviziciju podataka nab^ja od 
vi5e proizvodada opreme. U takvom skjdaju 
sgftver za akviziaju podataka. kof potjrig^ 
hardver raznih |>oizvodada se odlikuje ili 
otvorenom so^rskom arhitekturom, n 
ima apsolutnu prednost kod izbora! Naime. 
na ovaj nadin nismo ogranideni na 
jednog proizvodada opreme. 

I na samom kraju jedan savet 
praksa da se pre dizajniranja apiikai 
daju I analiziraju razni mogudi na6ni 
nja proWema (u domenu akvizoje pr 
odgovaraju im razne ‘pozicije’ na gf 
jednostavnosti upotrebe u funkcu 
nosli). Ovo podrazumeva analizi 
sa slifnrm proWemima. analizu (de 
janb DAQ softvera kpji su potencijalr 
dab za implementaoju, konsultovanje kata- 
loga viSe proizvodada DAQ hanjvera i slidne 
pnpremne akbvnosti. Ovievim pnstupom 
mogu se uftedeb ogroman trud za rarvoj 
aplikacje. znadajnafinansjskasredstvaioset- 
no skrabb vreme potrebno za komplebranje 
aplikacije. ■ 


Autor je saradnik grupe zo insinjmentooju u 
okinru Loboratonfi za etettroniku Irwrtuio zo 
nukleame nouke "Mndo*. Bovt se prc^eikTova- 
nyem i izrodom inte/igentne memo-kontrotie 
mstfumenacije, okvrztcijom podataka i mtu- 
o/nom instrurtientoqjom, Ataiete|okontokb- 

b'ankos@n27Q.vin.bg.cK yu 
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KOMPONENTE; RACUNARI 

DODATN/ 

OPREMA: 


HARD DISK 850 MB CONNER 
HARD DISK 1 GB QUANTUM 
SOUND BLASTER 16 ASP 
MEDIA MAGIC 16 
FAX MODEM 14400 VOICE 
CD ROM 2X, 4X 
VIDEO KARTE S3, CIRUS L. 
MONITOR1 14' IS' 17' 
TASTATURE 



RIBONI ORIGINAL 
DZOJSTICI 
DISKETE E7V7TS1 
KUTIJE ZA DISKETE 
ZVUCNICI SA POJACALOM 
MISEVI 

MISEVI ^iUS 
PODLOGE ZA MISA 


SHOP Nemaniina 4, OFFICE Dorda Jevonevica 9/III Beograd 
Tel.; 011/3226.303, 3326-333 Fax: 011/ 3224-221 


SROJ 12 U CiTAlAtKOU SERVtSU 


MOt INnORISANIH INFORMACIJA 



Informacije leze svuda oko nas. 

Razbacane. Rasute. Nepovezane. 

Cesto zagubljene. Po pravilu prikrivene. 

I kao takve - slabo upotrebijive. 

Tu smo da Vam obezbedimo 
sve sto je neophodno za 
prikupljanje, cuvanje i obradu informacija. 

Za njthovu transformaciju u jedan visi lo/alitet. 

SiMINAR Kompjutersko upravljanje 
proizvodnjom uz prakticnu nastavu na racunaru. 
KUP-M Programski paket za 
kompjutersko upravljanje proizvodnjom. 
SOFTViR Finansijsko-materijaino posiovanje. 
uvoz-izvoz, transport, komunikacije, menadzment, 
marketing, ugostiteijstvo i hotelijerstvo, stomatoiogija, 
medicina, bankarstvo, advokatska kancelarija... 

MRi£i Postavijanje i odrzavanje mreza. 
HARDVER Racunarske konfiguracije i komponente, 
touch terminal!, prateci merni instrumenti. 


tel:01 V650-777, tel/fa>!:0n/647-U1 Just In Time Experts Beograd, Oblakovska 57a 
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^ i playibrat 



Stobodan 

Clanak va- 

ma pokusace da 
doiiara kako vam 
PC moze pomoci da p^ 
boIjSate i unapredite 
neki industrijski proces 
uz vrio mala ulaganja. 
Zb«g ogranii^enog pro* 
stora on vam, na zalost, 
ne moze dati odgovore 
na sva pitanja, ali ako 
ste pocetntk u ovoj 
oblasti • a £lanak je 
upravo vama namenjen 
• mislim da vam moze 
dati ideju i dovolino 
smernica kako da pot* 




kadasePCki 

du teksta iti pos^ _ ^ „ 

. nama. Ouotve koncepdja koju je PC 
ustotidio, lato man]l(*a, vremenom se piiazala 
id retkih lA]e su preiivele alne smene 
gerieiacj^. Iskreno redeno, sumnjam 
plavog" (IBM-a), kada su na 
. ponruli na iriiSte svq prvi PC, 
'I svega ovoga, no u svakorr sJuda- 
1 zahvalnost. 

iJfnim koraoma kremo da kr6 pui 
od prvih ^adunara kqe je (tada 
^ati) pofedmac mcgao da poseduje, 
j primene, a pritom je mogao i da so- 
JBM je podeo da uhre plodove svoga 
1 desio Daleki stok, sa magidnom r^i 
I desetine hil)ada (eftnih PC-ja sa na- 
lepnicom "Mo* n lawn" prepls/tle su svet Oaa- 
tak ove pride vam )e sigumo poznat - dCM3l;no je sa- 
me da zavirite u kudiSte vaSeg linog radunara. 

Isprva. PCje tjo stvoren za odradu teksta, po- 
skjvne gratike, voder^e nekih malih baza poda^ i 
slidnog, all vremenom su se apetiti prosednog kon- 
snlka povedali, a on je podeo da se interesuje za Sa 
b (o{ mogao upotrebic svoj lidni radunar, 

Ni)e proSo rmogo vremena dok su podek da 
se pojavijuju I razni dodao, bio za kudnu bio za (po- 
lujprckwonalnu upotrebu, posve razfidroh namena, 
all preteJno u vidu kartica koje je sam korsrvk mo- 
gao da u PC {sewe se sianh desktop lojdiSa - 
kako su se jednosiavno i iako otvarala!) i ko)e su se 
na)deSde isponjdivaJe sa prtodfiim soflvensm I uput- 
stvima. Tato )e zapodeo lazvo) razlidith kartica za 
obradu zvuka, digtakzovanih slila. modemskih kart- 
ca. mreJmh i multiport adaptera i mnogih drugh. 


puno samostaino izgra* 
dite jedan efikasan i 
mocan sistem za nad* 
gledanje i upravljanje. 


Istorila PC-ja - istorija kompromisa 

Konsnici su pnhvabli PC koncepaju otvorene plat- 

i forme - "Napravite od mene ono fto vam je voija 
I pnlagodite me va&m potrebama: ja rtedu bki ta- 
ke efikasan kao drugi, za le poslove specijalizovani 
radunar, all cu vas koSati mnogo man|e, a mo2ete 
me I meniad kako se vale poirebe menjaju Ne- 
, dugo zatim pojjnli se i pry prmerci "mdustriskih" 
PC-ja. lake dobro "masiorani' u mastvna industn;ska 
kudiSa (Vock" mount) i opremljem robusnim i, naj- 
de5de, neuglednim tastaturama i monitonma, bli su 
to on isti PC-ii sa podetka ove pnde, al ■ojadani’ iz- 
wsnm hanjverskim dodaoma i softverom. 


Na industrijild nadn 

Ispostavilo se da je PC, zbog svoje otvorene kon- 
cepci/e, idealan za pnmeno u procesima konlro- 
leAjpravIjanja, i da je efilcasni)i nego oni ranji usko 
specijalizovani radunan, Za to je postojalo nekoli- 
ko d^nh razloga. 

Prvo, koolojrenaja proiTvodada PC opreme 
u6nila je da cena proevoda bude mnogo niia nego 
cena zatvoremh rad^^wsklh sstema. Dnjgo, tme je 
I cena odriawar^a bliio smar^era, a odrSavar^e po- 
jednostavljeno take da ga moze obavijati i ob&n 
pcosedno tehndki obrazoian tonsnk PC-ja. I na 
kraju, svaki PC se moie upotrebti kao razvpjna pte- 
forma za industnjski softver So drasBdno sman)uje 
cenu razvoja i povetava efikasnost samog softvera. 
Nije potrebno n porTunjan kako PC san po seb, 
daje daleko vede mogudnost programrai^a nego 
Sojeto skiSj kod stanjih s«ema. Ukratfco: dobja se 
sslem kop je daleko bo||i, Detsblniii i za 
odrfevanje, a isKMemeno I mnogo jefb^, nego Sto 
je to pre pojave PC-ja hlo moguce 

Kako dobiti industrijdd PC 

Ovo je jednostavno pitanje, na kc^e ruje take Iako 
dati prost odgovor: dosta zavisi od toga na kojem 
nivou hodete da pnstupne ovo) oblast. Naravno, 
naijednostavnje je kupit PC od neke za to speo- 
jalizovane firme, potjwno konfigunsan za pred- 
videne poslove - dobcete ga u neKom pnkladnom 
industnjskom kudiftu Cnxii; mount' ili dr), sa svim 
potrebnim ugradenm i konfigunsanm hardve- 
rom, softverom pnlagodenim vaJim potnsbama i 
tehndkom podrSkom. 

U ovoj vanjant ne morare da razmajaie o 
putu u inostranstvo - bicete pnjatno iznenadeni 
ponudom I na domadem iriiStu, Ponuda je kvali- 
tetna i na svelskom nvou, a So je najzanimljivije - 
po zaista pnstojnim cenama 

U drugoj vanjant, dakle, ako vam mje previle 
btan iz^ed dotdnog. ved same njegova ftinkoo- 
nalnost, a pre svega ako ielite da u ovoj oblasn 
malo ekspenmentSete, onda vam predstoji vrlo 
zanimljiv posao. 5ta vam je dirvt? 

PLC7 SCADA? 

U dnjgoj vanjar® konsnk mora prvo da definite 
kakav je proces koji ieli da komrolife i/ili kojim feh 
da upravija. No, nego So uopSe krenemo u 
razmairanje, moram vas upoznao sa dva termina 
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kqi se pot»l{U|u gotovo na sv^om koraku ka- 
da se ide dubljez^azi u oblast zvanu industrij- 
ska pnmena rafunara... 

• PIC )e akronim od ftogrommobte Logic 
Conmtief. ill fto bi se reklo po srpski • progra- 

jbiini logiiki kontroler. 
jU suitini, PLC-om moiemo nazvati sve • 
jne plo6ce koja ima EPROM i Spectnjm- 
iO procesor, a ko)a uz |o5 par komponen- 
! »bi sluii z a kontrolu uk!ju(Wija/^skl|ti6- 
vanja neke maHne i si., pa do npr Pentijuma, 
sa akvizicionoi™pravl|a4kom karticom, sa 
\softverom u svg^ RAM-u i hard disku. Kako 
anisko] pnmeni PC rafuna- 
L vi{e painfc u daljem tekstu posveticu poto- 
Iim, iako I cli jednostavni, od miloite prorva- 
fi “di;mmy"fTCovi, imaju znaiajnu ulogu. 

, PLCjedakwnleligentni" kontroler oekog 
' procesa.tj.|edayra&narsasvo]imCPU-om, 
memp niofri pfa ramom koji taj procesor iz- 
n raznim kontrolnim ulazima i iziazima 
;ninVdigitalnim), vei u zawsnosti od sa- 
'.C-a I procesa. U svetu Ih prave zaista 
firme, a ovom phlikom pomenudu A/- 
Brodley-i Omron, Electranic Desiji, Se- 
mens kao 1 ^^teB^^use & Alodicon. 

• SCADA |e takode akronim od Super- 
visory Cdntrrt And Dow Acqusioon. Kadasepo- 
mene SCADA. misli se na ceo spektar raznog 
hardvera i softvera za prikuptjanje infbrmacija o 
nekom procesu, obradrvanfa istih, i u pp|ednim 
sludajevima i re^ovanja na adekvatan riaSn. 

Ako vam sui upotrebljeni termini rnsu jasni 
- bez bnge, bide o n|ima vife redi kasmie Sada 
demo da pokalemo kako sve ovo moie da va- 
ma olak^ iivot. 



Kako? 

Kao prvo, morase odmah odrediti kakav jeto 
proces kofim hodemo da upravljamo ili da ga 
nadgledamo, kqe su mu kritidne, kljudne i tad- 
ke na kojima se moJe vrSti povratni utica). Ovo 
moida zvudi kao da |e istrgnuto iz udibenika 
kibemetike, all namera mi )e da vas pnmoram 
da preozno definiSete svO)e potrebe. Kao dru- 
go, morate znad sa koliko para i vremena ras- 

?to se prve stvan tide, pogleda|te da li je 
za va5 proces kritidna temperatura, protok, 
pndsak. mvo tednosQ u nekom od sudova i si., 
ill pak sve zajedno. Zakljudujete da su vam po- 
trebni senzon koji neku fizidku velidinu mogu 
da transfbrmiSu u odgovarajudu elektndnu. 
Uzedu za pnmer heml|5ko postrojenje u koiem 
)e bitno da temperatura i pritisak neke hemikali- 
je u lednom tanku budu konstantni. Kao 
oteiavajudu (i uzetu same pnmera radi) okol- 
nostmi^emopretpostavit datank imanepreki- 
dan pnliv, a da odlivanie treba da se obavlja sa- 
mo kada to dal|i tehnoloSki pnsces zahteva. Ka- 
ko temperatura i pndsak moraju da budu kon- 
stantni, u tanku mora pc>st0)ati grejad kqi de svo- 
jim ukl|u6vanjem-iskijudivan)em odrSavao tem- 
peraturu konstantnom. kao i dovod nekog gasa 
(vazduha npr.) iz kompresora, kako bi pntisak 
bio konstantan, Kao So se mote wdeti, to je 


doten sistem, sa pure stvan o kojima se mora 
vodm raduna. ali uz do*ol)an broj pravih senzora 
I pomod jednog pnlidno tedntKQvnog PLC-a, 
njime se mote vrio Iako vladab. 

U ovom skidaju bill su neophodni senzori 
za oditavanje temperature i pntiska. Znamo da 
neki kristali reaguju na pnti^ na taj miin So 
im se na kr^evima pofavi mala razlika potenci- 
jala, kojaieproporcionalnapnstisku(p'ezoefe- 
kat). §to se temperature tide, postoje supstan- 
ce koje menjaju svpju elektn^u otpomost u 
zainsnosti od temperature kcjoj su iztotem 
(NTC i PTC otpomici), pa se uz njihovu po- 
moc vr4 oditavanje temperature. Naravno, 
ovo je po)ednostavljeno objainjenje. ali kon- 
sniku p Wno da zna da postoje fabndki iz- 
radeni senzori (radi ih i IHTM pri Pnrodno- 
matematidkom falajttetu) raznih tipova i name- 
ne (svetlosm. temperatumi, za pntisak, za pro- 
tok...) za ko(e je potrebno znati udvistjti ih na 
memu ta&u i povezati. 

PnHjudivanjem senzora uradili smo samo 
pola posla, jer ostaje i oditavanje, Logidno. 
senzor ima i izlaze na koje "date" odredeni 
(na)de5de) napon i nme se ntegi^a uloga u 
OVO) pridi zavriava. Ali Sta dalje sa naponom, 
jer je on, kao So znamo, tedna analogna lizid- 
ka velidina, i kao takav nije pngodan za dalju 
upotrebo u svetu digitalne etektronrke, ko)em i 
pnpada naS PC Problem na pomolu! Ipak ne, 
jer ovde na scenu Supa pnda o A/D (Analog- 
neVD/gtolnoj) konverziji, Tme ved pdako ulazi- 
mo u svet PLC-ova i industnjskih PC-)a. 


A/D? 

On koji se danas have, reomo. Hi-Fi zvukom, 
zn^ kokko je Analo^/OigiyrB konverzija (i 
Di^no/Analogna. naravno) kompletena 
oblast Kada sli^arrxi neki muzidki CD ili muzid- 
ku potponj omiijene ignee preko Sound-Btoster- 
a n^deSce I ne razmilljamo o tome kakav ie put 
prefeo zvuk od mikrefona do naSeg zvudrvka. 

Zapravo, digital™ radunan mogu da rade 
samo sa binamim brojevima. Nutno je, dakle, 
neku analognu tizidku velidinu (u naSem sluda- 


]U, napon) na neki nadin pretvofTti u hnamu 
vrednost da bi se mogla dalje obradivafi. 

Kako? Potrebna nan je A/D (desto se pra- 
ve kao kombinadje, dakle Mi?+D/A) akvizlci- 
ona kaitca ili PLC modul koji ima A© konver- 
tore. Kartica je najdeke v^idine VLB grafidkih 
karti. sa specilidnim konektorom pozadi, i uz 
nju se najdeSde isporuduje neki jednostavniji 
softver, kao i uputstvo. Stavijanjem ove karwe 
u na5 PC dobli smo ved pola PLC-a. Ostaje 
nam samo da dodamo neku kontrdno-upra- 
vljadku karticu kojom demo modi da povratno 
reagujemo na proces. rnada su integraaje i 
upravijadkih funkcija na ove kartice vrio deste. 

Cene kartia su Sarolike. od jeiJva aolinjak 
maraka za tajvanske . pa do nekdiko Ivlj^ 
ddara za pnofesionalne kartice prozvodada 
kafcvi su, nscimo, Burr-Brovsn, Imos Instru- 
ments, Natono) Instruments, Advontech i drug. 

Naravno, koliko para - tdiko i muzike, pa 
se uz ove tajvanske gotovo redovno isjsonjdu- 
ju vrio Icfe I siromaSna uputstva na Tarzan" 
engleskom, softver koji je najdelde pnlidno pn- 
mitivan, a ria eventualnu lehnidku podriku jed- 
nostavno zaboravite, jer nigde necete nadi rwi 
adresu nit faks proirrodada. OoduSe, da ne 
■greSim duSu", ima pnmeraka koji su me svo- 
jim izgiedom zadivili i kpji stoje rame uz rame 
zapadno) bratiji, ali po daleko razummjim cena- 
ma. Medutim, ono So je najvatmje je da se 
sve ove kartice odlikuju odredenm brojem 
analognih/digitalnih ulaza/lzlaza, rezokjojom i 
brzinom uzorkenranja . 

Broj utozoiizlew je maksimalni broj senzo- 
ra I drugih srodnih uredaja koji se istovremeno 
mogu "nakadf na tu jednu karticu. On je nt^- 
deSde zaista dovoljno veliki i kod onh naijefbni- 
jih modela, osim ako nemate nameru da za 
predstojede hladne zimske dane pravite svoju 
pnvatnu nuklearku i da je celu kontrolilete po- 
modu jedne jedine kartice. 

Rezolucip se u video svetu upotrebljava 
kada treba opisab finodu tadke na ekranu, tj. 
posredno njenu velidinu, I ovde od rezotuaje 
zavisi kolika de bt mimmalna promena ulazne 
velidine kqa de izazvao promenu izlazne. u ck- 
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gitalnom obliloi. rectrno, da h te 5,259 1 5,251 
V, nakon konvemje, biti jedna ista ili dve raziii- 
te difitalne vrednost. Naravno, osim od tezo- 
lucje, ovo zavisi i od toga da li taj napon men- 
mo u opsegu od 0-25 ili od 0-250 V i to p je- 
dad od razloga zaSto se rezoluoja izra 2 ava u 
bitovima, A kad sam vet pomenuo ove napo- 
ne, da kaJerri i to kako je najbolje konstm kar- 
bce 6|l su ulaziAzlazi galvanaki izolovani, i nje 
lo5e obratrti painju na ovo polikom kupovire, 

Akoje, rw pnmer, rezoluciia 8 bitova, zna- 
6 da se neka analogna velidina na ulazu u da- 
tom trenutku mo2e pretvonti u jedan 8-bttni 
broj, A takvih brojeva moie Wb 2 na 8-rni, da- 
kle, taino 256, odnosno u tom memom op- 
segu se sa 8-bitnom rezoli> 0 |om moie opiski 
ta^no 256 razlidmh veli^ina. Da bi se izraduna- 
la r\a(man]a meri]iva promena dovdjno \e po- 
deliti raspon opsega sa 256. 

Kdika vam je lezokiop potrebna zavisi sa- 
moodvaSegprocesa, kaoisamcgsenzora. Ma- 
de. pravilnim odinrom i modnm rasporeiJva- 
n)em rnoJe se i te kako uficati na to da vam i 'n- 
sko-rezokxofv” AJD konveten 'odrade po- 
sao', tako da ne morate da tro^ pare rta one 
doipe. DoduSe. danas se sve do nekih 12 bita 
moie dobti po vrto razumnim cenama. 

I na kraju. jedna napomena • u prospekcma 
se retko nalaze podao o tcme koliko doD&u 
karbca greSi po datq konverzi|i. pa ukolAo vam 
je preozbostod velike vainosb, savetujem van 
da se pre kupovine odredenog modeia ipak ma- 
k) rasprtate za iskustva (pre svega, negatMta) kcd 
nekc^ ko takav uredaj ve^ koikti. 

Udestotost uzorkovon/j (sompJtnf-ruteJ je 
ledan od parametara ak^icione kartice. ali i 
sofiuera kQ)im se upravlja tom karbcom. Iz- 
raiava se u Hz (heroma) i oznadava koliko pu- 
ta de u sekundi svaki od ulaza biti oditan. a nje- 
gova analogna vrednost konvertovana u digi- 
talnu. Mo se bavite isiraiivanjima procesa u 
kojima je vremen^i faktor vrto bitan i kntidan 
(reomo, kod ved pomenutih nukleamih reak- 
toraisl.J. tadaved morale zahtevati vedu brzi- 
nu uzoikovan)a. mada dete videti da i jefbni|i 
modeli pnjiaju sasvim pnstojne i upotrebl|ive 



(bar za 95% pnmena) somp/mg-rote-ove. 

Alcmzioona kartica se n^eide ispomdLije sa 
nekim jednostavnim softverorn 1 naznakom da )e 
kompaiblna sa vedinom "komerojino^ (hm, u 
naSim usiovima vrto rastegljiv po)am) ndustni- 
*og softvera na trttiftu danas. Odgledno, proiz- 
vodc£ se I ne trude previte oko razvijan^ nekog 
ptatedeg softvera. ved upo&^u na ved postofece 
softverskepakete, okofmadeteneSto vi5epro- 
ditat na strancama ovih 'Radunara'. 

ftimenuli smo da se A^ konverziia mo2e 
odvijati I van indistnjskog PC-|a, na nekom od 
za to podesnih PLC-ova. Rekli smo da r samirt 
PLC-ova ima razniti - od samostalnih, malch 
zatvorenih sisiema ko|i sluie za nadgledanje i 
upntvl)anje, do onih otvoremh, kojc se preko 
(naideJde) RS232c senjske veze (ili preko bidi- 
rekcionog paralelnog porta, ili pic u PC svetu 
manje poz^h RSA22 1 RS48S) pnkl|uduju na 
raS industnjski PC. 

Uovomsbdafj, PCjc^uvekzasluienono- 
9 naziv industruski, jer se na niemu W neki 
softver kcjim se korvoldu o man)e * vie neza- 
vsm PLC-ovi (mote irt b(ti I vt5e), a tako posred- 
no I sam tehnoloSki proces. On)enarodttokort- 



stan u skdenim tePnoloSkim procesima kof se 
odvimu iz zasebnih tertnoloauh cekna. Uom So- 
dateima svaka cdma ima lokakio giavra* PLC na 
kpf su datp povezam senzor ili drug PLC-om. i 
tato “u dubru" sstemom podstamca. PC slu2i 
da se na )ednom mestu mcgu sagedaD sv< va2ni 
poda:i vezan za proces, kao I da b> se sajeckKig 
mesla mogkp i^nvljai kotripleinim procesom. 

Ovi PLC -on mogu Drti on jednostavn od 
stotinjak (neretko i marne) ddara. pa sve do 
kompleBiib PC (ih bazirarvh na recimo AkWro- 
finom procesooi ) radunara od nekokko hi^ada 
, dolara. sve u zansnosti od potreDnh karalae- 
nstika. Fftednosi PLC-ova feste u tome 5to sn 
gotovo po pravilu imaju reiejne iziaze, i direkt- 
no. III pak preko tzv. sklopki, vrie uidjudiva- 
n)a/Hkl|udivart|a vekkirt potrciada popu 
da. motora, pumpiisl, Nataj nadm, 
pnml|enim infanTacijama, motemafpc i 
reagovaO natehnole^ proces. 

ATAME! 

Postavija se, medubm, prcanje k; 
medusobno povezaiil Sama veza izi^ 
trolnih tadaka i centalnog PC radunai 
vaina. Mora bm dovol|no brza a , 
pouzdana i flekabilna. Ij. mora dozvoliavati ds 
se kasnije lako rnoie pnHjufiti jci neka m 
noAcontrolna tadka. 

Uz seruore na dohvat ruke, neSto provod- 
nka do akvczioone kartice odr^lde posao na 
opSte zadovdjstvo. Problem je ako su senzon 

vie razbacan: sigral sa senzora |e po svo- 
( 0 ) pnrodi analogan i osetlfv kada se "iranspor- 
luje' na vede udaljenosti (max od 2, 3 do i fl- 
ak metara). Medubrn, vama treba picMi vred- 
nost I ne teirte da gledaie u pasulj kokko je sig- 
nal nato)ito)du2in pruvodnkaoslabc. zarne? 
Jedno reten)e |e da u btan lih senzora posta- 
vite jedan jednostavn PLCsaAOkonverterom 
I RS232C na seh, kojim cete ga povezati na PC, 
Ovo je pogpdno ako PLC ne rrxxa da bode 
udaljen vie od nekib 20-25 metara (zavip od 
kabia, smetnji. kas i od kvaliteta samh RS232c 
PLC-u I PC-ju). 



NOVmSAR '95. 


75 


raiunari 


TEMA BROJA: RACuNARI U PROIZVODNJI 

Akvizicija podataka 



PC raiunan su standardno opfemljeni sa 
dva porta (COM I i 2), mada se, ua opaspwst 
od konflikata oto deljenja IRQ-a, inogu doda- 
tj joS dva (COM 3 i 4), Sto ipak ne pre- 
po^J^l^m. Pod UNIX-om ili nekim od njego- 
vih ’tenvata" sa "multiporr adaptenma, koji su 
tamoNist emsb podriani, ovicvih probtema 
gotovo I nema.'pa ako je nekom brtan bro|, a 
ne raadaljina, mojda je re5en(e u UNIX-u, /sji 
^ako je I <W|rna vp6 brtan faktor? 

Tipi&iaje^ituacua la neke rafinenje gde se 
tehnoloSki ptoces odvija na veNkom prosloru p 
u vi5e aasebnih, medusobno zavisnjh tehno- 
joSkih etapa. Nyino je imati jedan centraJizo- 
vani spstem aa p%adgtedan)e i upravijanje sa ko- 
jsg bi se u svakom trenutku rnoglo oiitati tre- 
nutno stanje bib koje metne tafke (pntiska, 
temeprfrature. protc^..,), kao i otvoriti ili za- 
tvorlb proizvoljni veniil, ili uki|uirt pumpa i si, 
□aide, problem su i daljina i bro). 

,:toao|i nekolko protokola za senjsku to- 
ff>unJ(aib|u kofi su popolami u industrijskO] pn- 
mem, a vrio mato poznati proseimm PC kai- 
snrarra. To su npr RS422 1 RS485, od to|ih pr- 
VI omogucava pouzdanu vezu do nekh 1200 
metara pn brzim od oto 20 KBA, sa softver- 
skcm kontrolom veze (toidsftokpng), a dnjgi br- 
zinu od oto 100 KB^ i jc4 istcvremeno veziva- 
r^e 32 uredaja na istu linju (point to mufttpoint). 
To )e razlog zaSto se RS485 iesto ugraduie u sa- 
me PLC-ove, tato da se nekad moie lionstiti 
I RS232c veza na relaoji PC-PLC, pa ondaiJalje 
konstiti RS485 port samog PLC-a. 

Ftjstofe, osim toga, i takozvani 'mutieknp' 
modemi sliine pnmerie No, i sami PLC-ovi, 
kao I drugi ’srodm" uredaji, mogu bk dalje pove- 
zani nekim specijalizovanim praokolom, ko)i |e 
najdeStie diktiran od strane sarmh proizvorJaJa, 
pa dete verovaino "naleteo" na povezivanja uz 
pomodAtodbus-a (fC bis-a. A-B DPI isl. Mo- 
gudnosc poveziyanjasu, kaoStovidite, ograrnie- 
ne samo vaSom m^tom (i budietom :), 

U poslednie vreme pojavljuje se sodljivo i 
povenvanje radio pulem uz pomod industnj- 
skih radio-modema. Kao i vedina stvan, i ovo 
povezivanje ima sijaset prednosti. ali i jednu 
"manu". Prednosb su odgledne: nema kablova 
I troSkova njikive instalacije i proWema koji na- 
staju kada se nedijom nepainpm neki od njih 


prekine, ovako povezani uredaji su mnogo rst- 
pomi|i na atmc^rska praJnjcnia i si. (lalco to 
na prvi pogled ne i^eda take). Osim toga, 
ceo sistem se moie lako prxsSinvati i modiliko- 
vati. jer nema neke odredene tizidke bijerarhi- 
je podredenosti i nadredenosii, ved su sve tad- 
ke 'odmah i direktno" dosiupne. Uz pomod 
jednrsg lap-top radunara opremljenog radio- 
modemom mogude je iz bilo koje tadke po- 
slrojenia pnstuprti glavnom radunaru i vriiti ko- 
rekO)e na n|emu... 

Takode, lako se moie postavrti rezervni 
radunar kO|i prati razvq situacije kao i onaj 
■glavni' 1 u siudaiu kvara glavnog radunara auto- 
matskr oreuzima niegovu ulogu i obaveltava 
(modeiTom iii zvudno) nadleine da je dcHSo 
do kvara. U sludajevrma kada su tadke vdo 
udaljene (i do nekoliko desetina kilometara, 
ved u zavisnosti od konfiguraaje terena) i kada 
se praktidno ne isplao "vudi' klasiine vodove, 
ovi modemi su jedino reSenje, jer se sa svo- 
jom cenom od 200 - 2500 USD (prosedno 
oto 600). I branama od 1 200 do 9600 bps 
(komerdjalni pnmerci). neuporedivo vi5e is- 
plate nego pt^Mianje bandera i kablova. 

Naravno, imaju i "manu", a to je da je le- 
dino za njihovo kon§den)e potrebno odobre- 
nje Itepubi/dtog mmistoretvo zo saobrodoi i i«eze, 
odnosno potrebno je da imate dodeljenu fre- 
kvenciju za rad. U svetu je za industnjsku pn- 
menu dodeljen opseg frekvencija koji se moie 


konstiti bez saglasnosti lokalmh organa, pod 
usiovom da je predajnik tadno odredene sna- 
ge I sa propisanim antenama. To |e urarieno 
kako bi se omogu6lo industnji da Sto pre pn- 
mem sva na)novi)3 dostignuda a ove obtasli, a 
da )e pn tome ne usporava admimstracija koja 
dak I na poslovidno efikasnom Zapadu zna da 
bude spora. Ovakvo redenje je vrIo pozmvno 
dokle ^ se obe strane drle dogovorenog, ali 
na iaiosi, ono za sada rufe zaiivelo i kod nas, 
mada postoje indicije da b se neSto i po ovom 
pitanju mogio promeniti, pa treba sadekati. 

Sve u svemu... 

ftstavili smo na samom podetku pitanje 
novca I vremena. Normalno. uvoden;e jednog 
civalcv(3g sistema koSta i vremena i novca, ali 
ako ste ikada izradunali koiiko koSta kada vai 
proces stoji dvasata ili dak ditav )edan dan. mi- 
slim da vam dalje ubedivanje nije potrebno, 
Mislim da su vremena. kadasu se zasioji i veli- 
ki troSkovi pnhvatali kao neSto Stoje urobidaje- 
no. daleko iza nas i da se sada vodi raduna o 
oplimizaciji viSe nego ikada ranije, Automatiza- 
cija procesa mje troiak nego invesboja, i ako 
vec raspoiaiete odrederrom kdidinom novca, 
u svakom sludaju cete ih mudro ■potroirti" ako 
ih uloiite u kupovinu ovakve opreme. koja ce 
sigumo sama sebe otplaWi. 

Pnmen sa Dalekog istoka najbo(|i su dokaz 
za gomju tvrdnju: tatrx) gotovo da nema pro- 
cesa koji nije radunarski kontrolisan i doveden 
do perfekcije. Kao rezultat, dolazi nam proiz- 
vod ko)i po svojoj ceni moie konkunsaa bib 
kpjem slidnom u ostatku sveta. Naravno, to m 
tamo nlje do9o preko nodi, daleko od toga, 
trajalo je popnii&io. Medutim, tamo je to 
sh^eno kr^nje ozbiijrio i kao neJto u demu 
leii spas i pobol|5anje efikasnosti. Odigledno 
im je uspelo, pa zaSto onda ne bi i nanna? 

ASose vremena tide, daseopetposluiim 
jednom cstodnjadkom poslovcom: "I put oto 
sveta podir^ pivtm koriiom'. Meni ost^ samo 
da vam poielim sredan taj prvi korak. ■ 

Autoro moiete tontoktirtm no e-mul txJmu 
sliubisK@sezom.co.yu 
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r^OLYMP 



11000 BEOGRAD 
JovanaDaje 10 
tel, 011/400-477 
fax 011/410-240 


[ EPSON ) 

( (EIZU ) 

I Ml 1 1 il II II I I 

V. DIGITAL OROUP J 


386-40 


-ISA 


RAM4Mb 126KDC«IM 
FLOPPY 3.5' 

HO 270MB 

IDE CONTROIEF 16M 
SVGA 512Kb 

SVGA MONO MONITOR 14' 
MINITOnCR 
TASTATURA 101 



486-66 

IfLA 


4J6-1M 


Pentium^Z 


°entium-100 


RAW 4Mb. 25SKB CACHE 
FLOPPY S.? 

HO420MII 

IDE CONTROLER lObil 
SVGA IMt 16.7 ml beta 
SVGA COLOR MONITOR 14' 
MINI TOWER 
TASTATLIRA 101, MtS 


RAM 4Mb 2S0Kb CACHE 
FLOPPY 3.r 

HD 540Mb 

VlBw CONTROLER 32til 
SVGAIWbVlB 16.7inibc<a 
SVGA CaOR MONITOR 14- 
MINITOWER 
TASTATURAlOl.MiS 


RAM eMb.25SKb CACHE 
FLOPPY S.S- 
HD 540Mb 
ml EIDEbonnIa' 

PCI SVGA Cara S3 

SVGA COLOR MONITOR 14' 
MINI TOWER 
TASTATURA 101. MiS 


RAM 8Mb 25eKb CACHE 

HOSSOHb 

PCI SVGA Cara S3 
SVGACaCR MCNOCR 14' 
MINITOWER 
TASTATURAlOl.MiS 


1730 


1890 


2850 


3330 


Osnovne ploce 

MB-386DX/40 

180 

MB-486DX2/66/80 VLB 290/330 

MB-486DX4/100 VLB 

380 

MB Pentium 100 PCI 

1200 

MB Pentium 120 PCI 

1640 

MB Pentium 133 PCI 

2000 


FD 3.5'/ 5.25" 
HD 270 / 540 MB 
HD 860 / 1 GB 


70/100 

230/320 

450/550 


Video karte 

SVGA 51 2 Kb 

80 

SVGA 1 MB 

120 

SVGA VLB 1MB (2MB) ' 

150 

SVGA VLB ATI Mach 32 

260 

PCI S3 

200 

PCI ARC 

165 

PCI DIAMOND Wiper 

890 


HD 540 MB SCSI 

450 

HD 1080 MB SCSI 

790 

CD ROM/ Sound Bl. 

250/250 


Monitori, kucista 

Mono Monitor 14" 

250 

Color Tatung 14" MPR 

II 580 

Color Daewoo 14" LR 

580 

Color PHILIPS 15" B 

980 

Color Daewoo 17" 

1780 

Mini Tower 

120 

Midi / Large Tower 

220 / 450 


Kontroleri 

IDE 16 bit 

30 

EIDEVLB 32 bit 

50 

Tekram VLB cache 512 Kb 

260 

SCSI ADAPTEC 1542 

350 

SCSI PCtADAPTEC 

460 

SCSI PCt Buslogic 

390 


Ostale komponente 

Memorija 1/4 MB 30pln 

65/220 

.-Memorija 4/16 MB 72pin250/850 

Tastatura 101 / Ml§ 

50/30 

Fax-Modem 24/144 int. 

140/200 

Fax-Modem 28800 int. 

320 

Mre. na karla 16/32 bit 

70/200 

Strimer 250 MB 

350 


EPSON 


■Roland 

Printeri 9-iglieni 


Ploteri A3 

LX 300 370 


DXY-1250 2780 

FX1170 1040 
DFX 5000 3600 
DFX 8000 6490 


Ploteri A2 

Printeri 24-igli6ni 
LQ 570-F 780 

LQ 1070-F 1090 


DPX-2500 10710 

Ploteri A1 

INK-JET printeri 


DPX-3500 11680 

GSX-3000 10980 

Stylus 800-H 640 


Ploteri AO 

Stylus 1000 1230 

Stylus Color 1250 


DPX-4600 17620 

SKENERI A4 


GSX-4000 12390 

GT-8000 2100 


Plotter-Cutter 

HP - lip (mono) 1300 


PNC-900 4490 

HP - IVc 2450 


PNC-950 7950 


ElZD 

Monitorl 

F563 17' 2950 

T563 17" 3950 

F760i 21" 4950 

F780i 21" 6450 




Printeri 
LASERJET 4L 
LASER JET IV-F 
UXSERJET 5P 
LASERJET 5L 



jClTALlCltOWSERVlSj 



A80502-90 SX957 
ICOnP INDEX = 735 


1501 e2»i^^'|ip 

. 5 ^ 




CDiskografija 


A Brief History of Time 



Ovo |e elektronska vanjanta istoimerog 
bestseiera jednog od nafi^iih naudnib umo- 
va dan^njice, teon^skog faiiara Stivena Ho- 
kinga (Stephen Ha^ng). Mnogj ga porede 
sa samim Albertom ^nilajnom. zbog njego- 
vog velikog dara za apsti^ciju, Oblast ko- 
jom se bavi u ovoj kn|izi je teonja relaWite- 
ta. upotpunjena novtm spekolaapma i sa- 
znanjima. lako pogoden teSkom i neizlefi- 


vom bole&^. Hoking poseduje sja)an spisa- 
teljSki talenat. tako da su knjigu kupovali i 
(deljmiino) razumeli i laio, 

CD izdanje koje predstavijamo ima 
znalno vile mformaciia i crteia od "papime* 
verzije. ukliu&Jiudi i brofne govome zapise. 
Do svakog podatka se mole dodi na vile na- 
dna, pratedi kigidan redosled izlaganja ili lu- 
(a|udi po lelji kroz obilje maCenjala. Jedno- 



zanimaju naj- 
novi|i naudnc 
pnstupF vednim 
pitanjima koja se tidu 
suStine umverzuma, ovo 
)e odiidna pniika da zadovoljite svofu 
radoznalost. ■ 


GoronAkmpic 



Dr. Ruth"s Encyclopedia of Sex 


'Sve Ho ste leleli da 

iiste smell da pi- 
ite' u raduoarski 
prilagodeno) formi 
- mogao bi da bu- 
de podnaslov 
ovog CD izdanja. 

Doktorka Karola 
Ruth Vifestheimerje u Amenci veoma popu- 
lama kao voditeljka kontakt programa i autor 
bro)nih seksualmhpnaidnika. NaovomCD- 
u nalazi se obfedinjeno dugogodiSnje isku- 
stvo, koje de mriofima biti od velike koristi. 





Radi se o veoma 
ozbiljoom projektu, 

6)a |e glavna palnja 
usmerena ka infor- 
matvnost! sadrianoj 
u veoma detaijnoi i 
obimno) enciklopedi- 
ji I redniku sekso- 
lolkih poimova. 

Ilustrativni anmi 
ram pnkazi seksualm 
funkcija kod dovek 
Zajedno sa zvud- 

emisiia dr 
Ruth dine 
glavni deo 
pomalo 
zaposta- 

timedijalne komponente ovog izdan;a. 
Tu )e I Seks kviz, igra kqa |e to samo na 
. prvi pogled: pre bi se moglo redi da |e u 

' fi proveru znanja. Tu |e i diploma, u kojoj 
■ le opisano delo i ^ricitni put dr Ruth za 
I one kOji 2de nelto vile da saznaju o sa- 


Narodita odlika ovog izdania )e infonma- 
tivnost - pregledne i dobro izloiene dinjeni- 
ce imaju prednost nad samim nadmom 
predsta^janja, tako da moiete b« sigumi da 
dete bez problema nab ooo Ho traiite, isb- 
na nafdelde u p^inot forrm. ■ 


Goran Alimfuc 
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MS-DOS, za po^etnike 
Windows 95 
Windows, za poi^etnike 
VodiC za VAX/VMS 
Novell Netware 

UNIX, vodif za programere 
Visual Basic 4.0, baze podataka 
Uvod u C jezik 

C.A. Clipper 5.2, programiranje 

FORTRAN 77 

Pascal 


Fox Pro, razvoj aplikacija 
dBASE IV, prirufnik 
dBASE III+, prirudnik 
Symphony 
Framework 111 

PC Tools 8.0 
Norton 6.0 


MS Works 
Core! Bukvar 
Word 6.0 
Ventura 4.1 
PC Paintbrush IV plus 
Quattro Pro 4.0 


AutoCAD 13 
AutoLISP 




Izlog 


Objektno-orijentisano programiranje na jeziku C + 
Dragon Millie' 
Mikro knjigo. Beograd 1995. 
H70 



Vanredna Irnjiga, ne samo za naSe usfove. Pravo . 
sko delo, a ne prevod dnjge (dnjgih) knjiga. Knjiga je pre 
svep svotevrsni referentni priruinik zi jezik C+ + , jer, 
ra;vedi dec knfige oBiainjava preozno i tscrpno etememe 
lezika C+ + . PraktiSno nikada nedete pronadi da u knjizi ne- 
ma preciznog objaSnjenja nekog od elemenata jezika, ma koliko 
sloien za objaSnjavanie on bio. Uvodni dec pnkazuje osnovne prin- 
cipe obiektno-orijentisanog programiran/a. I^|iga ne ofekuje od di- 
taoca prettvsdno znanje jezika C, ali odekuje toofketno poznavanje 
bar jednog proceduralnog jezika (recrmo, nadina prenosa parameta- 
ra. koncepta steka ltd.). 

Pisana za profesionake, po svoj prilici preteSka za ditanje potpu- 
nim podetnioma, ova knjiga je ipak razumljwija od vedirw desto do- 


ranih knjiga o jeziku C++, koje su svesno “neod- 
redenje' u opisma. Ne pretposl^ja da ditalac ima br- 
io kp)i odredeni kompajler, U zavrSnom poglavl)u knji- 
ge predstavlja se op^ teonja objektno-onjentisanog 
dizajna (nevezana za bib kpji odredeni programski je- 
zik). Nekr detalji o jeziku se u ovoj knjizi pojavijuju prvi 
■ ' 3d nas. I satehnidke strane, knjipje veoma kvalitet- 
Sta nas Mikro Knjiga navikava 5V0|irn izdanjima. Gra- 
fidka oprema knjige je izvrsna, moida i najboija za knjigu ne- 
kog naSeg autora do sada 

Ako vas ozbiljrio zanima C+ + , i sami dete otkriti daje ovo konsna 
I kvalitetna knjiga, 

Radunan su o knjizi “pretpremijemo’ pisali u jednom od proSlih 
brojeva, u rubnci "5kolajezikaC++*. 


OTVORENI SISTEMI • Koncepti, Komponente 
Aplikacije za buducnost 
mr Ejub Kajon 
DICP "ProsvBto", NiS 


lOtjiga je podeljena natri dela: I , Osnovni koncepti, 2. 
Komponente otvorenih sistema, i 3. Aplikacije otvorenih 
sistema. Stsl izlaganja je konazan i jasan, razumljiv za sva- 
koga ko raspolaie opStim znarjima iz intbrmacionih i komu- 
nikacionih tehnologija. U prilogu osnovnom tekstu dat je spisak re- 
levantnih standanja iz IT rednik skradenica, otvoreni adresar. indeks 
autora i predmetni indeks. Knjiga je posebno znadajna onima koji su 
odlu6li da nastupajud milenijum dodekaju sa informacionim i komu- 
nikacionim tehnologijama, kako na radnom mestu tako i u privatnom 

U prvom delu autor jasno i preozno definite koncept otvorenih 
sistema. Prema autonj, kada se karakteristike otvorenih sistema 
(portabilnost, skalabilnost (skalamost), i interoperabilnost (interko- 



munikaOvnost)) nadu zajedno; sa otvorenim meduna- 
p. rodnim standardima, sa mogudnoScu da svako ko je 

zainteresovanmo2eparW)pira«, 1 kadasu rezuttatijed- 
nako dostupni svima; onda govonmo o komponenn 
otvorerx)g sistema, a skup tih otvorenih komponenti di- 
ni otvoreni sistem. 

U knjizi su obradene sledede komponente 
otvorenih sistema: hardverska pkatforma, operaovni siste- 
, otvonene komumkacije. sistemi taza podataka. grafdki 
konsnidki interfejs i X Windows, programski jezici, admi- 
n^bacja i zaJtita. • 

U tredem delu obradene su aplikacije otvorenih sistema, gde 
posebno treba istafi integnsani uredski sistem i CIM u otvorenom 
okruienju. 

Knjiga se preporuduje svakome ko se bavi informaaonim i ko- 
munikacionim tehnokjgijama. 

mr Milan Milosevic 


PC9S - Windows 95, DOS 7.0, Hardver 95 

Zoron Milosavljevic. Dejan fdstonovic. Zoron Kehler 
PC PRESS 
265 ' 

Mlada izdavadka agenoja PC PRESS munjevito je rea- 
govala na pojavu VMndosvs-a 95. Knjip jj^ nazivom 
PC9S je prvo izdanje na naSem jeziku koje se bavi novim , 
operaOvnim sistemom. Sadriaj je podeljen u tn celine; u 
prvoj se opisuju instalacija, nadin rada u novom okruienju, 
element konsnidkog interfejsa i standardne aplikacije koje se dobija- 
ju uz Windows 95. U posebnim poglavijima posvedena je paihnja po- 
deSavanju sistema, radu sa Stampadem i hard diskom, kao i razme- 
ni podataka medu aplikacijama, 

U drugom delu knjige detaJjno je opisan CXDS u novoj verziji 
7.0. Redom je navedena sintaksa i flinkaja svake komande, uz do- 
datak koji se bavi botch programima, Treia i poslednja celina opisu- 
je harttverske komponente ra6jnara sa posebnim osvrtom na njiho- 
vu efikasnost pn radu sa novim Windosvs-ima. 



Knjiga je preteino namenjena podetmama. 
tadnije onima kojima je WfndOHd 95 prvi operativni si- 
stem. Zbog tc^a su se auton trudili da konste jedno- 
tavan i jasan rednik, u demu su uglavnom i uspeli, U toj 
lunkciji je i dopadljiv i kvalitetan prelom sa mrvoStvom 
ilustracija i pnmera. 

Ovom izdanju bismo mogli zament nedo- 
vdjnu detaijnost u opisu lole komplikovanijih pitanja. Ko- 
nsnik koji jednom savlada tehmke opisane u knjizi nede se 
desto vradati na deo koji opisuje grafidkr deo novcg operativ- 
nog sistema, dokde mu neke napredne opcijeostat nejasne. Dru- 
gi i tredi deo knjige su, praktdno. modilikovane verzije umetaka 
objavijenih u starijim brojevima "Radunara", Dobro je, medutim, 
Sto se sve naSlo na jednom mestu i Sto domadi konsmci najzad 
imaju priliku da se brzo obude za rad na PC radunaru pomocu jed- 
ne sveobuhvatne knjige. 

Goron Aiimpic ■ 
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Objektno orijentisane knjige 

Objektno orijentisano programiranje je poslednjth godina, zajedno sa C++-om, uSIo na velika vrata u svet 
softverskog inzenjerstva i doSlo ve6 do rakvog nivoa da je bez dobre literature sasvim nemogude posticl iole 
kvalitetniji rezultat. U ovom broju imate prilike da upoznate tri knjige koje spadaju u sam vrh svetske 
objektno orijentisane literature. 


2onto Berberski 

Kad god neka tehnologija poiinje da sa- 
zreva. postaje sve te2e i teie u njoj uspeO 
bez mnogo ditanja i veceg broja knjiga. Kod 
objektno onjentisanog programiranja stvar 
le utoliko teia Ito ne posiO|i nikakav central- 
m autontet kO)i bi rekao 5ta je glavni tok, a 
§ta se mo2e odbaciD. 

Objektno orijerrtisani nadin rada i 
uzorci za dizajn su ditav novi j'ezik kom jm- 
kacije medu programerima i oni koji to re 
budu mogli da prate uskoro uopfte nede 
modi da komuniciraju i napreduju. Slidna 
stvar se, zapravo, ved desila pnli- 
kom prelaska na stnjktunrano 
programiranje - oni koji 
pratili, vrio brzo nisu mogli niSta 
vi5e razumeti - kao 5to mi da- 
nas ne moiemo da razumemo 
stare udJbemke za COBOL. 

Za ovih nekoliko godina koje 
smo proveli van sveta mnoge 
stvan sj se promenile i sada 
moida prolazi posledn|i voz 
nove softverske tehnologi- 
je- 

Jedna stvar je danas si- 
guma - C+ + je dominantan 
jezik za objektno orijentisano 
programiranje (mada je C i dalje glavni 
svetski programerski jezik) i praktidno je 
dobio svoj ISO standard (mada formalna 
procedura moie potrajati i drtavu godinu). 
Sve detin knjige koje dete ovde upoznati, 
konste C+ + kao osnovni jezik zapisivanja 
programskih pnmera. Druga stvar koja se 
moie smatrati sigumom je da sam pro- 
gramski jezik odiazi u dnjgi plan, a u ii\j in- 
teresovanja dolazi metodologjja stvaranja 
objektno onjentisanog softvera. Naime, 
gl^ni razlog ovodenja objektno onjentisa- 
nog programiranja je to da se utro5^ vre- 
mena i energije prebaci sa kodiranja na di- 
zajn, Zato programer sve vi5e postaje i di- 
zajner i analitidar, a svaka greSka u dizajnu 
se viio skjpo plada, 

Postoji mnogo metodologija objektno 
onjentisanog dizajna, i vrio mnogo naslova 
raznih izdavada. J^na je, medutim, priznata 
kao najcenjenija i najdeSde pxxninjana, pa 
vam nju prvu i predstavijam, 


Object-Oriented Analysis and Design 

Crady Boocfi 

T>>e ^njomin/Cummnp Publishing Company 
1 994, 608 str„ 0-8053-5340-2, tvrd j»vez 
ceno,- 34,95 USD 

Ovo, medutim, nije ona stara knjiga od pre 
detiri godine, koja je praktidno zapodela 
objektno orijentisano eksploziju, Ta knjiga je, 

I pored velikog broja citiranja, dobila zamer- 
ke da je malo suviSe uop5tena, da se mnogo 
bavi penfemim programskim jezicima, ltd. 
Autor je sve to pnmao i drugo izdanje te- 
meijno preradio, tako da se skoro moie go- 
voriti 0 sasvim novoj knjizi. 

Pre svega, sve u knjizi je u 
C-t--*--u, Ako je j vre- 
me ptsanje prvog izda- 
nja moida i moglo bili 
dileme. ih barem 
priieljkivanja da neki 
dnjgi jezik bude glavni, 
u veme ptsanja drugog 
izdanja dileme viSe nije 
bilo - C-r T je, zasniv^u- 
di se na populanost C-a, 
postao domiriantan svetski 

Autor je dopuno i pre- 
disbo svoju notaoju i u6nb 
objaSnjenja mnogo precizni- 
jim I sistematidnijim. Zamerke na radun velike 
sloienosti notacije relio je tako Sto ju je raz- 
dvojio na osnovnu i naprednu, Osnovna te 
omoguditi ditaooma da brzo uhvate korak i 
podnusamidaje koriste, aondade, kad imje 
I kako potrebno, usvajati rapredne elemente, 
Mo^o bi se ukratko redi da je aotor prihvatio 
test realnostr i napravio doby pomak od po- 
nekad preterano akademskog izlag^ja ka 
praktidnom od kcjeg de vedina ditalaca imati 
neposredne konsti. 

Verovatno bi autor i prvo izdanje druga- 
6je radio, ali u to vreme je 6ooch-ova knjip 
bila samo jedna od mnogih i niko nije odeki- 
vao da de se uopSte tako brzo izdvojiti kao 
knjiga koja de dobdi oreol glavne. To se 
moMa u konadnoj liniji ne bi ni desilo da 
pro5le godine n'lje iz^lo ovo bitno po- 
bdjlano izdanje, sa notacijom koja je modi- 
fkovana u skladu sa zahtevima modemog 
objektno onjentisanog dizajna. 


U te zahtave spada i to Sto ova knjiga 
sadrii dak pet kompletnih analiza sludaja - 
konkretnih projekata reSenih objektno on- 
jentisanim metodom. Sludajevi obuhvataju 
veliki rasppn od programa za automatsko 
prikupljanje podat^. preko biWioteke kla- 
sa, klijent/seiver arhitekture, pa sve do kon- 
trole procesa i veStadke inteligencije pnme- 
njene m manje ni viSe nego na knpioanaiizu. 

JoS jedan bitan pomak je od dizajna ka 
analizi. Kao i svaki programer, i autor ove 
knjige viSe vdi da dizajnira nego da anakzira 
(phiholozi kaiu da zapravo generalno 
muSkarci viSe vole da dizajnir^. a iene da 
analizir^u, no to je neka druga prida). Pro- 
blem sa takvim stavom je to Sto se dizajniia- 
nje lake izvodi i sa nekoliko uopStenih pravi- 
la, ali njegov rezultat obidno t»jde katastro- 
falan ato mu nije prethodila analiza. 

Kad je objektno orijentisana tehnologja 

podela da se bw za pnma sa relaoomm baza- 
ma podat^ pcsfelo je odi^edno da JO) nedo- 
staju dobre analitidke metode. Te metode su 
joS uvek daleko od celovitih, no ova knjiga je 
svojim pomeranjem ka analia (kc^e u pniom 
izd^ju prakDdno mje n bilo) jasno pokazala da 
su I najpoznabji auton shvanli njenu vainost i da 
drtava stvar ide napred. \fed danas postavijem 
metodi dovoijni su za sve proWeme koji ne 
zahtevaju opbmiziranje sldadiStenja podai^ a 
postoje novi piavd koji pokuSavaju da glavne 
elemente relacione analae ugrade u objektno 
orijentisanu. no o tome drugi put 

Mada smo m ovde joS dosta daleko od 
velikih softverskih projekata, poglavtja posvede- 
na procesu razvoja velikog soft^sliog projek- 
ta mnogo de porno6 programenma da dotsju 
kompletnu sliku, bolju peispekdvu i \«du elika- 
snost u toku rada na bududem prpjektu. 

Za nestrpljive programere kojima je 
mnogo da ditaju celu knjigu o metodologiji, 
postoji jedno prelazno r^nje koje se zove 

Design Patterns 

£. Comma, R. He/m, R. yohnson.J. Vlissides 
Addison-WWey 

1 994, 405 str., 0-20 1 -6336 1 -2, tvrd povez 
cerw; 36.95 USD 

knje prava riznica isprobanih programerskih 
reSenja u okvinj objektno onjentisanog di- 
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iijna. Kniigusu potpisaJaiakietvoncaauto- 
ra, koje po mr^i fesio u Uli ivzivaiu '£e- 
tvoroitana banda'. mada se kmga desto cili- 
ra samo po prvom autom kao Gamma Et. 
Al. Kako detvonca Ijudi 
p*j knjifu? Kao ?to loj 
naslov ka2e, ova knji- 
ga |e tolekcija uzora- 
ka (auton je nazivaju 
katalogom) koji se 
dir^ftno mogu ko- 
nstiti u stvaranju 
C+ 4 programa. 

□akie. svaki autor 
je skupio I obja- 
snio jedan bro| ^ 
uzoraka. a onda 

vilr u knjigu, 

Knjiga le za- 
pravo velikim svo- 
)irn delom nastala na Intenetu, 
gde su auton skupl)ali jzorke, diskutovali s 
ijudima. davali delove kataloga na ditanje i 
pnmalt kntike 1 5ufBSti(e. Moie se slobodro 
rp'' da bez Intemeta ova kn|iga ne bi nikada 
postpiala, ako ni zbog dega drugog, a ono 
zato ^ je Encfi Gommo u Kalifomiii, Richard 
Helm u Monlrealu, Ralph Johnson u llinoisu, 
aToftn Missides u N|uprku. Zbog nadina svog 
nastanka, ova knjiga |e postala legenda jiA 
pre nego ito se pojavila u kn|iiarama. 

SvojU ogromnu populamost ‘Oes/gn 
ftattems’ duguje pre svega tome Sto daje 
kratka i efikasna r^nja za direfctnu upotre- 
bu u objektno onjenosanom diz^nu i to ba- 
ztranom na C+ + -u. Kad knjiga sadrii 23 
kompletno ot^aSnjena uzorka sa C+ + ko- 
dom, studiju sludaja i sadet pregled napred- 
nih progamerskih tebmka, ondajetojedno- 
10 knjiga koju programen kupuju pre bi- 



Sama tehnika kon^denja uzoraka (| 0 J ni- 
)e teonjski zasnovana, a moWa nede ni bit) 
preuzela je od jednog arhitekie koji je dale- 
ke 1 977, sa dak petoro kolega, napiavio je- 
zik uzoraka u arhltektun I pc^ao da posto- 
ji ogroman broj problema i refenja kpji se 
staino ponavijaju i koji se mogu efikasno or- 
ganizovab kao uzora za kasniju viSestruku 
pnmenu. Arhitekta Chnstopder Alexander je 
dokazivao da se ditave zgrade mogu kon- 
stnjisau samo konstedi uzoke r nge mogao ni 
sanjat da de njegov rad posluditi kao osnova 
za sasvim nov i vrio efikasan pravac objekt- 
no ixijentisanog dizajrta. 

Da ne bode zabune, uzoro nisu m algo- 
ntmi m tpow podaiaka. Uzorci su modeli 
organizovanja i povezivanja klasa koje dine 
jednu operativnu ceimu - bal kao Sto su fa- 
sada ill krov jedna gradevinska ceiina. nekad 
veda, nekad mania, ak uvek koncepcualna 


Auton su pnkupljene uzorke podelili u 
tn grupe. Nazivi uzor^ devam se ponekad 
udinrt dudnim i razudenim, §to je i za odeki- 
vanje, jer autori doslovno stvarajo novi jezik 
I uzimaju one pojmove iz raznih oblast koji 
im se fine najplastdnrjim za opis 

Uzorke kreiran/a fine 
apstraktna (abnka, graditelj, 
metod fabnke, prototip i sin- 
glton (klasa koja nnoie inaat sa- 
mo jedan pnmerak - objeW). 
Strukturalne uzorte dine adapter, 
most, kompozit, dekorator, fasa- 
da. laka kategonja i proxy. Uzorci 
ponaSanja su najbrojmjl i njih fine 
lanac odgovomost. komanda, in- 
terpreter.iterator. medijator (po- 
srednik). memento, posmatrad, sta- 
nje. strategija. metod Sablona i pose- 
tlac. Budufi da dak I najkrada ob- 
laSnjenja svakog od ovih uzoraka zau- 
zimaju dve strane telsta. o ovome moida u 
nekom od narednih brojeva, 

Na kraju svcge knjige autori jasno kafiu 
kako su svesni da je njihcw katalog tek pode- 
tak, a ne kraj pride o uzoroma. Nastavak 
sledi godinu dana kasnije u knjizi 

Designing Object-Oriented 
Applications Using 
The BoKh Method 

Robert Morcin 
Prentice Han 

1995, 500 str., 0-13-203837-4, tvrd povez 
ceno; 45.95 USD 

I vodi C+ + programera uporedo kroz 
C-k -t kod I dirajnerske dijagrame uradene 
Soocft-ovom notacipm. Knjiga je zapravo 
sva sadiojena od stiidija slud^eva kroz kcge 
se u hodu obj^nja- 
vaju I osnovni kon- 
cepti objektno on- 
lentisanog dizajna. 

Medutm. teiiSte 
je uvek na re^a- 
nju konkretnog 
problema, desto 
idoposlednje li- 
nrje C-k-k I 


jedno sa C-t- + kodom. U nekim shjdajevi- 
ma jez^tfavoprvodat C-h-k kod, pajeza- 
tim pokazano kako to izgieda na dij^ramu. 

Kroz sedam po^avtja autor polako po- 
mera programera od kodiranja ka diz^nu. 
Tako se u pnre dve trefine knjtge naiazi 
mnogo izvomog C-n- koda (preko sto 
stranica), dok ga u poslednjoj trefini prakbd- 
no nema, jer se odekuje da je programer 
vet dovoijno savladao notaoju i da mote 
konkretna re&nja mnogo brie razumet u 
dijagramima. 

Studije sludajeva sa masivnim C-f-+ ko- 
dom ukijuduju dosta poskpvmh pnmena kao 
I pravljenje biblioteke klasa. Zavr$na tredina. 
kao pnmer za analizu i uvoderge skpiemb 
reSenja (ukljudujuci viSeprocesm rad i kon- 
trdu u realnom vremenu), konst sistem za 
obezbedenje upravijan radunarom. 

Ova knjiga svojom struWurom takode 
sledi trend pomeranja teiiita programranja 
sa kodiranja na analizu i dizajn. 1akav trend 
je vet proizveo jednu novu, vrio ebkasnu 
tehniku rada - izdvajanje uzoraka kcgi se lako 
pamte i kon^, a u sebi sadrie ranje 
utvrdenu 'mudrost', tj. proveren nadin 
reiavanja nekog tpiziranog problema. Time 
dolazim do trede knjige iza fijeg se skrom- 



letu, knjiga sa- 
drii kratak uvodni 
opis objekmo onjentsane tehnologije, a 
zatim I objainjenje Boocd-ove notaoje z, 


Pattern Languages of 
Program Design 

Uredili: James Coplien i Douglas Schmitlt 
Addson-ktfesfey 

I995,574str„ 0-201-60734-4, meki povez 
ceno.- 38.95 USD 

koju su kao urednio poipisali poznao James 
Cflpten I manje poznat Da,^ Schmidt. 
Knjiga je zapravo zbormk radova predsta- 
vljenih na prvog godiSnjoj kortferenoji ojezi- 
cima uzcxaka za prcgrame (Fbttem Langua- 
ges of ftogroms - skra&no PLoP). 
Dakle. za vrio kratko vreme po 
izlasku prve knjige o uzord- 
ma. broj ljudi koji su tme po- 
deli da se have toliko je nara- 
stao da je vec odriana i prva 
' godiSnja konferencja i objavljen 
zbomik radova s nje. Prva PloP 
konferencija u llmoisu bila je u 
startu intemaconalna sa pnkfivm 
brojem Nemaca r nekoliko Itiija- 

Ukoliko ste navikli na to da su 
zbomici radova nabacana i ne- 
sredena gomila matenjala koju je 
muka I pogledat -moiete slobodno 
odahnut, jer ovo je neSto sasvim 
drugadije. Pre svega. knjiga ima 
sreden grafidki format i pimstojno graKko 
oblikovanfe. tako da uo(^e ne lifi na zbor- 
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fiik radova. vec na koherentno delo, No to 
e tek poteiak. Uzoat su. naime, ukav inte- 
leklualni oUik ko|i od autora zahieva da uvek 
prui neSlo konkrelno, a opel dovolirKi 
op5te da bude Siroko pnmenl|ivo. Tako le i 
ova kniiga, mada formaino zbomik radova. 
zapravo )C^ jedar bogat kaialog uzoraka, 
ovog pula skuplfenih djrektno od autora iz 
iiiavog Sveta, Dooosi osam oWasu, ne same 
primene, ved i prouiavanja i klaafikovanja 
uzoraka. 

Kadne c*otine i komponenle Sne prvo 
podoijje, ro ovde te verovaino sa razvotem 
biu jc^ razdvajania. ^r su se sad u istO] grup 
naSi I jnterprelaton. i kkienlAetver okditie i 
uzoro za korstrukciju programerskih alala. Si- 
slemi I dtsinbuirara obrada su slede>le pod- 
ru^e, koie uWjuiuie prolokole za medu- 
objektnu komunikaci|u. Fbslovne pnmene su 
se izdvojile u posebuo podruf^e i tu se poka 
zab da se uzoro pnliino lako hvalaju u kc^- 
lac sa bazama podal^ i uprtjma lo fi tek 
poielak, all le sasvim mogude da to bude laldi 
pul za ukl|u6vanje dela relaaone analize u 
obieklfxj onjentisani reperioar, 

Podruiie pnxesa i orgamzacije se, u 
slvan. malo riaslania na Sooch-ovo razma- 
tran,-e procesa razvoja objeklno onjenlisa 
nog soflvera uz uvodenje analize. Ukratko, 
analiza poiinje da ulazi i u podaii^je uzora- 
ka. all ne kao obavezna faza. ve£ kao je 
dan od uzoraka za reSavanje teikih sluiaje- 
va. Zapravo, napravlieni su urorci ko|ima 
se rezultatj analize prevode u dizajn. Kata- 
logiziranie uzoraka |e oblast koia predslavlja 
prvi pokL^aj da se izviii sislematjzaci;a i le 
ofipko zasnivanje (Jiiave lehnike kor^i;en;a 
uzoraka, ko;a ie se verovaino jednog dana 
zvali leoa|om uzoraka Ovo ;e podrufje u 
kO)ern su za sada Nemci glavm isiraiivaii 

Arhileklura i koniunikari .t 
su dva podruiia kD;a te 
verovaino uskoro samo 
staino postojati. Arhiiek 

gradevine, negonasoH 
verske sisleme kojima 
se zbog raznih specilii 
nosti cinino posveiu 
je posebna paJnja 
Ibdru^ie posvedeno 
konSdeniu dDiekala 
sljlu, ovde je okre 
nuto Smollrolk u > 
konkenju iskuslava 
sa njime za opile 
uzorke upolrebP 
obiekaia i organi 
zovania programa. 

Jc4 od vemena 
po]ave X Windovw-a, pa preko Ma- 
anlosfi-a i GtM a, programiranje zasnova- 
no na obradi dogadaja pokazivalo je velike 


prednosti. A1S Windows je obradu dogadaja 
po obidaju ‘olkno' i ufinio Siroko pozna- 
lom. Dogadajima i njihovoi obradi posve- 
deno je zavrino podrudje ove knjige. 


Martin Carroll. Margaret Ellis 
AMson-Wesley 

1995, 350 sir,, 0-201 -51284-X, mek. 



pnstupa dizajnu sa stanoviiia 
progamera koji mnogo radije kodira 
u C-i k-u nego da erta dijagrame. 

Ovakav pnstup se danas generaino 
smatra zaslarelim i opasnim, ali ova 
bijiga je bnijantan izuzelak. 

Fbznati i rado ditarv psiholog 
Enb From, napisao je jednom da 
su knjige po sv 0 | 0 ) pnrodi dela 
koja ne mogu preneti 2ivo isku- 
stvo, ved samo negov mail, umri 
vijeni irag. Povremeno se poiave knjige koje 
nekim dudom uspevaju da prob<|u pomenu- 
lu banjeru i ova knjiga je upravo od le relke 
vrste. Auton su jednostavno uspeli da sto- 
bodnim i ii«m jeakom, uz manje leksia i 
dosla pnmera, prenesu svoje iivo iskustvo 
C+ T programera, a da pn tome ne izgube 
na preaznosti, 5to se in^e desto delava sa 
knjigama koje pokulavaju da budu 2ive. 

Malo upozoren.e nije ra odmei ova 
kniigam ezaceptdiake lone koji odekujune- 
pnkosnovene delimc^e Knjiga odekuje da 
Ciialac dobro poznaje rad sa C t --om i da 
mu ne Ireba stvan criali od praistonje do da- 
nas. Za uzvrat. dilalac oivorenog razmilljanja 
dobija dislu esenoju vilegodiSnjeg is 
kijsiva, u formi koja se s 
lakodom upija i dita u 
jednom dahu. Knji 
ga je prvenslveno 
posvedena slvara- 
nju I konldenju biWi 
oieka klasa, jer su 
one flavni motor po- 
novne upotrebe ko 
da Brojne altemauve 
razmatraju se do velike 
dubine i uvek sa olvo 
renim i razumnim ar^ 
mentma za i protrv. Ci 
lajudi ovu knjigu dovek 
jednostavno ima uiisak da 
razgez/ara sa ljudima kOji 
bez okolilania prelaze na 
blvar I govore taman Idiko koli 
ko je potrebno da se jasno ubvaU ide^a i nit 
relenja - ostalo su pnmeri i C-k tod 


Fbknvena su sva va2na podrudja. od di 
zajna klasa, prr^rtvosti, elikasnosU, konlika 
U, prenosivosii i kompalibilrKisli, pa sve do 
obrade greiaka, izgradnje hijerartiija i doku- 
meniovania biblioieke. 

iene se reiko poiavljuju kao auton ra 
dunarskih knjiga i te knjige su 



AT&J-ju 


priXslema Rj 
siala jB legenda 

"Ifje- Afinocoted 
C T -k Reference 

- prevodiocai to is 
kusivo I sigumosl se jasno osedaju u ovo; 
knjizi, Zanimljivo je i to da, izgieda, s lake 
d«Ti igra u aulorskim landemima, pa se mo- 
gu nadali da ovo nije poslednja knjiga iz nje 
ne lastalure, Auten koji lako igraju u tande 
mima obidno lakSe i brie hvaUiu korak sa 
novim Irendovima ■ 

ZofM3(|u;erTX) se izdovofimo iio su nom izoSi 
u susrel poslovSi nam knjige ftoje srtio priMon 


4<M<son>Wes/ey 
Concercgebouwplein 25 
1071 LM Amsterdam 
The Netherlands 


Campus 400. Maylands Avenue 
Hemet Hempstead 
Herts, HP2 7EZ 
En(bnd 


racunan 


84 


WOVtMSkfi '95 




PROGRAMIRANJE 


Razmjna okruzenjc 


Alat za velemajstore 

U poslednje vreme svedoci smo poplave integrisanih razvojnih okruzenja. Za koje se odiuiiti? 
Mozda se u izboru isplati biti progresivan. 


So& Kraljevic 

SfKfcnom 7&-ih godina nekolioria stude- 
nata sa presti2nog MIT-a, nezadovdina po- 
stoiedm alalima za razvq aplikacija na <elad- 
onim bazama podaiaka, odluiila je da napra- 
VI sopstveni alat bi se olaldio kreiranje 
I odrtavanje aplikaoja i pritom obezbedila 
maksimalna portabilnost izmedu razlidrtrb 
platibrmi I operativnih sistema, Rezultat njiho- 
vog rada nije bio samo alat razvijen za j^nu 
pnlku, vet neSto §to je mogo da pcsiuih 
iirem knjgu programera. Ubrzo su uvideli da 
le prodaia alala pro<itabilni)a od prodaie aplj- 
kaaja, Take je nastao f^ogess SofCMxe Corpo- 
ration sa sediStem u Bedford^, kqi se nalazi u 
ameniko) saveznoj driavi Masa&jsets. 

Meteorslo uspon ove firme nije praden 
^resivnim martetinSkim nastupom poput 
konkurentskih limi kao Sio su Grade, luges, 
Sybase i drug. To |e ujedno i gavni razlogSo 
proizvodi fVegress-a nisu tdiko poznati na 
naSem tritSUi. Medutim, o kvalrtetu proizvo- 
da ove Cme svedode kupa poput ameridkog 
mirvstarstva odbrane, ministarstva pdjopn- 
vrede, divene fiime Sonto Cm Opeiation 
(SCO), Svedskog *fco-a, nemadkog Krapp-a, 
a to je uiedno i jedini prazvod oko dje super- 
Kxne upotrebne vrednosti islo mijljenje irna- 
ju ljuti konkurenli: ftpsi-Cdo i Coca-Cbfa. 


portiranja na Sirokoj garni platfbrmi i konfi- 
guracija • host ili klijentAerver crfuuienju, 
otvoremm (npr. Unix) ili zatvorenim siste- 
mirna (npr. VMS, BTOS/CTOS), sa karak- 
ter ill grafiikim konsnidkim interfejsom i 
sve to bez promene izvomog koda. 1b 
omogudava programeru da se usredsredi 
na reUvanje konkretnog problema, a ne 
na reSavanje problema proistekirh iz prp- 
mene konfiguracije radunarskih resursa fir- 
me u ko|oj ta aplikacija Ireba da radi. Sva- 
ka faza razvoja i konSdenja aplikacije zahte- 
va odredeno vreme i fnansi;ska sredstva i 
teii se ka tome da se i jedno i drugo sve- 
de na 5to je mogude manju meru. Pntom 
takode treba uzeti u obzir i postojece re- 
surse korisnika tj. hardverski i kadrovskj 
potendjal, da bi se minimizovala ulaganja 
potrebna za ostvarivanje projekta. Zahtevi 
koji se postavijaju pre izbora programskog 
alata su slededi: 

• $tD kradi penod razvoja aplikacije 

• $to veda brzina i pouzdanost aplikacije 

• ito lakie oddavanje (faza odrffavanja 
j€ ujedno i najskupija sa starxjvifta progra- 
mer-vremena) 

• 5to ve& portabilnost (IskonSdavanje 
postojedih resursa. i povezivanje sa novou- 
vedenom opremom) 


Sta je Progress 

Progress obezbeduje potrebne a 


Process f?D6/HS ( Pelabonat Oaia&ase 
Monagment System - Sistem za upravijanje 
relaoonorn bazom podataka) zajedno sa Pro- 
cess 4CL (fbofth Generation tzjnguoge - jezik 


kompletan razvoj aplikacija sa mogudno5du detvrte generacije) je, dakle, sisiem za razvtpj 

aplikaoja na relao- 



ma, paje. shodno 
torne, nastao pro- 
gramski alat kojI ih 

punjava. 1aj proiz- 
vod se vremenom 
unapredrvao. kako 
u interfejsu prema 
konsniku, take i na 
polju bezbednosti 
I zaSiiie podataka i 
mreJnpj podiia. 


Karakteristike 


Oa bi se stekao objektrvni utisak o mogjd- 
nostima Process PDBMS-e potrebno je ra- 
vesti parametre limita koje taj sistem name- 
de. Prvi parametar odnosi se na vekfino ba- 
ze podatal^. Ona zavtsi od velidine bioka u 
fejl sstemu na ko)i se Progress irr^jlementira. 
Veza izmedu tih parametara data je u slede- 
do] tabeli. 


Vell6na Maksimalna vellona 
bioka baze podataka 


5I2 byte-a 32 G6 

024 byte-a '' 64 G6 

204B byte-a 1 28 GB 


Progress ^sode ima linvte za svaki od 
elemenata baze podataka. kao Sto su ukup- 
na velidina ^la, brp) i velidina tabela, brc] i 
velidina sloga (record). brO| i velibna pdja u 
^>eli kao I indeksa, i svi ti limti postavljen su 
u zavisnosti od ograrndenja operativnog si- 
stema na koji se ftt^iess inslalira.U slededoj 
tabeli nalaze se ogranidenja za velidinu tajia 
nametnota u zavisnosti od operaovneg siste- 


Operaavnl Maksimalna 

sistem velidina fajia 

UNIX 268 ill iTHf^, 

0 zcMsnost/ of SBtemo 
DOS fl/WBilivtSe 

Laopodonje 
perfymonsi 

OS/2 2GB 

WV1S 2GB 

Gore navedeni him prevazilaze se krei- 
ranjem baze podataka u viJe volurnena. tako 
da om ne predstavli^u i kr^e Irmte. Maks- 
malni bro] volumena za jednu bazu [wfaiatra 
idedobr^ 100. Stoznab da nave^ siste- 
mima mo2emo imai bazu podataka do 
200GB. Integntet baze podataka garantLje se 
u potpunosti I to sa roJ-^myd I (o)(-£ock opo- 
ravkom od kraha sstsma, sa dvolaznm iz- 
vriavar^ za drstriburane transakcije kao i sa 
on-line fwde-tp-om za neprekidan ral. 

U konkretnom pnmenj moiemo po- 
smatran apiikaciju na DOS piatformi rack po- 
redenja sa slidmm sistemima za rad u ma- 
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njim I srednjim firmama. Process sve poOat- 
te dr2i u jednom f^lu $a eltstenzipm .db (ta- 
bele, pol]a. indekse, validaoone laraze rtd.) i 
polikom izvrfavanja transakqa sve promene 
vodi u posetmom bi (be^-imoge) ^lu. U 
slufaju kraha sistema nema potrebe za 
aiunrarjem indeksa, ler se u treriuku po- 
novnog siartovanja aplikacije izbacuju sve 
transakcije koje su bile aktivne u trenutku 
kraha. te konsnik nastavija sa normalnim ra- 
dom bez nekib posebnih intefvencija. 

Takode, prc^rameru je daia puna kon- 
irola nad zakl;ui!Uvan|ern zapisa u bazi za rad 
u mreinom okruien|u i to eksplicrtno. ili im- 
plicrtno preko 4GL komandi za operacije 
nad slogovima u bazi. fVogress ima stnktrio 
razdv^ene operacije za rad na bazi podaca- 
ka I rrireine protokole od aplikativnog inter- 
fejsa, tako da ;e omogudena potpuna preno- 
sivost izmedu razli£itih platibrmi i operaov- 
nih sistema. U praksi to mai da se baza po- 
dataka moie naJazrti na Umx serveru. a da 
MS Wndows ktijentima pnstupamo tO( bazi 
preko, na pnmer, TCP/IP protokola, s tm 
da konsnik uiiva u svim pt^odnosnma gra- 
fiikog okruienja, a da pnlom zadrJava pred- 
nost pouzdanosti i brzme Unx servera. 

fVo^ess podiiava impozantan bro) raz- 
liiitih plalformi, a od operatwnih sistema na- 
vodimo one koji se najSeSde sreiu: Unix, 
VWS, 670SCTDS, OOVkWndows, kWndOws 
NT ^tem 7 ltd. Od mreinih protokola to 
su NetBIOS, TCP/IR TLM, IPX/SPX ltd. 
Trenutno je zaista te$ko nadi konfiguraoju 
platforma/operativni sistem kO)u ftogress ne 
podrJava. Moiemo reii da ono fto Orocle 
istiie kao svO)u prednost, ftogress ima u 
potpunosti ostvareno. 

Kupovinom razvqnog paketa kupac do- 
bija rnoguifnost razvi(an)a i odriavarja kom- 
pletnib apl>kaci)a. a cena de zavisio od toga na 
kc^ ptadormi je razvqna verzi)a predvidena 
darjxji Pozavriettcukreiranjaitestirarjaapti- 
kaci|e, sve fto freba videti je na kakvim har- 


dverskim resursima i 
pod koiim operatrvnim 
sistemom ta aplikacija 
treba da radi, a onda 
uzeti rm-wne modul/e) 
(kp)e ^^ogress, dakako, 
posebno isponjduje) za 
predvidenu konfiguraci- 
|u, te sve to fino upako- 
vati i isporuSt. Doku- 
pl|ivanje run-t/me-a se 
moida nekima nede 
svideti, pogotovo fto se 
na naSem triiftu to ne 
moie nabaviti kod lo- 
kalnog prata za bud- 
zafto. all treba bib rea- 
lan I shvatrb da je ovo 
alat za razvijanje kom- 
pleksnih aplikacija koje naruduju zahtevni 
kupo kpji ne iete i ne smeju da prave kom- 
prormse, Kad se podvude crta, nabavka Fto- 
gvss aplikaoje po odnosu cena^rfomanse 
je mnogo povoijnija od konkurentskih proiz- 
voda Orocte-a, (ngtess-a, Sybose i dnjgih. To 
je I razlog sSo po uglednom dasopisu "Vfar- 
bussiness Report’ u kategonji isponjfioca alata 
za baze podataka, nekotiko poslednjih godina 
fVogress drii nefxnkosnoveno pivo mesto is- 
pred mnogo zvuinijih i poznatijih imena. 

Grafiiki korisnKki interfejs 

U poslednje vreme postoji tendenoia ka 
konJdenju mtegnsanih grafidkih razvojnib 
okoiienja Svedoo smo prave poplave vi- 
zualruh alata popot MS Access. MS Wsuol 
fl<3SK^-a MS Wsool Fbx-fto. MS Wsool C, 6or- 
Und Oeipbi, CA Visual Objects itd. Svi ovi 
alati omogudavaju mnogo inbutivnije pro- 
gramiranje i vedinom su namenjen razvoju 
aplikacija koje rade pod grafidkim konsnid- 
kim mterfejsom Na polju obrade baza po- 
dataka najieSde pominjana imena na naSem 
triiftu su MS Access, Clipper. Fox-Pro, dflA- 
SE (vi£e verzijaj, koji su 
konideni za pisanje 
aplikacija namenjemh 
radu na PC-ju u ma- 
njim I srednjim firma- 
ma. U preduzedima sa 
vedim zahtevrma po 
pitanju kolidrw poda- 
taka. brzme njihove 
obrade i broja kortsm- 
ka koji imaju pnstup, ta 
reSenja su uglavnom 
ostvanvana u Orocle-u, 
fnpes-u. fko- 

gress-u 1 drugim alati- 
ma za razvoj ajhlikaoja 
na reiacionim bazama 
podataka 


Progress je, pc^xjt ostalih znadajnijih 
proizvodada, ^atki na tom polju takode rm- 
gnrao ka razvoju alata kpji rade pod grafid- 
kim konsnidkim mterfejsom. Podev od verzi- 
je 7, fVpgress je uveo znadajne izmene u do- 
tadaSnji alat. kako na samoj bazi podataka. 
tako I na razvojncsTi alatu, Dodate su rrxj- 
gudnosb indeksiranja po redima u karakter 
poijinna. interne procedure kpje se nalaze u 
samoj meta-5emi baze, a vezane su za tran- 
sakoone glagole (create, update, delete), tn- 
gen (okidadi) koji startuju odredenu proce- 
duru u zavisnosti od toga da li su se nek 
usiovi ispunili pnlikom transakcija na ban i jo$ 
puno dega. 

Razvojni alat u grafidkom konsmdkom 
interfejsu u verziji 7 naziva se User hcerfbce 
Builder (UIB) i omogudava. pt^xjt svih osta- 
lib vizualnih data, kreiranje konsnidkog inter- 
fejsa putem jednostavnih operaoja dodava- 
nja I premeftanja objekata po radnoj po- 
vr^ini ajblikaoje. Oaljarazradaje izliftia. jer bi 
nas odvela u detaljan pnkaz razvijanja aplika- 
oja pomodu User Interface BoikJer-a. So 
ostavijam za naredni brpj naleg dasopisa. 

Treba napomenuti da se kao krajnji pro- 
dukt kreiranja ajslikacije dobija klasidan A^ll 
faji (sa ekstenzijom ’.w’) koji moiete njdno 
menjati po potrebi. za razliku od, reomo. 
MS Wsucil Bosic-a, koji sve smefta u jedan 
.bin fajI nad kojim programer nema takvu 
kontrolu. Za rad pa samoj bazi podataka ko- 
nsb se Doto Oeoonoiy kojim se kreiraju ili 
modifkuju tabele, polja. mdeksi, .validaooni 
izrazi, tngen itd. Osim UI8-a, u sklopu pake- 
ta alata dobija se i ftocedure BJitor koji pred- 
stavlja klasidan nafin za pisanje Process pro- 
grama a pomodu njega mogu se editovab i 
(ajiovi koje kreira UIB, kao i pisab programi 
koji su deo aplikaoje. ali ne spadaju u kon- 
snk3q interfejs, ved u logiflu deo. 

Kada se napravi aplikacija. jbrogrami se 
prekompajliraju i kao rezultat se dobijt^u 
fajlovi sa ekstenzijom '.r* koji. dakako, nisu 
ditijivi za dnjgog programera, a mogu se i 



raiunari 


86 


NOVEMBAft -95 




PROGRAMiRANJE 

Razvojna okruzenja 




daije enkriptovati: ove fajtove konsti run-cime modul. Kad se raz- 
vi|e aplikacija, potpono je svejedno da li je razvijena u VWnddws 
ih Motif okr\jienju, tiz malo painje da se ne konste specifieni si- 
stemski pozivi kao Windows DDE ili DLL. Sve grafi«ke objekte 
poput combo-box-ova, setecwm lista, 5utton-a i slifno, fw^ss 
(e sam pnlagoditi okruJen|u u kojem se radi. Dakako, ima tu )05 
stvan kojima bi irebalo posveliti painju, kao Ho su f?eport Buil- 
der za bfzo kreiranje formi i izveSUja j RESULTS za kreiranje ko- 
nsncikih upita. 

Sve ovo zvu5 lepo, same da li radi? Radi. Od poSetka rada oa 
razwianiu aplrkao)a u ARES-u iz Herreg-Novcg, opredeJili smo se za 
ftnpess 12 svih onih gore ravedefiih razloga, Poieli smo na vemji 
6.2 (razvojno cAruienje sa karakter interfeisom) i dogorali doverzi- 
je 7.3B. Razviien je vedi broj aplikacija, ali za pnmer bih uzeo paket 
ARES R.A.M. namenjen recepci|sko-ageno|5kom posicvanju. Ovaj 
paket instaliran u Institutu Igalo uzet je za referenoj, jer su zahtevi 
za ostvanvanje aplikacije bill vrio ngorozni. Aplikacija je instalirana u 


okrufenju, gde ser- 
ver baze radi na 
kVfndows NT server 
maSini, a radne sta- 
nice su sa WFW 
3 M kao I NT Cli- 
ent, Paket ARES 
RAM. razuijan je 
na Windows plalfor- 

server su porOrani 




i^te NIgrinove 16, I 

Trake 

Toneri 

Mastila 


TeSko je u jednom 
Sanku sa2et ono 
Ho Progess nudi i 
dokumentuje u 
obimnoj Irteratun, 
all se nadam da je 
to ipak dovol|no da 
se stekne prvi utisak 
o ovom alatu. Da- 
kako, najbol|i r»£in 
je sve to isprobati i 
potom doneti sop- 
stvenizakljudak. ■ 

Autor je tonsu/tont 
zo oWosi roiunor- 
skih mreia. 


TtADICUA 

budumti! 



PRODAJAKONFIGURACIJA 


po najpovoljnljim (enamq 

KOMPONENTE 
pe ieiji 

...aktraiicp 

NADOGRADNJA 

SERVIS 

REPARACIJA 


PC Servis 
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caper 5.3 


Legenda zivi 

Jedan od najpopuiarnijih alata dana^njice za rad sa bazama podataka pod DOS operativnim sistemom je sva- 
kako Clipper Nova revizija (bolje re^l verzija) ovog kompajlera donosi puno toga. Razvcjno okruzenje 
pod Windows-om, nove klase, ^ate i ideje ... Kakav ce biti preiaz i da li se isplati? 


Dejan 

Prvi jtisak kqi je ov3| paket izazvao Icod 
mere je "neobiino i lepo'. Computer Associ- 
ates se ovoga pula stvamo potmdio: Qipper 
5.3 je izuzetno uspeSan hibrid mnogih (pro- 
verenih) alata. No. krenimo redom. Sairia 

Instalacija 

(e laka i jednostavna. Ono fto je rieobiino (e 
da se odvija pod Windows okruienjem. 
Zbogvelidir«paketa(dolazina8 l.44dlske- 
ta) preporuiujem da napravite direktoriju- 
me na bard drsku DISKI , DISK2, ... i odatle 
uradite instalaa|u. Zauzede proslora na di- 
sku je pristpjno za danaSnje aplikaclje: oko 
1 5 Mb. Ako paket instalirate na disku razlidi- 
tom od C: di^, provente da li su SET na- 
redbe u AutoExec.Bae korektne; /nsto# 
program zna da se zbuni. 

Odmab na startu vaija razjasniti neke 
stvari: svi alati kqi su postojali u pretbodnim 
verzijama pxjstoje i sada; ne morate meniati 
svoje navike i cAruienje. No, ono demu 
svak^ treba dati $ansu jeste novo razvojno 
oknjJenje, takozvani Qipper WorkBencb 

Workbench 

je ideja pozajmljena iz paketa CA-VO (Visuol 
Objects, Windcws alat za rad sa bazama po- 
dataka). Nije se puno promenio od beta 
verzije ovog paketa (detal|no predstavijene 
u "Radunarima IDS'). Priikom startovanja 
paketa nalazite se u Application Browser-u 
- svaka apUkadja predstavijena je jednom 
ikonom. U jednom trenutku mogud je rad 
samo sa jednom aplikadjom. Rad je organi- 
zovan hijerarbijski (da ne kaiem objektno :) 
Na vrhu je aplikaoja. zatim moduli date apli- 
kacije, I na kraju entiteti modula. Izbor 
izmedu elemenata vr^imo uz pomod 
Bfcwser-a. Pnlikom otvaranja nove aplikaci- 
je, automatski se kreira mi^ul Binary Ob- 
jects - deo aplikacije koji ce duvati biname 
objekte: menije. forme, opise poija i opise 
samih tabeta. Svi ostali moduli imaju odgo- 
varajude .PRG lii .CH fajbve. 

Entiteti su “najsltnijr elementi: procedu- 
re, funkcije i si. Uz svaki entitet ide odgcva- 
rajudi editor: za forme (odnosno izgied 
ekrana), za menije (izgled menija mofe se 
testirati iz samog Windows oknjienja), fieW- 


Spec editor (definicija pdja) i D6 Server (de- 
fnicija tabela). Rad u nekom od editora 
obidno za rezuitat ima genensan kod u 
PRG/CH paru. Ozbiijna primedba DBServer 
editonj: ne moie se radib sa tabelama koje 
imajL memo poIja u FPT formatu. 

Tu je, naravno i editor koda, koji ima 
standardne mogudnosti : CUA interfejs, uz 
mogudnost kondenzovanog prkaza listinga 
(samo zaglavija funkdja/procedura). Osta- 
vljena je mogudnost i za ekstemi editor 
(CodeWbght je savrSen izbor). 

Pnlikom defimsanja nove aplikacije treba 
podesib kompajler i linker setovanja. Uz lin- 
ker ojadje mogude je koristiti i tzv. linker 
temptoce - svojevrstan skript jezik kojim je 
mogude u potjxjnosti upravijati procesom 
linkovanja, od izmene sitnih opcija do pro- 
mene Imkera. 


BLOB poija 

su nov mebanizam za rad sa velikim binar- 
nim objektima (Binary Large OBject) kao al- 
temativa starxlardnim DBT memo poijima. 
Uz Qipper 5 J dolazi DBFCDX drajver, koji 
jxidefoult-u konstiBlDB mebanizam. Dobra 
vest je da se ovaj m^anizam mo2e konstiC 
uz bito koji RDD Orsfrer DBFMEMO draj- 
ver sadrli samo delove za upravijanje memo 
pdjima. Sve ostale delove za rad sa bazom 
(Ski), Replace. ...) treba nasiedib iz nekqg 
dnjgog drajvera. Pnmer za DBFNTX: 

REQUBST DBFMEMO 
RDDSETDEFAULTI "DBFMEMO" ) 

// Postavlja DBFMEMO kao default 
MEMOSETSUPER ( "DBFNTX" ) 

// DBFMEMO "naslBdjuje" iz DBFN- 
TX RDD-a 

I sam DBFCDX drajver realizovan je kroz 
nasledivanje _DBFCDX drajvera od strane 
DBFMeviO ROD-a. 

Ispod haube DBFiVlEMO-a nalazi se dobro 
poznati FtexFile. Ono So je u SIX drajveru 
bilo jarisutno kao VariField lehnika, pnsutno je 
I ovde: u memo polje mc®jde je smestiti pro- 
menljivu (xoizvol|nog tpa. Pnmeri kao Sto su: 
Replace HemoFld With 234 
Replace MerooFld With "Tekst" 
Replace HemoFld with Date!) 
Replace HemoFld With .T. 
Replace HemoFld With 
(1,2,3,(9,8,711 


sasvim su regulami i otvaraju izuzetne rno- 
gudnosti (smeStarje kodnih blokova nije po- 
difano). Tip promenljive u memo polju 
moJe se testirati sa kla^nim VafTypeO. ali i 
sa novim dbFieldInfo (DBS_8LOB_tYPE. 
FeldftK( cFeldName )). Razlika je u brzirv i 
nadinu izvriavanja: ^llype de uditab vred- 
nost u memonju i tek orxia odrediti tip. dok 
dbFiekltn^ radi to direktno, kroz ugradene 
FtexFile mebanizme. BLOB poija su idealna 
za manipulaciju i pnkaz slika ili bilo kqih *ma- 
sivnih" poda^a. No, ni§ta nije saviieno. 
Mogude je u merro polje udilati laji proz- 
voljne veliSne, dok de manipulacija sa njim 
biti u "komadima" ne dufim od &4Kb. 


Tabele/indeksi 

Sve BLOB funkcije se realizuju kroz rxz rxwih 
funkcija koje dajuAnenjaju infbrmacje o polji- 
ma, slogcMima i samim tabelama. Tipidan 
predstavnikgnjpeje DBINFOO - mofetesa- 
znab sve mogude; broj uspostavljemh reladja, 
niz zakijudanih slogova, tesUrab integntet 
BLOB poija, pa dak pokuSab i popravku o$te- 
cenog BLOB-a. Tu su jo5 DBRECORDIN- 
FO. DBFIELDINFO i DBORDERINFO. U 
dokumentaciji se predvkJa (bududa) mogud- 
nost da se putem ovih lunkaja promem struk- 
tura objekta. a ne samo nncgjdnost da se m- 
formiSete o njemu; za sada m jedan RDD ne 
podiiava tako ne$to. 

U DBFCDX-u je stan poznanilt Comix 
biblioteka, zaduJena za rad sa indeksima. Irna 
sve 5to i konkurentni SIX: Scope (mogudnost 
da se slogovi iiltriraju na osnovu vrednosti in- 
deksa; daleko brie i efikasnije od SET FILTER 
komande), izbor smera kretanja po indeksu 
(bez obzira na to da li je indeks kreiran sa de- 
scend fl^om, mogud je rad u oba smera - 
funkdja OrtiDescend(} ), zabm kretanje po in- 
deksu kao da je kreiran sa umcjue klauzulom 
(uzotkianjanjesvihproblemakojeje kreiranje 
takvib indeksa donosilo); loeirajte tBrowse 
objekat i u funkciji za skip funkoju dbSbp(’) za- 
menite sa OrdSkipUnique(j). Za posebno spe- 
crfidne potrebe kreirajte "slobodne" indekse: 
dodavanjeAiklanjanje kljudeva je u potpunosb 
ostavijeno vama. 

Klase 

Dizajn Oipper-a je odavno objektn. jol od 
verzije 5.0 postoje ugradene cbrowse, tbco- 
lumn, get, i error klase. U ovom edariju je 
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rcvih 9 klasa, rwner^enih izgraidn)i konsnt- 
kog cnterfejsa (CheckBox. ListBox. TopBar- 
Menij. PopUpMenu . .) Ptwienjene su i po- 
stDjeie klase, dodaB je podiika za mi5a toja 
)e (konaaio!) integratni deo Chpper-a. MiS je 
tran^renun kroz Oipper-ove sisteme 
(READ/GET/TBROWSE), nara/no, imate i 
tompletnu kontrolu kroz za to predvidene 
lunkaje. MoJete ograniiiti krotanie mi5a. pali- 
tvgaalArtenjati rm^i lajrzor itd. No, najvete 
razoiarenje je nemogudxast kreirania sop- 
stvemh kl^. MsdanatriiStu odavno postoje 
biWioteke kop to fade (da pomenem same 
Class()')), u CA maj smarali za shodoo da to 
omogjie kao standardnu opdju. Sa tekudom 
verzijom Class(y) bWioteke (2.0d) ima sitmh 
proWema u r«lu; po Q'pper kutoar'ma se 
5u5ka da is vrto brzo biti na raspolaganju 
potcfi koji ie probteme otkionit. 

Od "9anh' klasa najvife izmena pretrpeo 
je G£r sstem, s«e u ol|u So atrakbvnijeg kori- 
sndkog interfejsa, Dodate su naredbe @-. 
GET CHECK/PUSH (unos logi&h promen- 
l)ivih), @... GET LIST priwr iz predefinisanog 
skupa vredoosti), @... GET RADIO (izbor 
jedne od medusobno iskljuftah vrednoa). Pn 
tom je mogude zadat i neke grafidke etemen- 
te (izbor izgieda streke i si), odnosno njihove 
lekstualne reprezentao)e, Kao poslasbca do- 
daB je rnogudrxjst da se preko GET 
TBROtAGE omogudi izbor iz tabelamog pn- 
kaza (ovaj deo i^eda blago neza/rieno; po- 
treboo je mato manipolaoje sa metodamaA'a- 
njaMama da bi se dobo ielieni efekat). 

Light Lib 

Jedro od vrio pnjatnih iznenadenja |e i Light 
Ub, grafidka biblioteka za Qipper. Da bi vaSi 
programi dotuli lep izgted, dovdjno |e jedno 
SET VIDEOMODE TO LLOJI- 
DEO_yGA_640_4B0_l6. Svi tekstualni ele- 
menti zatedeni na ekranu bide konvertovani 
u grafidke pandane. Sam Oipper S.3 od vi- 
deo modova podriava |o§ samo li6_W- 
DEOJTXT (u dokumeniaaii je ova konstan- 
ta pogreSno nazvana LLG_WD£0_7£XT). U 
prt^tatnom dokumenlu LLIBG.TXT nalazi 
se narudfirenica za punu verziju Light Ub pa- 
keta ko|i podriava sve modove do 
1 280* 1 024 u 1 6 miliona boja. Podriani su 
pnkaz slika u BMP i ICO formatu (GBM- 
PLOAD, GBMPDtSP), osnovne pnmitive 
za crtanp (GELLIPSE, GFRAME. GUNE, 
GPOLYGON. GRECT), a i rad sa fontovi- 
ma (GFNTLOAD/SET/ERASE) 

Fontovi su posebna poslastica. Mogudje 
rad sa dve vrste fontova ; FND i FNT FND 
fontovi su neproporcionalni video ROM fdn- 
tovi, fiksrte veli6ne 1 6x8 tadaka. Konste se 
kod svih standardnih O^jper tunkoja za ispis. 
Sa druge strane, FNT su Windows BuMop 
proporoonalni fontovi u viSevelidina(4, 5, 6, 


8, 10, 12, 14, 16, 20, 24, 30, 36, 40, 43), 
Naravno, omogudeno je i saznao Srinu stnn- 
ga bez samog ispisivania na ekranu, Jedna se- 
ansa sa fontom bi izgiedala ovakoi 

Local aFnt, nColor :=3, nLen- 

Str 

Local cText "Hello World!" 

Set VideoMode TO LLG_VI- 
DE0_VGA 640_4e0_16 
// Graflcki mod 

aFnt t-GFntLoad("ARIAL20. FNT") 
// Ucitaj font sa diska 

nLen- 

Str i-gBriteAt (1, 1, clext, LLG__M0- 
D£_NIL) /Saznaj fiirinu u tackaraa 

gWriteAt (1, 1 , cText, nCo- 
lor, LLG_MODE_SET,aFrt) // Ispis 
teksta 

aFnt:®gFntBrase (aFnt) 

//Brisanje fonta i oslobadja- 

nje 

// zauzete memorije 

Uz sam Clipper stie CLIPPER.BML 
{BitMap Ubray). biblioteka fontova r ostalih 
grafidkib resursa (npr kurzon za mi5a), Tu su 
I alatke BMLDIR (pregled sadriaja BML fa)- 
la), BML2RES (vadenje fonta iz biblioteke) i 
RES2BML (dodavanje fdnta/kone u biblio- 
teku). Spis^ fontova je impozantan; 18 
FND fontova (Antique, Sig^, Btocfc, ...) i tn 
familrje FNT fontova: Anal. Times New Ro- 
man I Courier New uz Sntall06,fnt. Dasve ne 
bude take njfidasto ; FND fontovi imaju sa- 
mo vetika slova USA abecede. dok FNT 
fontovi ne podriavaju YU slova (to niko nije 
ni odekivao, ali bib bi lepo,..), 

Mnofina u podnasbvu je opravdana: CA 
nas je obradovao sa dva vrfo poznata linke- 
ra. jedan je standardni EXOSPACE linker za 
programe koji de radit u zaStdenom rnodu 
procesora, R^lrke u odnosu na verzi|u I .Og 
(ko)a je iSla uz Oipper 5-2e) su minome. Iz 
nekog razloga iskijuden je paket za podrSku 
mSa (EXOSPACE PACKAGE MOUSE}. Krat- 
ko obiaSnjente: za programe pisane u distom 
Oipper kodu to nge ni potrebno; dobro 
dode kod nekih dodatnih biblioteka koje ra- 
de na niskom nivou, tj, sa hardverom radu- 
nara, Na BBS-ovima je odnedavno pnsutan 
I prvi updote za Oipper 5.3. Kao dodatak, uz 
upttote dolazi i OPTEDIT, program kojim 
moJete do vrto finih detalja podesiti po- 
nafianje vaie zafiidene aplikacije. Pnmenju)e 
se na genensani EXE; mofete podesm na- 
din utroSka memori|e, svapovanje i konSce- 
nje UMB-a. 

Pravo (pnjatrx:) iznenadenje je verzga 
BLINKER-a. Idkem Veraia', jer se ne radi o 
■pravom" S/mker-u, ved o vanjartb koja je us- 
kradena za bitne stvan; u dokumentaaji se na 


Blinker refenSe kao 'fleol mode /inker*. Utonu- 
ta ;e pcdiika za zaitideni mod. mkremental- 
no linkovanje i podrika ostalim jezici- 
ma/kompajlenma. Kao i uz LLIBG. postcgi 
BImker.Txt (odfwsno WRI verzija) sa ponu- 
dom za upgrade na punu varijantu, Oro So 
ie bitno, I bez mkrementalnog Imkovarga 
Blinker le daleko briti od ExoSpcKe-a, tako da 
je savrfien za razvoj programa: ExoSpoce 
mo2ele konstiti kao finalm linker Naravno, 
nema mkakvih problema da umesto ovcg 
6iinker-a koristite puno edanje (tekuda verzi- 
)a 3.20) akoga imate. Time konstite ono n^- 
bolje od ctoa sveta: zaSbdem mod, inkremen- 
talno i izuzetrx) brzo linkovanje. Uz pome- 
nute temp(ote-ove za Wbrkb^h. moiete 
Blinker proglasit! ledinim linkerom za v^ 
okruJenje, 5to vam topto preporudjjem. 

Ostalo 

Extended sistem je proSiren so nekohko novih 
grupD API ^jnkojo. da bi podrioo LUBG i 
ExoSprace podsistem; RDD podsistem je tiro- 
stidno unopre^n, toko do a C-o rrxiiTO iw- 
pisou op/ikociju kojo de se torstrti somo skyem 
zo rod sa (abeloma. Dodate su neke dovno 
potrePne funkcije,' monipufacijo direktortyunv- 
ma (DlrOtange. DirRemove DiskChange 
I MakeDir - u dokumentaoji se na nju po- 
grelno referiJe sa DlrMake). desto se pozi- 
vgm na dokumerttaciju, a ista dolazi u dva 
formata: uobidajene '.NG datoteke i 
VMmtow HLP fajl. Ona je najslabija tadka pa- 
keta. Slide se utisak da |e sastavifena na brzi- 
nu I da mnogih bitnih stvan nema. Sve ftjnk- 
oje i naredbe su tu. ali nedostaje operaiiv- 
nost; razlike u odnosu na prethottou verztju 
I opis txtmh novih stvan koje 5.3 donosi. U 
slededoj iteraeiji bide bolje. 

Zakijucak 

Od kada je CA kupila Oipper, on grabi divov- 
skim koracima napsred: svakanovarevizijaie 
pnda za sebe. Pred sobom imate paket kO)i 
je zaokrufen u svakom pogledu. Svi alati su 
iniojaino tu. pertormanse podignute na izu- 
zet^ nivo, okruienje pnlagodero rrdsi- 
malnoj udobnost i efikasnosti programera - 
mnoge dopunske biblioteke postale su ne- 
potrebne. KaodugogodiSnji konsmkCipiper- 
a ne mogu da saknjem svo)e oduSevIjenje. 
DOS de jo! dugo bki pnsutan medu nama: 
ovo je alat koji de ga pratiti u stopu. i prera- 
sti. Ako ste na podetku rada sa bazama po- 
dataka, obavezno zasianite jxed ovom al- 
temalivom - modno i jednostavrxa. Ako sie 
konsmk neke od starijih verzija, predite na 
S.3, nedeie se pokajab. 

Auloro moieie taxitoknnjo no e-mail odresu 
dvesic@sezom.co.)'u ■ 
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Kako to radi OPO 

Uhvatili su me u trenutku kad sam prebacivao ikortu iz jednog prozora u drugi; mislilt su da igram pasijans, a 
ja sam razvijao aplikaciju u Oracle Power Objects-u. Sreca je da sam brzo postigao rezultat; 
ina£e bih hleb moida vec danas trazio negde drugde. 


Milan Nikola 

Deo Oracle Wirkgroup 2000, o demu 
smo pisali u "Radunanma" broj 108, |e i 
Grade Power Objects {OPO). Cemu i kome 
je OPO namenjen? OPO je diaajmran za 
oknj2enje radne grape na mestima na ko- 
jima su otisci Diveloper/2000 > Desig- 
ner/2000 preveliki, mesta poput notebook 
radunara sa samo 4MB FWM-a, okoline 
koja )e do sada bila prepuStena Access-u, 
Visual Bos/c-u... 

Pored toga 5to je namenjen generisa- 
nju formi i izve5ta]a (front-end aplikacije), 
OPO moie da radi sa intemom Hi ekster- 
nom bazom (bock-end aplikacije), Interna 
baza, zvana Blaze baza, kreira se i odr^va 
od samog OPO-a. 8/oze baza je podskup 
Oracle? baze i sadiiana je u jednoj datote- 
ci operativnog sistema. flioze baza ne po- 
drJava procedure iz baze, kao ni bazne 
tr;gger-e, snabdevena je sekvencama. kao i 
planiranom, all joi nedovrSenom po- 
diikom za bp podataka long row ili Binary 
Loife Object (BLOB). Ako Vam ponudene 
funkcionalnosti ove ne mnogo zahtevne 
baze nisu dovoijne, OPO ima ugradenu 
kontrolu za rad sa Orode? serverom, kao 


I ugradeni drajver za SQL server, a na pu- 
tu je I podrSka sporom ODBC-u (Open 
Dotobose Conneaivity). 

Kako razviti jednostavnu aplikaciju 

Instalacija OPO-a ne razlikuje se od bilo koje 
Microsoft instalacije. To je push-button pro- 
ces. Kada podignete OPO. pvo Sto vidite je 
desktop ko)i se sastoji od aplikabvnih jblder- 
a (folder je terrain koji de zaiiveti sa 
W!ndows-ora 95, u slc*odnom prevodu 
oznadava fioku) i baznih sesija. Aplikacioni 
folder sadrji sve elemente potrebne za iz- 
gradnju kompletne aplikacije (forme, iz- 
veStaje, klase i brtmop-e). Bazna sesija sadrti 
informacije o konekoji (na pnmer: ime, lo- 
zinku I mreinu adresu servera na kojera je 
baza srneftena) i objekoraa baze kao Sto su 
tabele, pc^ledi, sekvence i indeksi. Kada 
aplikacija zahteva podatke od bazne sesije. 
sesija automatski Salje odgovarajud zahtev 
bazi I obraduje rezultat. Kada se sesija 'naka- 
£i' na bazu (uspostavi se konekclja). ona po- 
staje "kontejner" za objekte baze koji su 
sraeSteni u toj bazi. Takva sesija naziva se ak- 
tivna I oraogudava pregled sadrlaja. modifi- 
kaoju. kreiranje i bnsanje objekata baze 
Aplikacija raoie 
istovremeno kon- 
viSe baznih se- 



sija. 

Pre nego 
Sto se podne iz- 
gradnja aplikacije, 
raora se izvriib ko- 
nekcija na bazu. Mi 
smo se konektovali 
na tabele Oracle 
baze, konstedi 
raedu konsnicima 
Oracle-a ved 6jve- 

zinkom tiger, demu 
se jxi svakoj instala- 
ciji Oracle servera 
pndraSuje nekoliko 
dobro osmiSljenih 
tabela koje. izrnedu 
ostaJog, sadrJe in- 
formacije o odelje- 
njima i zapostenirna 


neke kompanije. Da bi se kreirala nova ba- 
zna sesija, IZ File raenija izabere se opcija 
New Session. Na ovakav niz akcija ispred 
Vas de se pojaviti ’darobnjak* Hi kod nas vec 
odomaceni izraz Wizard. (Wlzord-i su alati 
koji pojednostavijuju stotene zadatke kon- 
sted neke pretjsostavke o_ procesu koji iz- 
vrSavate. Kada se femilijanzujete sa OPO-ora 
modi dete da sve pretpostavke jjrornenite i 
finije podesite kontrolu aplikacije). 

Pn«) Sto dete morau da odiudite u su- 
sretu sa wizard-om je koji hp baze ielite. 
Premda snxi izabrali da se konektujemo na 
Oracle I laino predstavimo kao scott (Sto je 
kaJnjivo fxo pozitivnim projjsima, ali u6nide- 
mo sve za “Radunare") izabenmo Oracle kao 
bp baze. Ukoliko konstite f^isonol Oracle? 
.dovoljno je da uneseie samo ime i lozinku 
razdvojene kosom crtom: scotiltiger. Ako, 
pak. posedujete dientJserver verziju OPO-a i 
2elrte da se konektuje na neki server Orac- 
le? baze, moradete da ukucate kompletan 
string za konekdju. Na pnmer, konekctoni 
slnng za neku UNIX maSmu, pn demu koo- 
stite SQI.*Net TCP/IP, izgiedao bi "scent/ti- 
ger@T;nbj:oracle7', Konekt stnng u sva- 
kom sludaju moSete saznab i od svog admi- 
nistratora baze, ukoliko konstite Orode, 

Nakon Sto ste dali odgovore VWzord-u i 
kliknuli miSem na dugme OK, OPO de Vas 
uputab za ime sesije. Sesija se ne pravi samo 
za jednu aplikaciju. zato pj dodelte irae ko- 
je de Vas secab na to Sta ona sadrii. Ova 
naSa bide imenovana po legendarrxjm Kon- 
u. I u ovom dijalogu nadite dugme OK i pn- 
tisnite ga. Nakon Sto ste izvrSHi ojDisanu ako- 
ju, pojavide se prozor u kojem se nalazi iko- 
na sa imenom SCOTT. Dvostnjkim pnb- 
skom na nju, isdm onim kojim startujete pa- 
sijans, Vi u stvan vrSite konekaju rta bazu. 
Ako sa bazom nema jbroblema (na pnmer, 
zaboravili ste da je podignete) OPO de ispi- 
sab ikone koje pokazuju tabele. pxiglede, in- 
dekse i sekvence koje su Vam na raspolaga- 
nju. 

Kreiranje forme 

Kako su se objekti baze jxijavili u prozora 
sesije. iskonstirno ih za kreiranje jednostav- 
ne fcnne. No, prvo treba kreirab novu apii- 
kaoju, Postupak nije ni za diaku teSi od onog 
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Aktivna bazna sesija 



Toolbar 
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postigli )e jednostavna maska sa 
ugradenom transakcionom logi- 
kom koja omogudava dodava- 
n|e nowh, kao i aiurranie i bn- 
sanje postoiedib zapiaa tabele 
DEPT Forma |e snabdevena i 
mogudnoScu postavljanja upita 
po svim pol|ima. Ispita;te je pn- 
tiskom na ikonu Run Form iz tooJ 


New Application: New Session; New Ukfaiy: Open 
einsong ApfJicatwn, Session, Lbrory; Sove; Cut; New 
Form; New fteport; New Ooss; Proprety sheet; Ge- 
nerate executable ophcabon: Run App/iccrOon; Run 
Jbm. report, table 


kqi smo obavili pn kreiranju sesije: iz File 
meni)a izabente opoju New Application 
OPO de Vas upitau za ime. S obzirom na to 
da se radi o zaposlenima. izabenmo ime 
EMPUOrEE. Pofto ste kreirali nosAi aplikaci- 
|u, do{ao]e red dakreiratei prvuformo. Se- 
lektujte prozor sa imenom EMPLOYEE i iz 
too/bor-a izabente ikonu New Form, OFO 
de VSm dau uokvireno 'platno' na ko|e 
moJete da razbacujete objekte iz rooi pale- 
te, kao 1 listu u koju upisujete osobne sva- 
kog objekta (property-e). 

on dozvoljava podeJavan;a formi. 
ekrana. poput Visual 5osic-a, ali njegova 
glavna prednost sastqi se u tome da se for- 
me mogu kreirati bez mnogo rada ili kodira- 
n)a. Ova prednost izvedena je konSdenjem 
drag-ancl^rop metoda: "zakadite" tabelu iz 
prozora bazne sesije i "ispusWe" je na ’plat- 
no" (ovakav postupak Vam ;e sigumo po- 
znal. idenbdan je onome kada u pasijartsu 
prebacujete kartu sa jedne 'gomilice" na 
drugu). OPO de pretraiili bazu, smestrti sve 
kolone te tabele na ekran i postaviti svu ne- 
opbodnu transakaonu logiku za baznu apli- 

Kreirajmo. na primer; novu formu koja 
sadrii informaci|e o odeljen;ima kompanip. 
'Zakadimo' tabelu DEPT (tabela odeljenja 
kompanije) iz prtjzora bazne sesije i dovu- 
cimo |e u novu formu. OPO de smestiti la- 
bele (nazive) kolona i polja konstedi podra- 
zumevani raspored ko|i zavisi od broja po- 
l|a tabele. Pofto ste podesili raspored polja 
I labela po ukusu, dodajte scroll bor (bib 
vertikalni ili honzontalni), koji de Vam omo- 
guditi da prelaziie sa sloga na slog, pnti- 
skom na vertikalm ili honzontalni scroll bar 
u paleti alata i kliktanjem na mesto na koje 
de se nalaziti gom{i levi ugao scroll bor-a. 
Bazvucte scroll bar po Jel|i. Ono Sto ste 


Podesavanje aplikacije 

Kao Sto ste se i sami uvenli, 
kreiranje je vrio jednostavno. 
Medutim, mala je konst ukoliko 
ne mofete izvrjiti potrebna 
pode^avanja, kao ^o je prome- 
na imena forme. Da bi ste ovo 
postigli, kliknite Stotic text u pa- 
leti alata. a zatim na mesto na formi na ko- 
lem ielite da se to ime nade. Uredite text 
ukucavajudi, na pnmer. "Department", Ako 
Vam se ne svida sistemski font, u formula- 
ru za osobine objekata (Proprebes sheet) u 
stavci ftjntNome izabente neki od raspo- 
loiivih fontova pod VWndows-om, Velidinu 
fonta promenite u stavci FontSize. 

Ako su Vam poirebne samo neke kolo- 
ne tabele DEPT, redmo DEPTNO, DNA- 
ME (ifra odeljenja, naziv) selektujte neielje- 
no (»l|e (LOC) iz forme konstedi mi5a, a za- 
tim pntisnite tipku DEL. AranJirajte kolone i 
njima pndnjJene labele. Da biste promeni 
l^lu neke kotone (niste zadovoijni posto- 
jedom) klikmte je miSem. napravite kratku 
stanku. a zatim opet kliknite; labela ce b<ti 
selektovana i moiete oikucau feljenc tekst 
na mesto postoieceg. 

jednostavna maska za unos tabela 
koje su u vezi jedan-prema-vise 

Svaka forma u aplikaci|i sadrtfi samo jedan iz- 
vomi ^og I na taj nadin je pridruiena samo 
ledrraj tabeli Da bi se ogranide- 
nje prevazilto, konste se "umet- 
nute" forme i r^jeoter-i. "Umet- 
nuta" forma (dobila je naziv po 
tome 5to se poziva iz druge for- 
nte) omogudtrva da se pnkazuje 
jedan slog dnjge tabele: repeoter 
(koji u mnogome podseda na ta- 
bele u /VIS Wbrd-u) dozvoljava 
pnkaz vi$e slogova druge tabele. 

Ne samo da ovo doavoljava iz- 
davanje viie tabela na istoj for- 
mi, ved to cxnogudava da la for- 
ma sadrii I tabele iz dnjgih baza. 

Pnkazivati viSe tabela na is- 
toj formi ima smisla ako su te 


tabele u nekoj vezi (postoji relaaja izmedu 
njih). Takve veze mogu biti jedan-prema- 
jedan (jednom zapisu jedne tabele odgo- 
vara jedan zapis druge tabele), jedan-pre- 
ma-vi5e i vile-prema-vi5e Te veze mogu 
biti jake I slabe. Dve tabele koje su u vezi 
jedan-prema-jedan mogu se svesti na jed- 
nu tabelu. ali se ovakva vcza desio konsti u 
sludajevima kadajedeo tabele slikaili slidan 
atnbui tipa LONG RAW u Orocle ili lipa 
MEMO u Access-u. Na pnmer, ukoliko 
pravite formu za uros radnih sati zaposle- 
nog, tom pnlikom nedete pnkazivati i nje- 
govu sliku, a upiti u tabeli koja je ne sadiii 
obuhvaude mnogo manji rad sa diskom 
(ne uditavaju se velike kolone tabele) i na 
taj nadin se poboijiavaju performanse. 

NajdeJde konidena veza u relacionim 
bazama podataka jejedan-prema-vi5e. Toje 
veza u kojoj jednom zapisu jedne tabele od- 
govara wte zapisa druge tabele Ovakva ve- 
za zove se i moster-deto// veza. Takviri pn- 
mera u praksi ima mncgo. Na pnmer: ode- 
ljenja u nek9)-erganizaciji i z^xzsleni te oiga- 
nizacije. Odelienje se sastoji od jednog ili 
vi§e zaposlenih. svaki zaposiem pnpada ne- 
kom odeljenju. Relacija vi5e-prema-vi4e se 
uvodenjem nove tabele koja sadiii samo 
veze svodi na dve relacije jedan-prema-vife. 

Da bi omogudK) pnkaz dve tabele u for- 
mi koje su u vezi jedan-prema-viSe (kraj je- 
'dan je master, a kiaj vie detail) OPO uvodi 
tn nove siaWe formulara osobrna. UnkDeto- 
ilColumn. bnliMaSterColumn i LinkAfoster- 
Perm. Sve ove osobine definiiu se na nivou 
detaija, Sto zna6 da nema mkakvih promena 
na nivou forme koja sadrii master da bi se 
izvrSilo povezivanje sa det^jima. U setewa- 
nju veze pomodi de VSm odgovon na slede- 
da pitanja: 

• UnkDetalColumn. Koja kolona tabele 
detalja povezuje tu tabelu za master tabeiuf 

• bnkMasterColurTVT Kp/o je odgovoro- 
judo kotono u moster form kqj^ su povezom 
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• LinkMasterform- Kojo fbma iodr^i 
master slog zo detalje? 
ljn(cDet£7//Co/umn i UnkMasterColumn ne 
mora(u bit pnkazani naformi. 

Dodajmo fbrmi ko]a vec sadrii odelje 
njarepeocer u kojem dese pojavijivat zapo 
sleni iz abele EMP SeJektu|mo tabelu EMP 
iz bazne sesije SCOTT i startujmo je sa dva 
uzastopna klilcta)a mi?em. Deistvo akcije 
koju ste upravo izveli je pnkaz staikture ta 
bele EMP y posebnom prozom sa ime- 
nom EMP Izabenmo neke od kolona (na 
pnmer: ENAME, JOB, SAL) koristedi mi?a i 
control i/ili shift tipky - postupak |e ident 
dan onom u PiieAtonoger-u kWndows-a 
■Dovucimo' oznadene kolone u lepeote' 
U formylanj osobina popunite LinkDeroi/- 
Column sa DEPTNO (iz tabele DEPT), 
(jnkMosterColumn sa DEPTNO (iz tabele 
EMP) I formMosterForm sa imenom forme. 
Jednostavna forma za unos moster-detoi/ 
veze )e gotova. 

Slike i slicice 

Trenutno, OPO se mofe koristit pod MS 
Winctows-u 1 naMoontosh-u, Obe platforms 
su grafidke, pa je i pnrodno da u aplikadju 
razvijenu u OPOhj moiete dodat bitmapira- 
nu graftku.Dugmidi (button-i) i forme (bito 
standardne ili umetnute) su dozvoljena me- 
sla. Kako aplikacroni folder sadrJi sve ?to je 
potrebno aplckaci|i, pre kon5den(a slidica iste 
se moraju importovati j aplikaci|u. Pi ores je 
podjednako lak kao i onaj za pravijenje no- 
vih foldera- iz File menija izabenle Import 
BMP opciju, Nakon ?to ste je uvukli u apli- 
kaciju metodom rt;og-and-drop, moiete je 
dodel|ivati dugmidima i formama, Ako, pak, 
niste ljubitelj d/og-and-drof) metoda u foi - 
mularu osobina, iskonstke stavku BicMap za 


imenovanie iei)ene slike i 
BitMap Tiled ukdiko ielite 
da siiku ponovite vi5e pula. 
Izvestavanja 
Lakoda izvestavanja (pra- 
vljenja izvetlaja) le bitna pn 
izboru softvera. Piavijenje 
izveitaja u OPO-u )e lako 
kao I pravijenje foimi, Po5to 
sie selektovali aplikadom 
fckder IZ tool bof-a. izaben- 
te ir.onu OeoiePeporr - is- 
pred ^ de se pcjaviti pra- 
zan izveftaj ko|i )e izdeljen 
na sledede zone, report de- 
ader. page heoder, detail, 
page footer i report footer, Iz 
aktivne bazne sesije, koju 
smo imenovali SCOTT, 
izabente tabelu EMP i izaberite neke od ko- 
lona tabele (na pnmer; EMPNO, EI^ME, 
MGR, HIREDATE i SAL) postupkom koji 
smo ved opisali, a zatim ih dovucite u zonu 
'detoir. Ftodesite fontove i velidinu konstedi 
formular osobina, ukinrte okvire kolonama 
ifootriame. (bntsize i HosSorder stavke), pre- 
uredite labele na ieljem nadin i izve5taj bi 
mogao bit gotov, 

Ako zaposlem pnpadaju nekom odeije- 
nju, bilo bi dobro grupisat ih po pnpadnosti 
istom. tz palete alata (tool pofette) izabente 
ikonu RepOftGrocp, a zaiim setektuite prozor 
izveftaja i kliknrte na njega. pojavide se jo? dve 
nove zone: group lieoder i poup footer koje su 
oozioonirane pre I noste zone d.-.!' Iz pro- 
zora u koiem p pnkazana strtjktura labele 
EMP izabeme kolonu E)EPTNO (bro) odelje- 
nja) I, koristedi drog-ond-drop, 
prebadte (e u zonu group heoder, 

IzbnSite njenu labelu > podesite 
fontove. Odigledno, nedostaje 
nam ime tog odeljenja. 

Iz palete alata izabennno iko- 
nu field I oznadimo njeno rnesio 
u zoni grcNip heoder. U formula- 
ry osobina novog polja postavi- 
mo ime na DeptName 
DousType na String, u fiyitWome 
zeljeni font, FonfBoW na True 3 
u DatoSoo'ce unesimo: 

-sqlLookup(scoic. 'select dname 
from dept where deptno =' Sdept- 

Setektujmo poop heoder klikom 
na GrbupHeoder bar i u tbrmula- 
ru osobina za njega u stavku 
CrovpCol unesimo DEPTNO 
Selektuite sve labele iz derail zo- 


ne 1 prebadte ih group header zonu. podesi- 
te ih da budu ispisane boW otskom konstedi 
ved opisani postupak. Report heoder iskon- 
stite za unos nasicwa izve^aja. a pcge heoder 
za unos teksta koji de se pojavljivati na osla- 
lim stranama izveStaja. IzveStaj je gotov. Pn- 
tsnrte iz toolbor-a ikonu fVewew Report i uve- 
rrte se u lepotu sopstvenog dela. 

PO dozvoljava da definiSete polja tipa; 
datum ftampe i broj strane konsted fojnkoje 
dateO I pageNumQ u DotoSource stavci is- 
pred kojih stavijate znak =. 

Za kr^ 

Za razliku od dnjgih Orocfe alata koji konste 
PySQL, jezik OPO-a je Oracle Bosic. Oracle 
BASIC komabbilan je sa Vfsuol Bosic-om, pa 
de u razvoju aplikacija predrxKt imaU VB 
programeri. Za kompletan razvoj aplikaaje 
svakako de Vam biti potreban i jezik servera, 
kqi se razlikuje od Visual Basics. 

Aplikaoja razvijena u OPO-u moie ima- 
1i OLE2 objekte, u nju se mc^ ugradivat 
lazne OCX kontrde i iz nje se mogu poz'- 
vat funkaje iz DLL biblioteka. ukijudujudi i 
MS SDK. 

Oracle polaie velike nade u sve kompo- 
nenie Oracle Workgroup 2000. pa i u sam 
OPO, Sto pokazuje i agresivnim nastupom na 
triiStu. Od podetka ove godine Orocle je 
podelio oko 30.0Ct) CD-a sa kopijom Oroc- 
le rtbrkgroup 2000 koju moiete testiraii 90 
dana. 

§ta redl posle svega, sem So long, OPO! 
Aurora moiete tonraktroti no e-mail odresu 


padnosti odeljenju 



NOVEMBAP VS. 




PROGRAMIRANJE 


Bukvar OOP-a 


Isto to, samo malo drugacije 

Od nastanka racunara do danas nije bilo vece buke od one koju je izazvala pojava Objektno 
Orijentisanog Programiranja (OOP). Objekti su postal! najvainija stvar u programiranju, 
a programeri se ne mogu smatrati ozbiljnima ukoliko ne znaju bar jedan OOP jezik. 

Danas )e Sik bit! objektno orijentisan - zaito se i vi ne bi pridruiill klubu? 


Milpn Mitrovii 

PokuSafemo da u ovom kratkom tekstu 
objasnimo neke osiwne pojmove objekt- 
nof progamrranja, 6sto sa feonjske strane. 
ne vezuju^i se la odredenu platforms ili alat- 
ku. Najveci problem vezan za vednu teksto- 
va (all I knjiga) ovog Dpa je Sto sve zvudi ve- 
oma logxino, tdiko logiino da pomisllmo da 
0 tome ne treba mnogo vodrti raJuna. FVe- 
skobmo osnove i krenemo grtom u jagode. 
Praksa je, medutim. pokazala da se bez po- 
znavanja nekih osnovnih pojmova. kao Sto 
su apstrakci)a i polimorfizam, ne mo2e 
uspeino shvatiti filozolija objektno on;entisa- 
nog prograrmranja, dime se veoma praktid- 
na 1 dobra tehmka programintfija pretvara u 
mudenje, 

Njegovo velicanstvo, Objekat 

Fbstoji viSe definioja objekta, sve zavisi od to- 
ga ko vam tu defniciju saof^i. Teoretidari bi 
rekli da je obfekat nd(a celina, zamiSljeni 
predmet koji kombinujete sa drugim pred- 
meama preko njegove spdj^nosti. Sistem^ 
tu vam, sa druge strane, objaSnjavao kako je 
objekat parde memori)e kpje se ponaia po 
nekim konsruSo definisanim pravllima. “Rzio- 
loSa' posmatrano objekat je spo) podataka I 
njima pnpadajudh iiinkdja (kc^ se u ovom 
sludaju nazivaju nnetodama). Ukoliko ste ika- 
da psali nek program u kojem ste definisali 
nek) svq nestandardnr ip (na primer, kom- 
plelsni bro)), sigumo ste psii pratede funko- 
je za manipulaci)u nad tm tipom. Jednostav- 
no posmatrano, sve to modete stipat u jedan 
objekat. Na ovom mvoo jo? nemamo mka- 
kve konst od OOP-a, poSto je rekj stvar p5 
uvek lalde uradit struktumo. Ovde na snagu 
stupaju tn po|ma vezana za OOP apstrakcija, 
nasledivanje i pdimorlizam, 

Moje. tvoje, naM 

Apstrakaia. banaJno prevedeno. predstavija 
uopdtavanje komplikovanih pojmova bez 
■gublienja" suftme. "Tehnidki" posmatrano, 
aulomobil ima motor sa unubaSnjim sago- 
revanjem, koji, opet, ima olindre, klipove, 
ventile. rtd. Apstrakino gledano, kolima se 
vozinvD od tadke A do tadke B. Takode, pro- 


izvodad koji konst proizvedene sirovine, ne 
mora da zna kako se one proizvode, nit ko- 
(e su nfhove sirovine da bi mogao da ih 
ugradi u svote proizvode. 

Kakve sad to ima veze sa programira- 
njem? Jednostavo redeno, da bismo korstli 
gotov objekat, ne moramo da znamo kako 
je on pravljen, nli Sta je u njemu; sve Jtoje 
nama potrebno je njegova veza sa spoijnim 
svetom • interface, kao i znanje o tome 5ta 
objekat radi. Takode, kada mi piSemo obje- 
kat, apstakcja narfi sludi da objekat udinimo 
stabilnijim i sigumijim, kao i da zaStftmo ne- 
ke nade ideje od krade. 

Kako to izvodimo? Jednostavno, kntdne 
podatke i metode koji ne bi smeli da se po- 
zivaju nit menjaju van c^ekta. zadttimo od 
pnstupa. Postoje tn vrste podataka i metoda 
unutar objekta; jowie, zoftrdene i pnvotne. 
Javne podatke i metode mode da rnenja ko 
hode. I oni uglavnom slude za to da se na- 
pravi veza objekta sa spoijnim svetom. 
ZaStdene metode i podatke 'vidi" taj obje- 
kat i svi koji ga nasleduju, dcdt privatmm po- 
dacima i metodama mode da pnstjp samo 
objekat unutar kojeg su definisane. 

Dobro pisan objekat ima sve kntdne 
delove deklarisane kao zadtdene ili privatne, 
kako bi se spredilo spoijno menjanje. Ukdi- 
ko, na pnmer, neki objekat prat broj poziva 
nekog metoda u nekoj promenijivoj, ta pro- 
menljiva bi trebalo da bude privatna. Ukoli- 
ko bi bla javna, promenijiva bi mogla bit 
(sromenjena, dime tn se objekat modda udi- 

U princijxi. t^ ba ostavit samo necpho- 
dan broj metoda kao javne. kako bi se sa 
objektom moglo "razgovarat" . Sve podatke 
treba proglasit zaStdenim ili pnvatnim. a 
upis I ditanje iz njiri kontrolisat preko odgo- 
varajudih javnih metoda. Ovako napisan 
objekat. ukoliko su javne metode dobro na- 
pisane. ima velike Sanse da funkcioniie bez 
problema. jo5 jedna prednost apstrakcije je 
u manjem kodu. Za svaku javnu funkciju ko- 
ja prima parameVs. gotovo uvek morale da 
pikte kod koji de kontroiisat opseg ulaznih 
vrednost, PoSto zaStidene i privatte metode 
konsate samo vi, znate i opseg u kojem su 
parametn, pa su testovi nepotrebni. 

Da tn apstrakcija imala svoju punu pn- 
menu, objekti moraju obuhvatati jednu celi- 


nu, da budu komptemi. Zna6. ako imamo 
objekat kompleksnog broja koji ima metode 
za satnranje i oduzimanje. nama je neupo- 
trebljiv ako treba da pomnodimo dva kom- 
plek^ broja. jer opet sve moramo da ura- 
dimo mi.-direlrtno pnstujsajuA podaoma iz 
objekta (ukoliko su uopSte javni). Sa druge 
strane. t’eba napravit korrpromis izmedu 
onoga Sto nama treba i onoga Sto se rnode 
napraviti. Ne rsplat se pisat objekat sa sto 
metoda od kojih namatrebaju samo dve. 

NastedWanje 

Sada dolazimo do nazrva crvog teksta 'Isto 
to, samo malo drugadije'. Naslednranje je 
prva osobina objektrxjg prograrmranja koju 
budud OO programen s»Hadaju. Ono je 
osnova razvoja objekata, sistem koji nam 
omoguduje da napravijene stvan ne piSemo 
porrovo (code reusabilit/), ved samo nado- 
gradimo onime Sto nama treba. za irerxjtni. 
Sjteolidni problem. 

Jednostavno redeno. bez nasiedivarja 
nedM nigde sbo u svetu objektno onjenosa- 
nog programiranja. prtito te vam jedina pre- 
ostia pnmena bib u pisanju gomile bsmh 
objekata (objekti koji se nalaze na vrtx) na- 
sledne hijerarhije. tj. objekti koji ne nasleduju 
druge oCjekte) koji de se trebrao kao klasidm 
slogovi. uz dodatak automatske mojalizaaie 
polja. iz ovoga treba da vam bude jasno ia 
programi mogu tWi objektni, r 'objektrn'. Od 
veStine samog programera zavisi koliko de 
program stvamo tnti objektan, 

Nasledivanja ima raznih, jedan na jedan. 
viSe na jedan, sve zavisi od implementaoje 
koju odredem jezik pnj2a. Cilj nasledn^i^a 
je preuzimanje osobina jednog ili viSe rodi- 
teljskih objekata. i njihova dogradnja na po- 
treban nivo. bilo dodavanjem nov^i metoda 
1 podataka, bilo promenom ved postojeoh. 
Na pnmer, ako imamo ved golovu Idasu 
kompleksnih brojeva koja sadrii metode za 
sabiranje i oduzimanje. nju moJemo nasle- 
diti 1 dodati jq metode za mnoienje i de>je- 
nje. Takode, mcdemo prtxnenili metod za 
sahranje tako da. na pnmer, javi konsmku 
ako je rezultat van nekog opsega. 

Kod pnmene code reusotte tehmke naj- 
vedi problem! su, zapravo, na samom po- 
detku rada. poSto je potrebno neko vreme 
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da se riapravi famihja objekata kojj biste ka- 
sni)e koristili. Meduttm, kako vreme protiie, 
dcxfi cete u srtuaciju da komlikwane progra- 
me moiete napisati u roku od par dana. 
poito ste veiinu sMn ved jradili za potrebe 
nekih dnjgih programa. U tom trenutku 
OOP prestaje da bude “maltretiranje' i “do- 
datno kucarije' i postage zahvalna tehnika 
programiranja. 

Klasa i instanca 

Ova dva pojma su naizaslu^mia za zbrku u 
OO jezicima Klasa je sarrxj definicija ob;ek- 
ta. zr^l: koje klase nasledjje. koje metode 
se menjaju i/ili doda|u, koji podaci se doda- 
ju. Ona, d stvan. pr^siavlja uputstvo za po- 
naSanje objekta. i u praklinom smislu, 
predstavija mrtvo stovo na ekranu. Da bi ne- 
ka klasa "oiiveia' potrebro je da ima svoju 
instancu. tj, radnu koptju u memonji. Klasa je 
vezana za teorijski dec ob)ektno onjentisa- 
nog programiran;a, dok je instaoca praktiina 
pnmena. Jedno bez dnjgog rie mogu, poSto 
se instarKa ponaSa po opisima u klasi, dokje 
klasa oeupotrebljiva bez svoje instance. 

Jedna klasa mo2e imati vile instano u 
memonii, dok jedna mstana moJe pnpadati 
samo jednoj klasi. Ne moie instanca klase 
kompleicnog broja yjedno biti i instanca klase 
npi: matnca, dok u memonji moie postojati 
vile instanci iste klase kompleksnih brojeva. 

Efcvrvalentan odnos wome postoji u 
programiranju izmedu tipova i promenljrvih 
(vile promenijivih. ali samo jedan tip, id.). 
To je, djedno, i razlog rbog kojeg se d veci- 
ru OO jezika klasa tretira kao tip. a instanca 
kao promenijiva. Medutim, kao Sto dete vi- 
det u narednim pasdsima, klasna promenlji- 
va I instanca koja se u njoj nalazi ne moraju 
biti iste klase. Ito je vrio va^no. 

Polimotfizam 

Kako defnisali polimorfizam? Fbsmatrajmo. 
na pnmer teleldne - neki su crveni sa 
kruinim brojianikom, neki su bell sadugmici- 
ma, neki imaju aotomatsku sekretaricu, neki 
faks. Medutim, kako god oni izgiedali, sve ih 
korisomo na isti nadin; podignemo sldl^icu i 
izaberemo broj, I znate da dete, bez obzira 
na to kako telefon izgiedao, uvek modi da ga 
konsne. To je poiimorlizam, neka vrsta stan- 
dardizaoje na nivou objekata, mofudnost da 
se n-ti objekal u nasledno] hijerarhiji poziva na 
isti nadin kao i prvi. drugi ili peti. 

Polimorfizam je posledica jedne tehnike 
zvane kasno povezivanje (lots binding), Ito 
bi oipnlike predstavljalo linkovanje tokom iz- 
vfiavanja. tadna implementaaia kasnog po- 
vezrvanja vanra od jezika do jezika. rnedu- 
tim, zajedmdko im je to da se u tokd samog 
prevodenia ne zna da li de instanca nekog 


objekta txti bal te klase. ili de bli instanca ne- 
kt^ izvedenog objekta, Zvudi komplikova- 
no, all nije uopite. Pnmeri Imamo klasu au- 
tomobil. sa metodama koji ga opisu|d, i jed- 
nom specijalnom metodom kc^u demo na- 
zvali vozi (odigleOno. zar ne’) Tu kJasu sada 
nasleckno i od nje napravimo kiasu kamion 
Promenimo metode koji opisuju objekat. ta- 
ko da on, u stvan, bude kamion (boja, broj 
to6tova, nosivost, ltd), ali metoda vozI osta- 
je ista, jer i kola i kamion imaju volan, gas, 
kodnice, kuplung i menjad. Voze se na isti 
nadin. Ukoliko bismo sad imali promenljivu 
vozilo Upa automobll . i u njoj napravili in^ 
stancu klase ksunion, pn pozivu metoda vo- 
illo.vozi. ne bi bio pozvan metod klase au- 
tomobll, ved klase kamion. 

Pnmene pdimorfizma su neogramde- 
ne. Pomenudemo samo jednu koja de vam 
najbolje dodarati njegcve mogudnosti, Za- 
mislimo neku ignoj (iks-ots, pogodi broj, 
ltd), i recimo da je igra dva igrada, bilo kom- 
pjuterska, bib Ijudska Kreirademo tn klase 
{slika I ). Prva, bazna. nazvana Igrad. u kojoj 
je definisan metod Igraj koji ne radi nilla (ta- 
kvi metodi, kpji ne rade nilta i koji postoje 
samo da bi bih promenjeni u nekoj niioj kla- 
si, nazivaju se opstroktni metod/). Druge dve 
klase Su Komp i Covek, koje nasleduju kla- 
su Igrad 1 menjaju metodu Igraj, tako da 
Komp. Igraj izradunava potez koji bi kom- 
pjuter odigrao. a C^ovek. Igraj trail od kon- 
snika da unese potez. Takode. kreiramo niz 
od dve promenljive tipa Igrad 

Verovali ill ne, ovime smo zavr^ili 99% 
ignce. Sve fto sada treba da uradimo je da 


u ta| niz ubaomo dve instance, bilo tipa 
Komp. bilo Covek. i ciklidno pozivamo 
metod Igraj tih instanci. Kako kale Spike 
Lee. objekti de sami radti pravu stvar. iako 
je niz delirasan kao dve instance tipa Igrad 
kasno povezivanj^’ce obezbediti da se ne 
poziva prazni, apstraktni metod Igrad.lgraj. 
ved odgovarajudi metod jedne od izvede- 
nih klasa. 

Mogli smo, umesto niza od dva Igrada, 
da napravimo niz od desel Igrada. to niSta ne 
bi menjato u ostatku programa (klasama), 
samo u inicijalizaciji tog niza. Pogadate. igra 
bi radila isto tako dobro kao i sa dva igrada. 

Umesto kraja 

Svr OV1 pojmovi objaSnjeni su na teonjskom 
nivou, dok praktidne pnmene zavise od jezi- 
ka do jezika, a ovi opet imaju svoje "bubice' 
koje treba zadovoljiti, najdeke zbog tadnog 
funkcionisanja polimorfizma. Ne podrfavaju 
5VI jezici sve opoje OOP-a; na pnmer OO- 
Pasial nerna zaitidena podoidja, ali su na- 
sledivanje i polimorfizam svugde pnsutni. U 
narednim tekstovima opisademo baJ te im- 
plementacije. uz pnmer iks-oks ignce kao 
najjednostavnijeg programa koji se moie pi- 
sati u OO slilu, a da obuhvaia sve pomenu- 
te pojmove. ProSetademo kroz OOPoxal, 
C-l- -I- I SmallTalk, jezik zadetmk objektrrag 
programiranja ■ 

Autofo moiete kontakvrati no e-moi/ adrese: 
mmitrovic@sezom.co.yu i mmix@goleb.- 
etfbg.oc.yu 
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Dizajnirajmo ekran 

Nesumnjivo je da je Microsoft Windows-om uneo mnogo promena u raSunarski iivot. Neke od njih nam 
olakSavaju iivot, dok nam druge samo prazne diepove. Jedna svakako dobrodoSla novina, 
posle godina DOS vladavine, je standardni graficki interfejs, odnosno izgied aplfkacija. 
Pogledajmo kako srvari izgiedaju sa programerske ta£ke gledista. 



teksta. Kod grali£kog konsnrd<og interfejsa 
(GUI - (jraphicol User Interpxe) izgied nekog 
elements mora biti strogo povezan sa nje- 
govom funkcpm. On mora da radi kao Sto 
izgieda I da izgieda kao $to radi. 

Windows 

Kako stvan stO|e kod kVindows-a? Nekdiko 
jednosiavnih opStevaSedh pnnopa predsta- 
vl|a osnovu VUndosts dizajna. Oni odut^vata- 
|u konSdenje i komtunovanje elemenaia. bo- 
ja. kontrasta i fbntova. 

Ako ste ikad tadili u kWndows-u (makar 
iistili ’minice"), morali ste pnmetitt njihovu 
trodimenzionalnost. Ona se konsft za na- 
glaSavanje funkcga. kao i za davanje realno- 


sti naJim akojama, t). bolje reieno, odgo- 
vonma na ako/e. Sve {to {trti mole 
biti pntisnuto, a kada pntisnemo na njega 
ulegne se. da^oA nak^ akciji t<zi£ki smisao i 
to bai onai kojr odogovara kontroli na kO|u 
smo reagovali. 30 efekte postiJemo uz 
pornoi senienja. Zami{l(eni svellosni izvor 
u Windcws-v nalazi se u gom^em levom 
uglu I prerna njemu postavijamo sve senke. 
ft5{to smo ograniieni sa 1 6 boja, odnosno 

{dark groy, Ipght gray) 

ste I bela i cma boja 
(wdice. Wock), 

Boje su u nama 
fovek le sposoban 
da razlikuje miltone 
razli6tih bofa. ali na 
sv<j sre6j. sa bo)ama 
rvje tako kompliko- 
varx) kao {to izgieda. 
Oko vhJc samo tn 
boje; ovenu, zelenu 
I piavu. a sve ostaie 
boje vidimo kao 
kombinaaiu ove tn 
bo|e, {to se mo}e i 
matemati^ki izraziti 
bro|kama. Postoje tn 
osnovne karakten- 
stike svake boje. i to 
su bofs (ime boje), 
zasiienost (intenziiet. ;aiina bpje) i valer 
(gde se boja nalazi na skali od potpuno sve- 
tlog do potpuno tamnog). 

Boje pomalu Ijudma pnl*om kontakta 
sa nosnm i dotad nepoznatjm stvanma. 
Za{to? Ljudi vole bc^. to je u iovekcvoj 
prirtxJi. All, ne vole svi isie bO|e. Neko voli 
ljubiiastu, dok je neko dnjgi mrzi. Stvar uku- 
sa. Mato le poznato da ;e £ak izreka Oe gu- 
stibus non drsputondum (O ukusima ne vredi 
raspravljad) u stvan km(i oblik srednjevekov- 
ne skolastifke izreke k^je prvobrtnoglasi- 
la Oe gustibus et de cotortbus non dispcrton- 
dum (O ukusima i bojama...). Dobro oda- 
brana boja mole ubcati na to da konsnik 
program dolivijava kao pnjateijsko 
ckruienie, doknasuprotKime. lo{eodabra- 


jednom slikom bilo bi potrebno mnogo 
reb. Kada 2ovek posmatra ekran, on ga 
'pregleda' sleva na desno i od gore ka do- 
le. Oko uvek pre spazi obojene elemente 
od cmih, izdvojene od onih u grupi i sliku 

\^no )e zapamtiti da svak deo ekrana 
kao celine utife na ostaie delove. Ne srhe- 
mo ga posmalrab kao samostojeii element, 
ler dobar dizajn prevashodno zavisi od kon- 


Sa naglom ekspanzipm RAO (ftcprdAp- 
pkotion Devefapment) programiranja lavlja 
se I sve veda mogubiost da programer 
upadne u zamku koju muonopostavija. ato 
je odiazak u kii. Dok su ranije lo{e diziymra- 
ni programi nastajali uglavnom zbog lenjosii 
programera da se bakde tako marginalnom 
stvan kao {to )e izgied programa. sada doda- 
vanje par nepotreb- 
nih dugmadi. linija ili 
slika vi§e ne znaii pi- 
san;e desetina ili sto- 
tina linija koda. ved 
sarrxi nekoliko 'kliko- 
va" mi{em. Po{to je 
pisanje programa na 
ovim prostonma jo§ 
uvek ponajvi{e one- 
monshOiv(ili jeubo- 
l|em sluiaju delognj- 
pe programera), sve 
je prepu{teno pro- 
grameru, odnosno 
njegovom ukusu i 
osedafu za lepo. Sta 

kada krene u razvo) 
neke aplikacije i koji 
su to postulati ko|ih 
tn morao da se pn- 


Kako vidimo? 

Gledanjem dovek spoznaje svet oko sebe. 
Ono {to vidimo ulide na ono {to osedamo. 
Gledamo odima, ah vidimo zahvaljujudi 
mozgu. Mozak sabira delide slike ko;e oko 
vidi I daje im znadenje -prepoznaje ih. lako 
niste svesni toga dok ditate ove redove, vi 
zapravo prepoznajete ‘oblike' - slova. spa- 
late ih u redi I povezujete sa nekim poj- 
mom, odnosno znadenjem, shodno 
va{em iskustvu. Covek smatra tekst jedno- 
lidnim, dok na shke deluje mnogo emotiv- 
nije. Od nastanka izdava{tva ta ljudska oso- 
bina upotrebljava se u marketin{ke i pro- 
pagandne svrhe. Cesto se novine kupuju 
zbog atraktivnih fotograf|a koje pnkazuju 
neki aktuelan dogadaj. Za ono {to se kaie 
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na boja moie stvonti drkus od ekrana kqi de konsnik 
ckaiiveti kao nasilje Sefete 11 se (ilma ‘Infiona Jones and The 
Lost Cnisode’ ' pnde o svetom gralu? Pravi daje vedni iwot. 
a Ia2ni ubija - 1 sa bojama je tako. 

Kao5to sfTx>ved napomenuli, boja privtaii c*o, pajuje 
dobro korisiti za skret^je painje. Ali, oprez! Suviie tx^ 
moie stvonti konliJZi]u; kontekst je c^t od presudnog zna- 
daja. Plavaje loSizborzasitan tekst ilidnjgemalei tankeele- 
mente, zato ^o je oku telko da se fokusira na nju. ali sa dru- 
gs strane odiidno pasu)e za pozadine. Sots se mogu konsb- 
ti i za grupisarje srodnih elemenata. Sve, na prmer, crven- 
kaste objekte fovek smalra povezanim. Sa drugs strane, io- 
vekj povezivanje bojs sa nekom ^nkdjom (plava za unos 
podataka, zslena za pregled I $1.) ns ids baS n^bolie, pa n- 
jS prepoiuiliivo konstiti samo bojs u tu svrhu. 

F^o je izbor boja lidna stvar, Wndovp to i prepuSta 
krajnjim konsnicima take 5lo im omogudava da men;a|u bo- 
ju swakog tMndows elementa {Mam, Control Panel. Cotor) 
Naravno, preporudljivo je da se pnlikom izbora boja uzima- 
)u rwnapadne boje, kao Sto su default Windows boje. Ukdi- 
ko se konsnik ipi: odluO za Hot-Dog Stood Cotor &bems (a 
autor ovih redova se, na 2alost, susretao sa takvim raduna- 
rima), to je ved njegov izbor, pa programer nema nikakvog 
razloga da I upa glavu oko toga. 

Fontovi 

“Slova, k!o slova', redi de mofda neko, ali nje baS tako. Fon- 
tovi imaju viSs lunkoja od prostog obezbsdivania slova za d- 
tanje. Kao i ostali vizuelni elementi, fontovi utkij na stvara- 
n)e raspoloienja i motivacije. Romodu n|ih se i stvara hijerar- 
hija medu informacijama - razliditiji veli6nama fonta I 'ma- 
snodom'. Nisu ni sve vrste fontova podjednako pogodne za 
ispis naekranu. itofic i Sons-SenffontCM su u pnneiputefi za 
ditanje zbog svojih reckavih rvica, sve zbog premaJog brpja 
tadaka (pikssla) za pnkaz jsdnog karaktera. Tanja slova (de- 
bl|ine Imije jedan pikset) i slova manjih veliiina mogu pi^- 
stavljati problem stanjim osobama ili onima sa lo&m vidom. 
lako snno napomenuli da Sans-Serif nisu baS najpogodniji 
fontovi, sistemski Windews font je baS jsdna vrsta Sons-Sen- 
fo, ali doradena. Koristi se u velidinamia od I Opt - za meni- 
je, tide I stotus bar, te 8pt za dijaloge. Mada bi to morale da 
se podrazumeva, da ipak ne ostanemo nedoredeni • ukoli- 
ko program "prida" sprski, fontovi bez d, d, 5, 2 i d so nepri- 
tivatljiv izbor. 

Dugmici 

Kao Sto se dale pnmetiti iz pnde o trodimenzionalnosti 
VWndows-a glavno crude u komunikaciji predslavlaju dugmi- 
di (buttons). Oni b gmbo mogli da se podele na tn osnovne 
grupe: tekstuaini (text buttons), graSdki (gropbic burtons) i 
upravijadki (control buttons). Ove tn grupe imaju dosta toga 
zajednidkog - slidan izgied. isti vizuelni osedaj kada ih pnt- 
snete, kao i slidna stanja u kojima mogu da se nalaze (nor- 
malno. pntisnuto, i^judeno i si.). Kada odiudujete iz kO)e 
grupe da odaberete dugmide za svoj program, morate se 
zapitati sledece: gde dete ga konstiti, §ta de b'rli odzrv na pn- 
tisak (neka funkcija, novi form i!i neSto trede, kao i, naravrx) 
koliko prostora imate. 

Tekstuaini dugmidi obidno se nalaze samo na nekoliko 
mesta u okviru aplikacije. Nisu previse lepi za oko. ali ukoli- 
ko smo tanki sa prostorom a upotrebjivost nam ;e na pr- 
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vom mestu. mogu Diti sasvim 2aiJovol|ava(u 
fe reienje. GraWki djgfni6 su standardf'e 
vdidine 24x22 laikesaslikamaocl I6xl5,a 
ukoliko nemamo dovoijno prostora. 
moiePTio konsliti veliSnu 22x18 sa slikama 
od 16x12. Pogodnr SLi za toaScer^e na tool' 
bor-ovima i toolbox-ovima. Slike na njima 
mora)u bill fednostavne i razumljive. One 
vi5e treba da budu simboH nego slike. Nc 
treba da se zabele2i svab detalj rrtodela ili 
opetacije, vei; je ua2no da se uoie karakte- 
nstike koje (e ga jednoznaino predstavl)at 
Izgiedom treba da budu pribliinje deiiijim 
crteiima ili radovima rna)Stora kubistifkog 
pravta, fotografijama. Ako |e znak pre- 
poznatijtv, bez pote^kota ga povezuiemo sa 
nosuxem 

U sludaju gralitikih dugmida, /im; bi 
irebalo da budu obavezar pratifac svakog 
dugmida. Ako ste zaboravlli. da vas podse- 
timo - hint -CM su ona sitria pojaSnjenja od 
riekoliko refi koja se pojave ukoliko kursor 
zadrimo mate duie iznad nekog objekia. 
Ukoliko na/Ti prostor to dozvoljava, moie 
da bude interesantna i kombinaci(a leksta i 
grafike na dugmetu. lako nam mogudnosti 
dczvoljavaju i dnjge kombmacije, teksl tre- 

ostalo je. sasvim nepnhvatljivo. Najzad. 
upravijadki dugmidi su u potpunosb star- 
dardizovani, pa bi ih bilo veoma telko ‘zio- 
upotrebiti". 

Prostor za ovaj teksl je premali da bi se 
mogli upoznati sa svim pnnapima r tebnika- 
rra dobrog dizajna, nit je to bila namera au- 
tora. Sve }to je napisano su op5te poznate 
sNan, I tekst treba viSe shvatit kao poOsetmk 
za ono So ved znamo ill kao dodatni das za 
one koje su u Skoli be2ali sa likovnog. Aulor 
ie bill presredan ako dededi put, pre nego 
So stavile komponentJ na fetm, malo raz- 
rmslite kako de to sve izgtedat, jer nije sve u 
algoritmima i optimizacijama koda.. ■ 


Autoro moieie kontoktrot no e-mal odfe^i 
isekutovic@sezorr.co.)'u 



Biznis, industrija, finansijske instituci[e - od osnovnih do vrio sofisticira- 
nih usiuga - istiCu produktivnost kao sredstvo za povecanje profita. 
Dokazana produktivnost je postaJa imperativ danainjice. 


Prof, dr Milan Kuhika, d/p/, mg 
Oipl. mg. Ante Curhn ... 

Za razliku od proevodnie cn su se U' c 

take povedavali produktivnosi poslovni 
procesi Su U znaiajnor«i /iiMSuiim I•|"^JU■ 
tim, doSlo je vreme kada su s.>-..:;:ai.;e. ob- 
rada. smeita) i dis'iinv ,i .la 

postak i.ir ..iu koiiko ».■ ur-t auto- 
matizauia p<uizvodnie 

Ftostijji jedna mudra izreka kfja;? u po- 
slovi-.'ii. svulu dubila j'atLS piii'cipa- “Onal 
ko Vlada iii/’'»i'ia.jpnia. vlada i svuirjnV 
UpozrtcCLi se darsas s.t nekadaSriiun islui.j- 
siom do^da)ima. sa zanimaniem otlcnvanx> 
fla su s« — rS'gA.t.M . bina za Bman m. 
nevenbvatne i rieob'r'ujr.e pobede Roi<.>".i 
u Afno I niz cn.gii • desili onako kakosu se 

loe pobeden. rujp rt.vs I l.oi vo ioC b’a 
tafpi I potvivie.na anv vc lianstvene polv- 
de l^endamiK vG.'..>o'.'oda od St,'i'..'ig ve-a 
do naSih dana. i ix-|i--i god sn i danas po- 
tvrduje u e'e-.ti'ons-r.ri , i-ai.vvsr.jn ."vv zre- 
ka ima ]fA veiu teinu u sa»i emerw-nt po- 
slovnom svetu. fUzvijoni u.-f /■ = \ala i 

upravo za.bvalju(uA brzin, pi-ma.',?., r bmde i 
pnmene m/brmsclja doveo ostatak gt.nbusa 

''^('o smo relili ~<ia se ponaSamo kao 
"normalan' poskbvni svet, rnoramo * hude- 
mo svesni finjecice da le b'z-s p-e svega, 
k''.nsUn!rM (iVa ?a rformiri;?.'"a. Sbodno 
tonse. ''..Atma ^.inkco';rsan:a ?stema tipra- 
v';an;j_ b krvima Jetmo da pndamo. trebato 
bi da bude i efikasno prc'aiaf enje r ko- 

nSden^e pofrebnib podaukai '-foim.- .ja, 
vaini resursi se u stoJenim pc-.'cv 
nim iistemima pnkupljaju de/iniii I seiektu 
|ii, fazmen;u;u. Ofima se upra/lja oni se ko- 


r Tuie 


111 prin- 


nxj^jinosti ?^a: • 
Ulag^ie u - 
Urf iz ii<;i«ui!’ii 


op ’SM*: /v 
& A-r -.- ; 

/Uo paiijMje pogledamo 0\-] ; ..ip. 
r-tmeademo da se Jo-.c'- naiv/i na prvom 
ir«,Iu /'u P. k . a-.i irt. , - i po 

dan^njii'ii I'.ain-iudf-ir...;:-. ;.''.-..'iama 0 uprs- 
vljanju ljudskirii resoiviv. 'vitH polnga 
napretka r.r'iv k.i^a cafi.'-. iir ;; 'jikle. 
u niihovo informatrfk.-. ." V.-. v firma 
kojo) se na Je'u na'i'e .'-f. ■ ; .'■ot’i'r.i riSuki i; i- 
di. osufiena le na |eui' ■.■-•.•,v~o u 


I upolrebne v 'cc.'t;?. 
Kao ' u rjtu. za-..?! e 

;c ■ied"ostavna ve?t 

Meu.nn' in'o-tT 


cionih sistema I’oie : 
5l(j podrazumevd u-.u' 
lei ■ va. metod: ' t a 


'-Atn 1 .-npritSp-i 

-r ‘ ng ^ r 

1 kojc )e B* 
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Po protokolu 

...ili kako to radi cuveni DOOM pod mrezom. Da li moiemo i mi nelto sliSno primeniti i u naJim aplikadja- 
ma ? Naravno! Relenje se krije u koriScenju nekog mreznog protokola, u ovom sluSaju to je IPX, 


Predrag Kfieiewd 

Zamislite sledeiu srtusdjij; pilete aplika- 
ciju ko|8 treba da radi ra nekoj mreii, a pri 
tome kopije koje se izvriavaju re radnim 
slaricama moraju medusobno da komumo- 
rajy. Problem se mote re^tti na nekoliko na- 
fina. jedan, ko|i prolazi kod svih mreinih s(- 
sterna, je razmena poruka preko sistema za- 
jedniikih fajlova (videti “U paukovo] mreii", 
RaJunan I iO), Medutm, ovo t^nje, po- 
red svoje univerzalnosti, ima i nekih mana, 
Prvo, sami iajlovi, koji igraju ulogu bafera, 
moraju se nalazit oegde na seiverovom di- 
sku, Ukoliko zanemarimo pitanje njihove 
velifine, ostaje problem locrranja tih fajlova 
od strane aplikacija, Oogovor mora postoja- 
t, a on se obi6io sprovodi preko konfgjra- 
cionih tajlova, Isto take, svaka radna stanica 
mora dovol|no testo konsuttovati svoj bafer, 
kako bi Ho pre pnmila nove peruke, Sta ako 
dode do prepunjenja bafera ? Takode. ova- 
kvo reSenje ne nudi mehanizam kojim bi si- 
stem obaveHavao aplikacije o pristizanju no- 
wh poruka, vec vala aplikacya mora o tome 
voditi ra&jna. 

Pcsmatraimo zato problem iz drugog 
ugla. Kod svih tipova mreia protok informa- 
0)a izmedu stanica i servera odvija se na 
pnrtapu vremenskog mukipleksirania, Svaka 
stanica samo u jednom kratkom vremen- 
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skom mtervalu dobija dozvolu za konSdenje 
fziflcog medijuma kojim su povezane stani- 
ce, Stoga se informacija, koja se prosleduje, 
dell na manje delove - pakete (frames, u 
engleskoj terminolofi|i) i take 5alje kroz 
mreJu, Svaki paket, pored podataka koji se 
razmenjuju, u sebi sadrii i adresu po$iljaoca, 
adresu pnmaoca I nekdiko kontrolmh infor- 
maoja, Svaka naSa akcija na radno) stanici (na 
pnmer otvaranje/zatvaranje/fitanje fajlova 
koji se nalaze na serverovom disku) propra- 
iena je genensanjem niza paketa koji se 
prosleduju serveru na obradu, Po zavrienoj 
obradi server lalje stanicama pakete, nastale 
kao rezultat obr^e, Samo genensanje pa- 
keta sakriveno je od nas programera, Zato 
ne bi bito lo5e da probamo da izbegnemo 
sve te vile slojeve < da iz nale aplikacije for- 
miramo pakete, koji te putovati kroz mrelu, 
Takav nafin rada iziskuje direktno opHenje 
sa slojem mreinog protokola, 

Dobre strane ovog relenja su veliko 
ubrzanje komumkaoje, jer se na taj nailn 
smanjuje broj paketa koji prolaze preko 
mreJe, polto sada imamo punu kontrolu 
nad njima, Ovo nam moJe biti veoma bitno 
ako smo pnnudem da festo razmenjujemo 
veliku koli£iru podataka. Dalje, iz cele pnte 
se izbacuje server ne postoje vile potreba za 
postojanjem zajednifkih fajlova na disku, pa- 
keti se razmenjuju czmedu samih stanica bez 
uctelte servera. 

Mana je. svakako, sutevanje broja siste- 
ma na kojima se mote izvrSavat vaS softver, 
jer njegov rad sada zavisi od laostojanja upo- 
trebljenog proteJeda. S obzirom na to da je 
na nalim prostorima od svih mreinih siste- 
ma najzastupljeniji Novell NetWare, u ovom 
tekstu ograniditemo se na komunikaoju pre- 
ko njegovog IPX protokola. 

Paketi izbiiza 

IPX (Internet frotoed Exchange) je adaptaci- 
ja XNS (Xerox Network Stondort^ protokda 
koji je razvijen od strane korporaoje Xerox. 
IPX podriava samo poruke datagram tipa. 
tj. ne postoji potvrda pnjema od strane ko- 
joj je poruka upudena. l^ode, ukoliko se 
zaredom polalje vile poruka, ne garantuje 
se pnjem u onom redosledu u kojem su i 
poslate. S dnjge strane, PC komunikaeija 
poznaje i protokde session tipa, kod kojih 
upudene poruke uvek SBiu na odrediHe i to 


onim redosledom kojim su slate. SPX je 
rtadgradnja IPX-a i predsBvIja jonmer ses- 
swn protokola. Zbe^ nedostabia kontrde. 
kojom raspola2e SPX. IPX je nelto brii, a i 
mogudnosli pnmene su mu vede. lake se 
pnjem poruka ne garantuje, Novell tvrdi da 
95% IPX paketa stile na svoje odrediHe. Ta 
brojka nam. medutim, nilta-ne znadi. jer de- 
mo ipak, u svojim rutinama, moral! uvesti 
potvrdu pnjema. 

Svaki IPX paket sastoji se od zaglavija i 
same poruke. Struktura paketa pnkazana je 
raslio I. (faji 5lika_l.pcx). Uofidemo karak- 
tenstidna polja 

• Checksum • Xerox je ovo pdje de- 
tinisao u svom XNS protokdkt-te se zbog 
kompatibilnosti pqavijuje u zagaviju IPX pa- 
keta. Mill protokoll koriste ervo pdje da d 
irtvrdili da li je dc^lo do grelke u prenosu, a 
mi ga kao konsnici IPX-a ne konstsmo: IPX 
ga uvek postavija na FFFFH, 

• Length - vetidina kompletnog IPX pa- 
keta (zaglavije i | 30 daa). Najmanja velidina 
paketa je 30 bajtava, koliko je veirko samo 
zaglavije. dok maksimalna velidma iznosi 576 
bajtova. Velidinu ovog jxilja ne postavijamo 
direktno, vet IPX radi to za nas prilikom sla- 
nja paketa. 

• Transport Control - IPX paket mole 
da prede preko 1 6 Nec\^fere nxstova 
(bridges). U trenutku slanja paketa IPX po- 
sta\^ja ovo polje na 0. a uvedava ga svaki put 
kada paket prede preko mosta. Kada brojad 
dostigne vrednost 1 6, paket se "ubija" 

■ Packet '^pe - Xerox je definisao raz- 
lldite tipove paketa, koji se konste u razlidrte 
svrhe. Za IPX pakete vrednost ovog poija 
mora biti 4, dok je za SPX pakete ova vred- 
nost 5. 

• Destination Network - identitikaaja 
mrete (lit njenog dela) na kojoj se nalazi rad- 
na stanica koja treba da pnmi paket. Ovaj 
bnoj zavisi od toga na kojem se segmentu 
mrete nalazi stanica; razliditi segmenti imaju 
razlidite brqeve < oni su liksni za svaku 
mrelu; admimstator ih dodeljuje pn mstala- 
aji, Ovo polje postavijamo mi, kada lelimo 
da poialjemo paket. 

• Destination Node - jedinstvena bid- 
ka adresa radne stance. Ovo test bajtova 
dugo polje predstavija senjski brq mr^ne 
kaitce. a on je jedmstven za svaku karticu na 
svetu. U ovo polje takode upisujemo vred- 
nost pnlikom slanja paketa. 
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« Destination Socket - kompletna tito- 
zofija komumkaciie preko IPX svodi se na 
rad preko soketa (soctets). Sokete (malo mi 
Sudno zvuJi prevod "olkfnKa*), koji su preu- 
zeti iz UNIX okriiienta, oNaramo kada Jeli- 
mo da zapofnemo komunikaciju, Fb uspo- 
stavlianju komumkaciie pakete Saljemo pre- 
ko otvorenog soketa, da bi ga na kraju za- 
t«orili. Sokete moiemo uporediti sa fre- 
kvencijamanaskali radio-prijemmka. Odabi- 
raniem frekvencije podinjemo da pnmamo 
cniormacje od samo jedne SBnice, ostale 
staruce kao da ne postoje. Sliina stvar je i 
kod IPX -a. Otvaranjem soketa mi Xaljemo i 
pnmamo pakete preko (usiovno reSeno) 
kanala, dok ostali paketi za nas ne postoje. 
Ovo postojanje soketa je samo logidko, 
uvodi ga protokol, fizidki, oni ne postoje, u 
lednom trenutku na kablo se mote nadi sa- 
mo ledan paket. Fbslojanje soketa je vrio 
znadajno ztxsg vifeprogramskih okdina, jer 
na taj nadin svaka aplikacija pnma samo one 
pakete ko]i je zammaju. 

Owi pol)e takode postavliamo mi, pnli- 
kom slanja paketa. Da bi stanica pnrrula po- 
slab paket, mora otvonti soket dga je vred- 
nost lednaka vredosti poija Destination 
Socket S obzirom na to da je ovo polje 
dvobajtna veliiina, bro) mogudih soketa je 
65536, Naravno, neki od njih su ved zauze- 
n od strane operativnog sistema, ali daleko 
vedi broj |e Slobodan za upotrebu. 

• Source Network. Source Node i 
Source Socket - imaju isto znadenje kao i 
Destination Network. Destinaaon Node. 
Destionaoon Socket respektivno, samo se 
odnose na radnu stamcu na kofoj se Vti" 
naSa aplikacija. Ove vrednosti postavija sam 
protokol pnlikom slanja paketa. 

• Data - sami podaci kqe telimo da 
poSaljemo. 

Jedna valna napomena: sva viSebajtna 
poIja su u big-endian formatu, ij. viii ba/t je 
na mtej, a nii bajt na vi{q adresi. Ovo je su- 
protno od pnrodnog (brrrata za PC raduna- 
re, ce o ovome moramo voditi raduna prili- 
kom popunjavanja poija. No, da predemo 
na posao, da vidimo kako sve ovo Izgieda u 


Ima li koga kod kuce? 

Ukoliko de se naS program Vteti" iskljudivo 
na nekpi Novell mreii, onda motemo biti si- 
gumi da postpji IPX protokol. Medulim, 
ukoliko to mje take, potrebno nam je da 
uNrdimo da li na naioj mreii postoji pred- 
metni protokol. Procedura je standardna; to 
dinimo pozivanjem Multiplex interapta 
(2Fh), a pre toga popunjavamo relevantne 
registre(AX=7A0(>i). Ukoliko je IPX insta- 
liran, u registru AL de se nadi OFFh, a kao 
bodni efekat u registarskom paru ES:DI po- 


javide se ulazna adresa za IPX, dijim poziva- 
njem zahtevamo neku usiugu od protokola. 

Skakanje na ovu adresu, koju dobijamo 
pnlikom testa instalacije, nije jedmi radin da 
se zatraii neka usiuga IPX-a Drug! melod, 
koji je I siariji, korisli imerapt 7A. Oba nadi- 
na Su potpuno ravnopravna. tako da je sa- 
mom korisniku - programeru ostavijena 
mogudnost koji de od ova dva nadina oda- 
brati da korisd u svom programu. U svojim 
rutinama za komunikaaju korsOo sam prvi 
metod, disto radi neke dodatne sigumosti. 
Naime, mterapt 7A mogu koristiti i mnogi 
drugi na sistemu, tako da eventuaino mote 
dodi do nekih "nesuglasica". Pozivanjem 
IPX-a preko ulazne adrese obezbedujemo 
pnlidnu sigumost naSoj aplikaciji. Zahtevanje 
uslugeod IPX-a prilidrioje staridardno: u re- 
gistar BX smeSta se brpj funkcije, u zavisno- 
sti od zafitevane usiuge popune se jo5 neki 
registn i zatim se obavi skok na ulazu adresu 
IPX-a, Posle zavrtene obrade IPX u registru 
AL vrada kod grelke (ukoliko je dollo do 
nje). 

Ft^to Lftvrdimo da IPX protokol posto- 
ji, slededi korak u usjxistavl|anju komunikaci- 
je je otvaranje soketa. lb dinimo preko funk- 
dje IPXOpenSocket (BX=OOfi), navodedi 
broj soketa i njegov Op. Broj soketa biramo 
sami, vodedi raduna da naSa aplikacija na sva- 
kpj radnoj stanici oNara isli soket. Oaije, 
motemo konsbli samo one sokete koje ne 
konst sam sistem intemo, jer made moie 
dodi do nepredvidenih situacija. Novell je 
stoga opseg od 4(X)0h do BOOOh ostavio za 
dmamidku alokaciju i garantuje da ih ne kon- 
sib u interne svitie. Sve ostalo moie, air i ne 
mora brti slobodno za ujxrtrebu. Takode, 
samom sistemu motemo ostavio mogud- 
nost da on za nas odabere neki Slobodan 
soket, all to ima ntalo smisla. jer se unapred 
mora znati broj soketa. da bi komunikaaja 
mogla da se uspostavi. 


$to se tide samog Dpa soketa, razlikuje- 
mo kratkoiivuce (short iwed) i dugoiivude 
(tong Irvetf). Naime, pnMiom zavrtetka rada 
programa, sistem zat-ara sve sokete koje je 
otvonia aplikacija. ukoliko to ona sama nje 
udimla. Tojeuredu, ali ne baSuvet ukcJiko 
pitele rezidentan program koji otvara soke- 
te, pnlikom pozivanja Ejnkoje Termina- 
te&Stay Resident. IPX de i ovog puta za- 
tvorio sokete, lako to sada nismo Za- 
to je uvedeno tipiziranje soketa: kratkoiivu- 
6 soketi rte preiivljavaju izlazak e programa, 
dok di^o2ivudi, koji se ipak srazmemo ma- 
lo konste, to mogu, 

Sroj oivorenih soketa koji se mogu 
otvont sa jedne siamce je ograniden. Otud- 
no je jxtdriumevana vrednost 20, mada se 
IPX moie jJodesiD tako da maksimalan broj 
bude ISO. 

Suprotna operaoja od gore 0|>s3ne je 
zatvaranje scJteta. Izwxl se preko (unkcije 
IPXCIoseSocket (BX=0lh) pre nego So 
naS program zaviii sa radom. 

Event Control Block 

Najvedi dec ostalih usIuga doOija se popu- 
njavanjem strukiure Event Cwmsi Stock 
(ECS), koja se zatm prosleduje IPX-u na 
obradu. IPX ih sve smefta u jedan. 
moiemo usiovno redi, kc^, a obraduje ih 
tek kad nasiupi dogadaj na koji se odnosi od- 
reOeni ECB. Izgied ECB-aje pokazannask- 
d 2 (faji slika_2.txt). Nama su od vainost 
slededa poija (mi ili postavijamo): 

• EventSvcRoudne. adresa rutine koju 
de protokol pozvab, |3oSo je ECB obratfen. 
Ukoliko se za adresu stavi 0(X)00000h. skok 
se nede obavra, Vrio znadajna nvjgudnost, 
pomodu koje motemo realizovao bafensarv 
ulaz/iziaz podataka koje Jaljemo preko 
mrefc. Pnlikom pozivanja n^ ruune od 
arane IPX-a, va2i sledece: 


Record 

LinkAddress 

EvenCSvcRoutine 

InUse 

CoapletlonCode 

SocketNuraber 

ConnectionlD 

Reservedl 

Reserved2 

ImiediaceAddress 

FraginentCount 

Fragments 

Address 

Length 


Boolean; 

Byte; 

Byte2; 

Word; 

Word; 

AirayU..12] of Byte; 
Byte6; 

Word; 

Array[1..2] of Record 


Service Routine) 
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• interapti su ooernoguifeni, 

• vrS se daleki (FAR) poziv na nakj ruimu. 

• svi regstn su saiuvani. 

• j registarskom panj ESiDI nalai se 
sdresa ECB-a, koji je upravo obraden. 

• DS registar ne mora pokazivati na naS 
DATA segment. 

• pol|e InUse u ECB-u sadrii vrednost 
nula (true). 

VrSenje DOS poziva pz naSe rirtpne nije 
sigumo, pa se stoga ne preporufuie. ali ako 
ba§ morale da ph izvodpte, onda to tadtte na 
pst nain kao p kod drugph rezpdentnih prp> 
grapTpa. Pozivanje vedpne IPX (unkcija ;e do- 
zvdjeno. 

• SocketNumber • soket pteko kojeg 
se vrii komunikap:p)a, istp onaj kojp smo otvo- 
nlp preko IPXOpenSocket. Hotrebno je sa- 
PTPo vodptp raSuna da se on nalazr u b^en- 
dpon formatu, !to je suprtrtno (nte/-ovom 
predstavljanju vpieba;tnph vehiina. 

• ImmedlaceAddress - adresa nadne 
sianpce kqoj se 5al)e paket ill adr^ bnd2a. 

• FragmentCount • broj delova kojp pJe 
£inptp paket. Obi£rpo je taj broj 2 (zagla- 
vlje+podaci), madataj broj mote bpti p dru- 
g^pjp, ukdpko su, recimo, podao razbacani 
na vp5e mesta u metTPori)p. 

• FragmentAddress & Length - adrese 
I duiiPTC pojedpnph delova, ko|p ulaze u sastav 
paketa: ukupna dufpna paketa ne mo2e brti 
manja od 30 bajtova, niti veba od 576, 

• InUse - vredpxist psvog polja ne ppssta- 
vl)afTX3 mi. alp ga koristimo da tusmo ustano- 
vpIp da Ip )e naS zahtev. kqi smo prosledili pre- 
ko datog ECB-a, zavrSen. 

• ComplecponCode - posle obrade da- 
tog zahteva, uvidom u stanje ovog poija 
moiemo utvrdtti (ia li je doSlo do neli 
greSke pIp ne (ukdiko je vrednost poija nula, 
grrtke np)e bpio). 

Oslala poija u ECB-u IPX kotiso pnter- 
no. Ukohko ielimo da spjspendujemo neki 
od zahteva koji smo poslalp na Pdbradu. kon- 
stimo se funkcijom IPXCancelEvent 
(BX=06h, ESiDNECB). Ova funkcija ne 
pozpva naSu rubnu pnlikom suspendPDvanja 
datog ECB-a, 

Da bpsmo primpip pakeL ne treba nam 
vp|e npfta od gore ispnJaniDg. Najpre otvon- 
mo odgovarajudp soket, pojxinpmo ECB, tj. 
relevantna poija (Socket Number, Event 
Service Routine, Fragment Count, Frag- 
ment Count & Address) p pozovemo funk- 
ptpju IPXListenForPacket (BX=04h, 
ES:DI = ECB). Proverom poija InUse 
utvrdujemo da Ip je paket pnmljen. 

^iji si ci mail? 

Da bismo jsoslali paket, j»trebno je jol do- 
sta posla. Najpre moramo odreditp adresu 
stanpce kopj Jelpmo da pc^jerno jMket. Za 


podeiak je potrebno da znamo samo kon- 
sniiko ime konsnika koji je ulogovan na ne- 
koj radnoj stanppti. Adresu starnce odreduje- 
mo pozivanjem standardnrh Novell funkoja. 
Funkcija GetObjectConnectlonNumber 
(AH=0E3h. INT 2lh) na posnovu konsnii- 
kog imena vraita hstu brojeva. Clanovi liste 
predstavijaju redne brojeve pnjavijivanja sta- 
nice na mreiu (connecpon nurnlwr). Ova li- 
sta moie da primi najvifc 1 00 elemenata. S 
obzirom na to da Novell ne zabranjuje kon- 
sniku da bude ulogovan na vi5e stanica isto- 
vremeno, potrebno je odredrti kopj ifemo 
se stanio pz liste obratrtp. ukoliko je konsnik 
ulogovan na viSe njph. ObiJno uzimamo pr- 
vu stanicu sa spska. mada to re mora bill 
pravilo. 

Kada konafno saznamo Connection 
Number stanice kojoj 2elimo da piDialjemo 
paket, pozrvamo funkaju GetlnternetAd- 
dress (AH=0E3h, INT 21 h), koja nam na 
posnovu njega daje kompleinu adresu stanice 
na mre2i (mreini segment -hadresa stanice). 
lako sada vec ra^jolaJenxJ njenom adre- 
som, (XJtrebno je joS samo provenli da Ip 
smo u mogudnosti da paket drrektno 
pc^aljemo na datu adresu ilr moramo konsi- 
ti neki bnd2, Pozivamo funkciju 
IPXGetLoc^arget (BX=02h) koja nam ili 
vraita adresu bndia, ukoliko se on mora ko- 
nstrti, ill nam vrada istu onu adresu. kqu smo 
mu prosledili. Kao bodni efekal, ova funkcija 
vrada 1 proraSjnato vreme za koje de paket 
stufi na svoje odreditte, 

Sada konadfro raspolailemo svim rele- 
vantnim informacijama i rnofemo da jxijxi- 
nimo zahtev za stanje paketa. U ECB-u po- 
punjavamo sledeca poija: SocketNumber, 
EventSvcRoutine, ImmedlaceAddress 
vrednoidu koju nam je vratila funkcija 
IPXGetLocalTarget, FragmentCount I 
FragmencAddress&Lengch. Dalje, u IPX 
zaglaviju popunjavamo: PacketType (dobija 
vrednost 4), D^dnationNetworkNumber, 
DesdnatiortNetworkNode i Desdnatlon- 
NetworkSocket. Na kraju zahtev pro- 


sledujemo preko IPXSendPacket 
(6X=03h, ES;DI=C8)itojeto. 

Postavija se pitanje da li je rrK3gude po- 
slati paket svim stanicama u mreii (brooid- 
ci3st), a da pn tom ne moramo da odreduje- 
mo adresu svake pojedinadne stanice ? 
ReSenje postoji na nivou samog sistema, ta- 
kve pakete laljemo na brwizcst adresu 
(OFF FF FF FF FF FFh), 

Cela gomja pnda o odredivanju adrese 
va^i ukdiko je naSoj aplikadji zna^no koji 
konsnik radt na stanici- A 5ta ako nam to ni- 
je od vainosti ? Tipidan pnmersu igre, kao 
Sto su DOOM I slidne, koje pn radu u 
mrefnom okruienju 2ele da znajo samo na 
kojim se sve stanicama izvriavaju. a ne i ko 
radi na tim stanicama. Ovu informaoju nam 
ne moie dati sistem, ved moramo mio j5n- 
beci programiranju. 

Ideja je ^ecieda: otvondemo unapred 
dogovoreni soket i zaiim demo poslad svim 
stanicama u mreii paket sa svojom adresom 
1 odredenim potpisom, koji pdentifikuie apli- 
kaaju. Istovremeno osMkujemo mreJu, 
ukoliko se neka stanica javi « naS poziv. 
Ukdiko nam niko ne odgovon za neko vre- 
me, poziv demo ponoviti. Ceo postupak po- 
navljamo diagovoreni broj puta, pre nego Sto 
odustanemo. Stanica koja je pnmila zahtev 
za kwriunikaciju, a i sama 2eli komunikaoju. 
Salje stanio potvrdu zahteva zajedno sa svo- 
jom adresom, Istovremeno, dodaje u svoju 
listu adresu stanice koja je ujxibla poziv. To 
isto dim I stanica koja d^je potvrdu pnjema. 

Na ovaj nadin mogude je saznat adrese 
pnzvoljnog broja stanica na kojima se Vti’ 
naS program. Jedino Sto se ovde pojavijuje 
po pnfl put j^e odredivanje adrese nafe 
radne stanice. "lb 6nimo preko funkcije 
IPXGetlntemetworRAddress (BX=09h). 
Ono na Sta se joS mora obratiti j»2nja jeste 
da naSa mreina kartica takode reaguje na 
broadcast pakete kqe je sama poslala, pa ih 
zato moramo programski ignonsati. 
Molemo ih prepoznat take Sto demo upo- 
rediti adresu poSiljaoca sa naSom adresom. 


Slika 3 


IPXHeader = Record 

Checksum : Word; 

Length Word; 

TranaportControl : Byte; 

PacketType : Byte; 

DestNetworkNuraber : ByteS; 

DestNetworkNode : Byte6; 

DestNetworkSocket : Byte2; 

SourceNetworkHumber : ByteS; 

SourceNetworkMode : Byte6; 

SourceNetwockSocket : Byte2; 
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Prostori imena 

U proSlom broju upoznali ste neke vazne pojmove vezane za imena i 
njihovu deklaraciju. Sve to ce vam vec sada koristiti za razumevanje 
novog koncepta koji standard uvodi, a tekuce verzije vecine prevodila- 
ca ga jo$ nemaju. Prostori imena omogucavaju lakse organizovanfe i 
upravljanje velikim paketima klasa, $to moie znatno olakSati odrzava- 
nje sloienog programa. 


Paketi u praksi 

Na osnovu svega dosada iznesenog u ovom 
tekstu napeanaje tablioteka za komunilcaciju 
preko IPX prolokola. KonStenjem tunkcija 
niskog nivoa napisane su rutine koje sknvaju 
od konsnika sve interne stvan, tako da kori- 
snikij-programenjostajesamodaSalie svo- 
je podike. PoSto kod IPX prototcola pnjem 
nije zagarantovan, uvedena )e i prcMera pri- 
|ema paketa - redosled pnjema je isti kaa i 
redosled 5lan;a i ne moie dod do duplog 
pnmanja nekog paketa. 

Saznavapje adresa stanica kpje su ras- 
pololene za komunikacijLj viii $e preko 
funkoje Makebnks. kojo] kao parametre 
prosledujemo Drpj stanica sa kojima ielimo 
komunikaciju. koliko puta demo probati da 
uspostavimo komunikaciju. kao i vreme ko- 
le demo na to utroJrti. Ukoliko se po|avi 
predwden brq stanica u predvidenom vre- 
menskom intervalu, kao rezultat dobijamo 
listu stanica sa njihovim adresama. 

Ovu listu stania dalje prosleduiemo 
lonkciji OpenComm. kO)a preko zadatog 
soketa otvara komunikaciju sa stanicama. 
Treba napomenuti da je uiaz bafensan (veli- 
dinabaferaje programibilna), dok iziaz to ni- 
je (u ve6ni pnmena nije nepcrfiodno, mada 
se lake mo2e dodati). 

Slanje podataka obavlja se preko 
PutMsg ftjnjka se Salje na sve stanice sa 
kojima komuniciramo, a ponavljasesve dok 
sve stanice ne potvrde pnjem. Sama rutina, 
pored konsnikove poruke, u sklopu samog 
paketa prenosi i podalke od inlemog znada- 
ja (detaljnije videti sam sors, faji Net- 
comm. PAS). Uzimanje poruke iz b^era ide 
preko GetMsg. Ukoliko je baler prazan. sa- 
dekade se da pnstigne prva ponjka. 

Kao iljstracija rada i konidenja ove bi- 
tkioteke napisana je i jedna mala denno igra. 
Stanji ditaoci se sigumo sedaju preteda da- 
naSnjib SEGA ajaarata, koji su se pojavili u 
doba prvih Spektruma i Komodora. Red je 
o tada populamoj ign, zvanoj TENIS. Svaki 
od igrada kontroliSe jedan, uslovrxj redeno, 
reket. a tu je i loptica koja se ieta po ekra- 
nu. Mada je ostavljena i mogudnost igranja u 
lokalu (dva igrada na jednoj maJini), daleko 
interesantinijaje igra preko mreie. Komple- 
tan izvomi kod ove igre, kao i same biblio- 
teke za komunikaciju moJete preuzeii sa 
Sezama (r:/rsoft/rl I3lpx.zip). ■ 

Aurora modete kontakoroti no e-mail odrese: 
pediak@%e2om.co.yu i pedjak.@galeb.ecf. 
bg.oc.fu 
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^arko Berbersta 

Stvaranje C -*• + -a je, uvodenjem klasa i kon- 
trole pnstupa. donelo vekki napredak procesu 
razvoja programa. Pivih nekoliko godina masovne 
upotrebe ljudi su Mi <nie nega zaOovotjn onm 
Sto su dobli, Citave bblioteke funkoja. sa gom4a- 
ma izvomib spisa. prepakovane su u lake upoire- 
tkjve Uase, .braj gretaka se znatno smanjio. 
odiiavanje koda posialo je mnogo lakSe i sve je 
(zgledato njJidasto. Mtlike fume se, medutiin, nsu 
time zadovol|>le. leledi da Sio viSe nkonste rove 
mcgucnosii koje je doneo C+ i . programerski 
timcM podeli su da proevode ogromne kolidine 
Masa. a zatim i velike bblioieke klasa. Za samo 
nekoliko godina, isti onaj Kaos koji je C+ -f jed* 
nom reiio. podeo je pcviovo da se stvara. uklju- 

ZahvaljU|udi tome !iO|eC-i- + OcjoSusre- 
dim procesa standardsacije. reienje za problern 
prevelikog broja klasa potraJen je j dodavanju 
nov« jezidke konsirukcije - prostora imena Ruku 
na sree, najvedi deo pi^ema sa pretrpanm ca- 
Piotekama klasa je loS dizajr i mkakav programski 
jezik to ne moie razreSu, ali postoje soltverdu 
piqeku gde le razgrandavanje prostora imena za- 
ista poirebno i lazumno le^nje. 

Sta je zapravo prostor imena? 

U C-u se prestorom mena nazivao slo^ imena 
odredenog lipa unutar kc^ su sva imena mon- 
la biD radidita. Rosiojaqe deon prostora imena - 
za oznake (loPets), za skokove, za pnveske (co^J 
strukiura, omja i nabrojanih upova. za planose 
sirjkture ili umje i za sva ostala imena] omoguda- 
valo je delimidno ponavljanje imena bez konflikla. 
U C+ +-U se lakav pojam prostora imena prak- 
tidro izgubio. tj. ostab je samo to da oznake za 
skokove ima|u svoj ’prostor*, dok je pitanje ime- 
na dianova kiase reieno preko dekiarativnog regi- 

Ako se pnsetrte. u pro^lom nastavku ste vi- 
dell da se najvedi neprebdni deo programskog 
leksta u kojem arie moie bo valjano. riaziva de- 
heraumm regonom. Prostor imena ie jedno- 
stavno ekspjjcicno zadac i ograden deklaraovni 

Tako gledano, dovek se mora zapitali ■ nije li 
se sve to lepo mogks rein obidnom kJasom u ko- 
jq su deklaracije svb klasa kqe 6ne jedan paket. 
Na prvi pogied. moie, na drugi peeled - teSko, 
Za jsaket od, recimo, 1 00 klasa, od kojih deklara- 
□ja svake ima u proseku SO knija, trebalo bi stva- 


rati 1 odiiavan ogroman spe od SOOO k- / ; ‘ 00 
stranica obidnog teksQ) i to b sasvim unrSelo < 
moduiamost nzvoja < otkiavanje programa, a o 
vremenu Sialnog prevoderya ovakvog monsruma 
da I negovonm, 

Gievna raziika izmedu ogrorrrie kiase < zaoa- 
log prostora imerta )e u tome kako se dodaiu no- 
VI dianovi. Kod uase se dlanovi monju dodeiA u 
aglavtju u kojem je deklaraqa kiase i klasa se co- 
da mora ponovo prevodm, kao > sev koo i^ za- 

mogu dodavati bilo gde u programu i nikakvo 
novo prevodenje nije zbog toga poirebno 

To je, medulim, tek podetan, Deklaraqa Kla- 

Obidni deklaranvni re^on koji ste upoznali u 
proSom nastavKu, takode se zevrSava na ^anKi 
izvomog spisa. Prostor imena se moze proieza- 

Prostor imena date, dakle vedu lieksibinos 
^ pitariju prostiiania i dodavanje dlanova. no po 
tatanju komrole pnstupa oaje mnogo manju flek- 
SibilribSl. SvI dlanovi prostora Imena su jivni 1b 
je Irenutno i jedina zamerka prostoru imena. Na- 
m-ie, kod veiikog paketa javija se potreba da nM 
kiase budu javno dostupne a druge ne. a da ipak 
budu organizovane j prostor unena. kako D se 
izbegli konDikli sa raznim tabkotekzma. To se. na- 
ravoo. moie rein stvaranjem Ova prostora ime- 
na, tako da samo za javni konsnriu budu na ras- 
pola^ju spisi sa zmtevijma. rxi neki tkzajnen ve- 
iluh soitverskih sislema iaie se da to reSer^ 
elegamno i da ne emogudava ostvanvanje dovok- 
no distog dizajna progama. Drag. pak. tvroedaje 
sve u redu i da on ptw jednosiavno treoa da bo- 
ije promisle svoj dtzajn. a ne oa odefcuju oa pro- 
gramski jezik prati svaki nfihov hir Takve rasprave 
su, medutim, sport nekolone I|u0> koy msta vo- 
de razvo) programa gigantskih razmera, a ovde su 
navedene samo kao ikistracija toga Koako le rao sa 
C+ +-om z^iravo daleko otiao 

Zadavanje prostora imena 

Za zadavanje prostora imena koosu se -V 
na red • namespace, ea kojeg nx^ ( me mo- 

gib sioienn konstnjkfj? u vuidastm zagradama. 
NajPckje je da to pogiedaie na malom pnmenj 
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double f(int n) I return |i- 



u kojem su definisana dva pronora imena, jedan 
bcz itnena i (ed^ sa imenooi A. Ovde takode vi- 
d(te kako delintciia prosiora imena ne mora biti 
neprelodna. vet se uvek mate dodab fA neki 6an 
popotrebi. 

Neirt>enovani prostor imena ograniier je 
ra izvomi spis u kojem je delinsar, i sluli kao 
pomodno sredsC^o. najdeide kad mora da se ko- 
nsb biblioieka klasa ili ^koja koja stvara konHikte 
sa imenma koje ved korisiite u projramu. Ume- 
sto da izmrSljaie nova, desto sasvim neiasna ime- 
na. lednoscvario kondikini deo zatvonte u nei- 
menovani prostor imena i sve je reiero. Prevo- 
dilac de zapravo lakvom prostoru dati neko pn- 
vremeno ime, za kofe se garantuje da je jedm- 
stveno, ij, razlidito od bito kqeg drugog u pro- 
gramu. Imena iz ovog prostora mogu konstili 
kao I obiina imena. ;er sve kudne poslove oba- 
vlja prevodilac. U prethodnom pnmeru de u de* 
finioji prve (unkoje; 

namespace ( Int i; ) // posebno;:! 
void f(l f i++; I //" po8ebno::i*t 

prevodilac ubaoti, kao 5to se vdi u komemanma, 
umesto redi posebno. pnvremeno jedinstveno 
ime za prostor imena. ali programer konsu ime iz 
prostora kao da ie obidno, dakle bez posebnog 
kvalilikalora. 

Za imenovani prostor imena je stvar druga- 
&ja. N;egovi dlanov se moraju eksplkitno kvalifi- 
kovab imenom prosiora (kao da je ime klase): 

d - A;:c • 31.517; 
k»A;:i-l; //A:ri- poseb- 

e > A::f(71; 


( i+t; // greska - posebno:;!, 
A::i 

A:;i*+; // u redu je 
e = f(71; // u redu je - A:;f 
c += 3.14; // u redu je - A;:c 


Moiete se podsetib iz proilog nastavka da 
ime deklarisano u imerxwanom ili neimenova- 
nom prostoru imena ima za doseg laj prostor 
imena, a da i^egov mogudi doseg ukljuduje i mo- 
gudi doseg svake using naredbe koja navodi dab 

Po4to )e defimcifa prostora imena obdna de- 
klaraoja a u svom lelu takode sadrfi deklaracije. 
CO se prostor imena mogu gnjezdit. mada lako 
neSlo obidno spada u nepotrebnu egziCuciju. 

□eklaracija i upotreba dianova prosiora ime- 
na u mnogome je slidna radu sa klasama. Kao i 
kod Uasa. definicija prostora imena ne mora sa- 
driali I debnioju sv^og svog dlana - same dekla- 
rad|a fi dovoijna. Definicija se mo 2 e kasnlje zada- 
u eispliotno. ali samo u prostoru u kofem se na- 
lazi I prostor imena kojem pripada 



II g{| jos nije clanica 



int g(l 0; 


namespace C 
( 

// A se ne nalazl u C 


I u drugom redu vidte i razlog * u istom izrazu ko- 
nidene su dve promenlfive istog imena, ali )e sva- 
ka s dnjgog prostora imena. Kad se dianovi iz ne* 
kog prostora umena mnogo konste. mogu se sva 
imena uvesu u tekudi doseg pomodu Mjudne redi 
using. Istom naredbom mo2e se uvesc i samo 
ledno ime. Od mesta uvoden)a ime se konst kao 
obidno ime, ali i pcxllele svim pravilima za obidno 
ime. padese prevodilac bunio ako u tekudem do- 


Svako ime deklansano u prostoru imena \ 
pada tom prostoru. dak i lunkeije pri)aieljice kl. 
koja se ralazi u prostoru imena. Fbgleda/te i to 
malom primeru; 


d ((XI: // dekls- 


^ e • f(7); 
nije u dosegu 


using namespace A 


// definieija 

void gll I fi 

// f 1 g su clanovi A 



A::f(*l; 

A::X:;((x|,- // greska - ( nije 

clanica A: :X 

A::X:;Y::g|); // greska - g nije 
clanica A: :X; :Y 


Alias za prostpr imena 

Kad se defmtSe prostor imena, obidno se daje ime 
kojejasno OfNSuje r^egovu namenu.lbimejede- 
sio dugadko i zamomo za staino ponavl)anje. 
Umesto njega mo2e se definisati krade ime koje 


namespace 7rlo_dugacko_'ime_prostora 


float p; 



I koje se lakSe mole konsub. Alias mole zamemti 
onginaino ime prostora imena u svim sluda^evima 
koriidenja imena ko|a se nalaze u SHom prostoru 



namespace vtlo_dugacko_ime_prostora 




Nelu dizainen objekino onjemisanog softve- 
ra korisie aliase za malo dodaCno obezbeden^e od 
zabune. narodno za biUioceke Uasa u kofma je 
poleljno da korisnik ne dodaje imena, ved da sa- 
mo konsb posiqeda. Poiio jczik ne date menan- 
zam 'zatvaranja' prosiora imena. u dokumentaoji 
se navede da konsnik ireba da konst samo alias, 
jer de ga cada prevodilac upozono kada je po- 

Zatvaranje prostora imena je u direkinoj 
suprotnosii sa njegovom fleksibilnom profin- 
vr^du. Pretpostavimo da se doda naredba za 
'zatvaranje" protora imena, tako da posle nje 
prevodilac odbije da dodaje nova imena u zada- 
ti prostor imena. Dok prevodi jedan spis, pre- 
vodilac nikako ne mole da zna da li je prostor 
'zatvoren' u nekom drugom, Sto lakav zahtev 


Korikenje using naredbe 

Korlldenjem using naredbe vr4i se deldaracija, 
dakle uvodenje imena, ali ne nekog rmvog ime- 
na, ved onog kc^e ved postoji u nekom prostoru 
imena, pa se mole redi da se vrfi "ufivartie' jed- 
nog prosiora imena (ili njegovog dda) u dnjg 
1b je u pnncipu jednosiavna stvar, ali postoji ne- 
koliko detaija koje le dobro pogiedati kao pos^- 
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Irre tofe je 'ulivcno' mo2e se kasnije konstr- I; 

S (tao I svako drugo me i prostOfl imena u ko|i struct D : B 


I dosTa neofelcvanih pro- 




void h(| 


// poriva ;:f kao da je 
X::g(); // potiva k::g kao da je 



Zna&rje imena kofe se irvodi us^e dekla- 
taoiom odredjje se ra mestu deklaraaje. tako da 
mena koja se kasni)e dodaju prcetonj imena ne 
utdj na upctrebo ranije "uliveno^ imena: 




Pnmetite da se navodi samo line funkdje. 
Ono se odnosi na sve prekli^jene tunkoje dalog 
imena, a radavarje nove funkoje u evedeno) Ma- 
si saknce samo odgoraraiudu <ijnkdju (sa istimti- 
povima parameiara) i nede izazvati konflikt. 
Uvoder^ imena wtualne funkdje nede n«u pro- 




Kod *ukv9n)a* cekh picislora unena. »a imeria 
dodata do mesta upotrebe ndrog imena $u akW- 
na. a ne samo cna koja su dodala do using naied- 
be (dalde. sasvim razisio od *ulivar)a‘ potednad- 
nog imena). 1b takode moie doveso do neodekj- 
vanih probiemf-ea oncga ko rije paiV^ planrao' 



int dl; 



void fooO 


t(char) 



void gfcharj; // preklapanje 


ZT<. 


nfllkta 


poku- 


II A:;f(int) i za A:;£(char) 
£Ca’); // poziva ffcharl 


Proston imena. v ddu koji se odnosi na ko- 
nSdenje Sanova u programu. slidni su klasama. pa 
se naredba using u nekim skkfajewma moie kon- 
stti I za tdase. Konidenje using naiedbe za klase 
dozvolieno je samo za imena u klasi koja se defi- 
ni§e 1 imena iz bazne klase, no i tu treba bio vrio 
paSjiv, jer to ima smisla samo u posebmm sluda- 
jevima. obidno rad izbegavanja sknvanja imena 
kod izvedenib klasa. Funkcija dlanka izvedene kla- 
se (sem ako je ora virtuaina), umesto da je samo 
preklopi. Pre uvodenja naretbe using moraia se 
ponastjaQ defiridja, uz pozivanje funkqe iz bazne 
klase Sada je to mnogo jednostavnije: 


void k(D* pi 



);:glchar| 

p-:!!h(l|; //poziva 


D::g(lnt) 


tme uvedeno using deklaraojom samo le ali- 
as ongnalnog imena. t^ da ne menja tp. pove- 
zrvanje i dnjge atnbute onginala Pravila o kontro- 
li pnstupa za original takode vaie. pa je uvodenje 
aliasa pnvatnog diana bazne klase greika. baS ku 
da ste pokuSafi da mu direkino pnstupite. 

Naredba using, pnmenjeoa na komptetan 
prostor imena. je tranzAivna. ftoznadi dai prostor 
imena koji se ukijuiuje moie u sebi imali using 
naredbu i da de sva take ukljudena mena zajedno 
bid "uiniena' u novi prostor imena. To nekada 
moie biti konsno, ali ako se ne planira dovdjno 



using nanespace E; 



eksplicitno caz- 



toiio Berberski je nezonsn konsuittftt 20 UNIX i 
liiperme^w, OC-r +■ (ngromer i le/iniito outer iz 
beogoda. Autor je knfig! ' ft pg o nvory no ANSI 
C-u'. (Mikm kn/igo. Beograd). Alpiete go kontokii- 
roli no; zorko@gcileb.erfbg.oc.>’u ili zorko@ 
osmeli.ftb.tg.oc.vu 


N0V&M8Afi '95. 


103 


radunari 


PROGRAMIRANJE 


0/VtA 


Programirani DMA 

Na samoj mati^noj ploci svakog PC ra^unara, pored procesora i memorije, nalazi se i dosta pratece logike - 
kontroler tastature 804 1 . kontroler prekida 8259, tajmer 8253, DMA kontroler 8237. Ovog puta pozabavi- 
cemo se DMA kontrolerom. 


Predrag Knezevic 

Sana skraienica DMA potiie od Direct 
Memoiy Access. Kaoftomu same ime kaie, 
DMA kontroler moie direktno da pnstupa 
memonji, bez posredstva procesora. iemu 
to moie da posluii ved se moie naslutiti. U 
vedini programa veliki deo procesorskog 
vremena ode na opStenje sa penfenjama: 
dekanje na podatke ili na njihovo slanje. 
Ukoliko se r^l joi o prenoSenju velike koli- 
6ne podataka. onda procesor vrio mail deo 
vremena radi neSto "korHno". Evo kako u 
su^ni izgieda pnmanje podataka koje lalje 
neka perrferija; 

MOV AX, SEGMENT 
odredisne adrese 
MOV DS,AX 
MOV DI, OFFSET 
ledisne adrese 
MOV CX, COUNT 
bajtova 
MOV DX.IOPORT 
tifetije 
READ; IN AL,DX 
citamo podatke 
MOV {DIl,al 
ih u nemoriju 
INC DI 
LOOP READ 

Slidne rutine tule bi i u sluiaju slanja po- 
dauka ka perifenji. Na ovom mestu 
moiemo uoditi nekoliko stvari. Prvo, u toku 
ovakvih operaeija procesor je 1 00% zauzet 
I ne moie da izvrJava nijednu drugu stvar. 
Dalje, sam proces pnmanja i slanja podataka 
nije baS toliko jednostavan, kao Sto bi se 
moglo zakljuiiti iz gomjeg koda. Reomo. sa- 
ma perifenja radi na niiem taktu od proce- 
sora, pa je samim tim i sponja i ne moie da 
pnma i lalje podatke onim ntmom koji bi 
odgovarao samom procesonj. Zato, proce- 
sor dodatno vreme gobi na razna dekanja i 
sinhronizacije i kao konadan rezulta javlja se 
pad performansi. Bilo bi dobro kada bi ovaj 
pnli6x> dosadan i jednostavan posao prepu- 
stili nekom maJo inteligentnijem kontroleru, 
a procesor ce za to vreme radrti nelto kon- 
snije. Relenje je DMA kontroler 

Prema teoriji... 

Kao I svaki kontroler DMA kontroler vezan 
je na sve tn magistrale (adresnu, kontroinu i 
m^stralu za podatke). Obidni kontrolen 


(kontroler tastature. interapt kontroler i si.) 
mogu da ditaju podatke sa obe magistrale, ali 
suustanjusamodagenerilu podatite koji iz- 
laze na magistralu za podatke. Za razliku od 
njih. DMA kontroler moie 
da genenie i podatke koji iz- 
lazne na adresnu m^stralu i 
par kontrolnih signala (da li se 
vrii obracanje menxinji. 6ta- 
nje/pisanje). Kako iskonstiti 
pnsustvo DMA konlrolera ? 

To je mogude samo ako je 
penfenja spremna da "sa- 
raduje", q. moie dageneiile 
potrebne signale. 

Objasmdemo kako u 
pnncipu tede prenos podata- 
ka iz memonje i u nju po- 
sredstvom DMA kontrolera. 

Prvi korak je genensanje sig- 
nala DMA Request (DREQ) 
od strane same periferije. 

Ovime sam uredaj signalizira 
da treba da podne prenos u 
memorij i iz nje. Nadin od- 
redivanja operacye koja se 
vrii (ditanje ili pisanje) obidno 
se vrii preko jol par kontrol- 
nih linija I mnogo zavisi od 
praktidne realizacije. 

Polto je procesor "ga- 
zda' u sistemu, i u njegovom 
vlasniitvu se nalaze obe ma- 
gistrale, linije ditanje/pisanje 
po memoriji (MEMR & 

MEMW) I na uredajima (lOR 
& lOW), potrebno je najpre 
dobrti dozvdu za pnsfup isti- 
ma. Polto je DMA kontroler 
pnmio signal DREQ. on ka 
procesoru genenie signal 
HOLD REQUEST, dime ga 
obaveltava da mu ito pre 
omogu6 iziaz na magistrale. 

Polto je procesor kompleti- 
rao izvilenje tekude instruk- 
dje I polto mu magistrale 
vile ne trebaju, on ka DMA 
kontroleru genenie signal 
HOLD ACKNOWLEDGE, i 
zatvara svoja tnstatidka kola 
preko kojih je prikijuden na 
adresnu i kontroinu magistra- 
lu I magistralu za podatke. 

Po prijemu si^la DMA 
kontroler krede na posao. 


Otvara svoja tnstatidka kola ka magistralama 
I daje penfenji signal DMA ACKNOWL- 
EDGE (DACK). Ukoliko treba da se izviii 
prenos podataka iz memorije. tada kontro- 
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lergenenle signale lOW i MEMR, ausluJa- 
|u prerKDsa u memon|u, genenJu se sigrali 
lOR I MEMW. Perifenia se odariva na signa- 
ls lOR I low I pnma/?al]e podatke. Uz pri- 
sustwo signala MEMW i MEMR i adresa ge- 
nersanih od slrane kontrolera, ddazi do 
upisa/irtan^ podataka u memonju. Rs za- 
vrSetku prenosa, kontroler utada signal 
DACK. zatim I HOLD REQUEST, zatvara 
svoja tristMiika tola i pnprema se za slededi 
transfer. Uktdanjem signala HOLD 
REQUEST, procesor ukida svO] Signal 
HOLD ACKNOWLEDGE. i ponovo uspo- 
stavlja kontrolu nad magistrabma. Sada i 
kontroter genensanjem interapta ili preko 
statusnog registra signaliziradaje prenos za- 

Rpsredstvom DMA kontrolera mogude 
je izvr^iti prenos velike kolidine podataka od- 
jednom. Postavlja se pitanje \^asni5tva nad 
magistralama za sve vreme prenosa. tosto- 
le dva moda u tojima se moie vrSili prenos: 

BURST ill 6i£>CK mod - migistrala (e u 
vlasnitvu DMA kontrolera sve dok se ne za- 
vrgi prenos. Ovaj naSn rada pcfodan p samo 
ako radimo sa nekom brzom penfenjom. ma- 
de bi doSlo do nepotrebnog dekanp od stra- 
ne procesora, )er sve dok so m^strale u ^a- 
smStvu DMA kontrolera, procesor ne moJe 
da dovude slededo instrukciiu iz memonje, 

S/NGLE mod - DMA kontroter posle 
svakog prenetog ba)la/redi, vrada magistrale 
procesoro i ponovo deka pnliku da je dobi- 
je. Ovakav nadin rada pogodan je za sponje 
perrfenje i u praksi se uglavnom konstl samo 
on, ler su sve penfenje praktidno dosta spo- 
nje od samog procesora. 

Samo programiranje DMA kontrolera 
vrSi se preko odgovarajudh registara, toji su 
dostupni programeru. Slanjem odgovaraju- 
dth vrednosti vrgi se inicij^izacija. postavlja- 
nje adresa. biranje moda rada i slidno. lako 
smo do sada uglavnom pndali o prenosu 
podataka od perifenje i ka njoj. treba Istadi 
da vedina DMA kontrolera ima mogudnost 
prenosa podataka na relaciji memonja - me- 
monja. Na iaiost, u okvinj same PCarhitek- 
lure ova mogudnost se ne tonsti. UopSte, 
DMA kontrolerse vrioslabo konsti. kao po- 
sledica odriavanja kompatibilnosti. Naime. 
sam kontroter, kao i magistrala, rade na da- 


teto niiem taktu od procesora, tato da bi 
bilo apsurdno da radimo prenos podataka sa 
diska preko DMA kontrolera, ako je to spo- 
nje u odnosu na srtuaoju kada istu tu stvar 
rail procesor. Jedino gde moiemo istonsti- 
ti prednost Of^ kontrolera je u kontrolisa- 
nju zvudnih kartica, koje rie ^tevaju velike 
brzine prenosa, a na taj nadin procesoru da- 
jemo mogudnost da radi neke druge posto- 
ve (osveiavanje ekrana. na pnmer), 

Svaka matidna ploda, podevji od XT-a, ima 
na set*, kao 5to smo ved ranije rekli, DMA 
kontroler 8237. Kontroter 8237 moie da 
saraduje sa vide penfenja (uredaja) odjed- 
nom I svakom od njih posveden je poseban 
kanal (CHANNEL). Shodno tome, postoje i 
detn DACK iinije, oznadene sa DACKO-3. 

• Pnontet ovnh linija moie se programi- 
raii preko komandncg registra DMA kon- 
trolera. a postoje dva moguca nadina: 

• liks^ prioritet, pri demu je kanal 0 
najviieg, a kanal 3 najniieg pnoriteta. 
rotirajuo pnontet, pn kojem svaki kartal u 
slededem krugu postaje kanal sa najviSim pn- 
oritetom. 

BIOS PC radunara postavlja fiksan prio- 
met 1 nije ga jsreporudljivo menjao. AT + ra- 
dunan snabdeveni su jrf jednim kontrole- 
rom, ovog puta 8237A koji je vezan ka- 
skadno, take da je broj novih raspoloiivih li- 
nije svega tri I one su posvedene Sesnaesto- 
brtrtom prenosu. 

IBM-cm inienjen, projektujudi jjrvi PC 
radunar, odiudili su da, zarad velikih brzma 
prenosa, na matidnu plodu ubace DMA 
tontreker. Pri tom su, ieledi da u5tede na 
bardveru, dodelili DMA kontrolenj i ulogu 
osveiavanja dinamidke memonje. Na liniju 


DACKO vezan je brojad l (counar I ) tajme- 
ra 82S3 i hnija se akiivira svakih IS mkrose- 
kundi. terajudi na taj nadin DMA kontroter 
da osveiava memonju. Osveiavanje rne- 
monje sastoji se u ditanju 2S6 uz«opnih 
bajtova negde u memonji. 

Dakle, detin kanala preko kojih se rnoie 
vrjiti osmobtni prenos' 

• Kanal 0; konso se za osveiavanje me- 

• Kanal I : obidno je Slobodan, mada ga 
neke mreine kartice mogu tonstiti. 

• Kanal 2: konsti ga tiopi disk kontroler 

• Kanal 3; moie tnti konScen od strane 
hard disk kontrolera na nelom PC^fT mo- 
delima; na sistemima kojr nemaju hard disk i 
na AT i jadim radunanma ovaj kanal je slobo- 

Ako u ststemu imate zvudnu karticu, on- 
da de ona tonstiti jedan od slobodnih kana- 
la. Sto se tide drugog DMA kontrotefa, kofi 
omogucava Sesnaestobrtn prenos, situaeija 
sa kanalima je slededa:_ 

Kanal 4: i^nSden je za kaskadno vezrvznje sa 
prvim kontroienam. tato da mje Slobodan. 
Kanali S-7; sloOodni. 

Programiranje samog DMA kontrolera 
vr5i se preko dostupnih registara. koji su ma- 
pirani u I/O memonjskom proslonj. Rete- 
vantni registn prvof komnolera nalaze se na 
adresama OOOOH - OOOFH, 008IH - 
0083H I 0087H, a drugi kontroter zauzima 
^rese od OOCOH - OODEH, OOa9H - 
OO0FH, Precizan spisak svih dostupnih regi- 
stara dajemo na slici I . 

Da b jjnpremili kontroter da pnmaAalje 
podatke od jsenfenji i u njoj. moramo re- 
programrati kanal na koji je pnkijudena sama 
perifenja, Najpre maskiramo odgovarajudi 
kanal preko Single Atak Brt registra. Zadm 
upisujemo memonjsku adresu izvora/odre- 
di^ podataka u adresni registar. a duimu t#i 
podataka - u bajtovima, ukolito je red o ka- 
nalima I -3 ill u redima (wonJs). ukoiiko su u 
prtanju kanali S-7 - upisujemo u broj^. 

Na ovom mestu rnoramo se malo vra- 
Uli u istonju. Svimaje poznata ona nesredno 
usvpjena granica od jednog megabajta. zbog 
toje 5VI danas ispaStamo. Swdno tome 
DMA kontroten. kpji su tada podek da se 
ugraduju na matidne plode, rvsu znali m za 
Sla iznad I MB {20-bitni adresm prostor) 
Pojavom AT-a. i sa novim procesorom, koji 
je imao 4 adresne limje v<te, dodat je i novi 
kontroter 8237A kqji se snalazio u novom 


Slika 3; DMA status register 


mrmT]. 


' 0-3 : channel 0-3 
' 4-7; channel 0-3 
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PROGRAMIRANJE 

DMA 


«resriorn prosloai, Adresni registn i broja- 
(' su iesnaestobitni, pa se postavija pitanje 
kaito ugurati 20 ili 24-bttnu adresnu u jedan 
akav registar. Odgovor je - mkako, jer DMA 
Konlroter organizuje adresri prostor u stra- 

Naime, prvih 16 bita neke adrese upi- 
5U|e se u adresni registar odgovaraiuceg ka- 
nala. dok se ostatak od 4 ih 6 bita upisuje u 
odgovarajudi Page registar. U adresni registar 
I brojaf upisu|e se prvo nSi, pa vi5i bajt. Bu- 
tina koja vrSi pretvaranie adrese iz seg- 
ment ofcetformata u lineami oblikdataje na 
listingu I . Pre poziva rutine u DX;AX nalazi 
se adresa u obliku segmentofset, na izlazu 
se u DH nalazi gomjib 4 blla (0-F). a u AX 
se nalazi rtiiih 1 6 brta. 

Pa2l)iviji iitaoci de u gomjem pasusu pn- 
metlb veliki broj ogranidenp, koje pred nas 
postavija sam DMA kontroler, zbog iega se 
on gotcrvo 1 ne konsti. Kao prvo, poSto bro 
jad Ima 1 6 bita. maksimairta kolidina podata- 
ka koja se mo2e odjednom preneti je 64 Kb, 
ill 128 Kb, ako se radi o 16-bitnom preno- 
su. lb je maksimum, koji u praksi rno2e biti 
I man|i, t). zavisi od izabrane adrese. Naime, 
o toko prenosa, DMA kontroler ne mo2e 
preb na slededu stranicu. take da ako pre- 
nos tede od adrese kO|a se nalazi pn kraju 
stranice, sigumo necemo modi da dostigne- 
mo velidinu bloka od 64 Kb. Osim toga, 
osmobrtni preoos moiemo vriiti samo iz 
podrudja prvog rrtegabafta, ba$ zbog top 
5to DMA kontrder "iivi" u 20-b'tnom adre- 
snom prostoru, 


Pod haubom 

Kada smo konadno jpisali adrese i du2ine u 
registre, pristupamo odredivanju lijnkoje 
koju de da vrii kanal. Dajemo pregled funk- 
ojs pojednih registara prvog kontrotera. pn- 
da je identidna i za drugi kontroler. 

• 0008H (DMA command & stotus regi- 
ster). Na ovoj adresi naJaze se komandni i 
statusni registar, Ukoliko vrSimo pisanje na 
ovaj port pristupamo komandnom registru, 
u sludaju ditanja dobiamo informaaie iz sta- 
tusnog registra. Preko ovog registra vr§i se 
programiranje sarrxjg DMA kontrolera (ne 
kanalal) i ni|e prepoaidijivo raditi tklo §ta, 
ako ne znate Sta stvamo ielite da postigne- 
te. Ovako se mo2e iskIjuGli kontroler. uklju- 
diti DMA transfer na relaoji memonja-me- 
mohia. rnole se promenid prrantet kanala 
(objaSnjerx} ranije) i slidno. Na slia 2 dat je 
kompletan opis. Oditavanjem porta dobija- 
mo statusne infbrmaoje o kanalinna (da ii )e 
neki kana] zavr^io sa prenosom ili je prenos 
trenutno u toku). Slika 3 to ilustruje. 

• 0009H (/^uest regster). Preko ovog 
registra mo2emo naterati DMA kontroler 
da podne da obraduie nal zahtev, tj. da pod- 
ne sa prenosom, ili moJemo prekinuli za- 
podeti prenos. 

• OOOAH (Srfle riKisk bit regster). Na 
ovaj nadin maskiramo odredeni kanaJ, kako 
bismo ga reprogramirali. 

• OOOBH (Alode raster). Biramo u ko- 
jem modu radi kanal. Na ova) nadin odreduje- 
mo da li demo vifid ditan;e4>5aiTe, da li de se 


I unused I ^ 


CS5XC] 




I’Tiwn 




s mask register 


[~r"TTT;ri 


.; select channel (00-3; 01-1; 10-2; 11-3) 

1: transfer type (OO-verify-U^; Ol-write; 10-read) 
1-enable auto-initializatirai 

1-select address increment; 0-address decrement 
); OO-denand mode: 01-single; 10-block: ll-cascade 


1-nask channel 0 

1— nask channel 2 
1-mask channel 3 


0-enable 


Listing I 



podetrta memonjska adresa uvedavab ili sma- 
njivati tokom prenosa i da li de kontroler vra- 
(iti magistrale procesoru posle svakog prene- 
tog ba)ta ill ne (sir)^e4:iock rnbeO 

• OOOCH (Clear b/K ponter^/top). Bi- 
lo kO)i upis na ovaj port rezultu)e resetova- 
njem intemog flip-llopa. Tada se svako slede- 
de upisivanje u neki Sesnaestobitni registar 
(adresni na primer) dekoduje kao upis mieg 
bajta. Sledede upisivanje tretirase kao viSiba)t. 

• OOODH (Moster cteor). Upis bilo koje 
vrednosti na ova) |Xirt resetuieJwntroler. 

• OOOEH (O^ mosk regster). U|3is bi- 
b kqe vrednosti demaskira sva detin kanala. 

• OOOFH(VWTte mosk register), Preko nje- 
ga maskramo/demaskiramo jedan ili viSe ka- 

Na kraju sledi kratak recept pnpreme 
kanala za rad: najpre zabranimo sve inter- 
apte dok programiramo DMA i resetuje- 
mo interne flip-ltO|X)ve. Zatim maskiramo 
odgovarajiici kanal popunjavanjem Single 
mosk bit registra. Prebacimo |>odetnu 
adresu iz segmentiofset oblika u linearnc 
format i popunimo adresni i page registar 
UprSemo i du2inu podataka u brojad. Na 
kraju, punjenjem Mode registra odreduje- 
mo tip operaoje. skidamo masku sa kana- 
ta I omoguttavamo mterapte. Time je kanal 
spreman za rad. 

Kao ilustradja gore navedenog, rtajusarta 
je rudimentama njtina za progamiranje ka- 
nala (listing 2 koji motete nadi na Sezamu u 
direV'niijumu R:\SOFT). Pomodu nje 
mede o programirad samo jsrvi DMA kon- 
troler. Dodavanje koda koji bi podriao i dnj- 
gi kontroler, kao i koda koji vr?i razne prove- 
re jwametara (da li se kanal nalazi u opsegu 
0-7. da Ii de u toku prenosa dodi do udara;^ 
o kraj stranice i si.) ne jsredstavlja '.reliki pro- 
blem, a ovde to nije udinjeno zbog nedostal- 
ka prostora. Butine koje su snabdevene sa 
ovaJevim prwerama ved postoje i nalaze se u 
javnom vlasngtvu. Autor je Christojsher M. 
Box I mogu se nab u vife arhiva koje se have 
programiranjem SoundBlastera. Jedna od njib 
je SBF3.ZIP (SoundB/osier Freedom Projea, 
faji je DMA_CODEASM). ■ 

Autora moiete kontofcbroti no e-mail 
odrese;pedjak(®sezam,co.yu i ped;ak(g)ga- 
leb.etf.bg.ac.yu 
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UNIX za neplivace 

lake UNIX vise re spada u egzoticnu tetnu, ipak postoji veliki broj onih koji ga jos uvek ne koriste. Njima 
tekstovi o tehni£koj strani sistema nisu od velike koristi za formiranje celovite slike o sistemu. 
Uplovljavanje u UNIX vode moie biti neprijatno iskustvo ukoliko se ne zna tacno Ita oval 


Ivan Qiin , , . , 

RaziasnitTK) ra poietku )ednu stvar: 
UNIX je operatMii sistem koji nije nastao na 
IBM-PC kompatibilnim raiunanma, nio je 
pravljen kao zakrpa za MS-DOS. Prelposta- 
vljam da UNIX znalce ova konstataoja moie 
slatko nasmejati. all iz pitanja l;u(ji koji su sa- 
mo iuli za UNIX i nemaju nikakva iskustva sa 
njim, zakijufujem da nisu svi bal sasvim na- 
Ssto o iemu je rei. Zabune su razumljive s 
obzirom na mogiXnost instafiranja na IBM- 
PC kompatbilne raiunare, a potpunu zbrku 
prave MS-DOS emulatofi kao r mogudnost 
instalir^ia nekih verzija sistema na postoje- 
du MS-DOS partciju. Zt^ravo, UNIX je sa- 
mostalan i potpuno dnjgadiji operativni si- 
stem koji ne radi samo na PC piatformama. 
Pfve verzije nastale su pre nego Sto se poja- 
vio prvi mikroprocesor, a daleko pre vreme- 
na najprjmitivni)ih kudnih i personalniK radu- 

Kadakaiemo UNIX, mislimonacelofa- 
mili|u slidnih operativnih sistema koji su izve- 
deni iz zaiednidkog prelka. Dodule, UNIX 
je registrovano ime kompani|e Umx S)5(em 
Ujporofones (USL) koja je vla^iStvo kompa- 
ni|e AT&T, odakle je sistem i potekao, ali de- 
mo ga mi koristiti kao opSte ime za sve van- 
(ante sistema iz porodice. 

Istonjski razvoj 

UNIXjezadet l969.godineuBe(liaborato- 
njama na radunaru DEC (OfiMl Eijuipment 
Corporawn) PDP-7 na kome su Ken Thomp- 
son I Dennis fttchie sa saradnicima zapodeli 
sa radom. Slededih desetak godina se razvo| 
odvijao na DEC POP - 1 1 a zatim i DEC WAX 
sistemima. Interesaritno ie pomenuti da dak 
I danas u reklamnom nnatenjalu kompanije 
Dgitol, uz maSine koje raide pod DEC 
UETftlX (Digtol-ova verzija UNIX sistema), 
5tO)i da je baJ na njihovim radunarima neka- 
da davno UNIX sistem i nasUo. 

Bitna promena u razvo]no| koncepciji se 
dofodila 1973. godine kada je sistem napi- 
san u /ezibj C. Jezik C je nastao iz jezika 
8CPL 1 pzika B, a razradili su ga 8non Ker- 
n^wn r Etenms fttchie speaplno za potrebe 
razvoja ovog operativnog sistema. Od tada 
je C razvijan zajedno sa UNIX sistemom i 
oni su neraskidivo povezani, lakoje specihd- 


ni sistem pruza, za sta ga primeniti, a 

ne namene, i sa teonjskog aspekta predsta- 
vlja pnlidno neugodan lezik, C doiivtjava niz 
proSirenja i svoju standardnu vanjantu 1 979. 
godine. Vremenom postaje izuzetno popu- 
laran medu sistemskim programenma, pa je 
C kompa)ler pisan i za druge platferme. C- 
me je automatski obezbedeno i migriranie 
UNIX sistema. 

Od 1 975, godine UNIX izlazi iz Sell la- 
boratonja i podinje da se Sm prvenstveno po 
univerziletima. Pnmena u poslovnom svetu 
je kasnila, jer je triiSte bilo dobro podriano 
od strane giganata za poskovnu informabku, 
medu kojima su bill recimo Contnol Doto, 
Burroughs, Digtol ili IBM. Sa svojim maJina- 
ma, operaOvnim sistemima, aplikacijama i Iz- 
vanrednom podrikom, nudili su poslovnom 
svetu sve 5to je bilo potrebno. Ti sstemi su 
bill izuzetno statulni i sigumi, Sto je neop- 
bodno za pnmenu u sfen poslovne obrade 
podacaka. ali prili^no neupotrebijivi za pn- 
menu u nauci I mienjenngu. Upravo je 
UNIX odigrao ulogu kao bitan sistem za ko- 
ji se poiinju raavijati inienjerske i nauine 
aplikacije. posebno kada je u pitanju rad na 
gmpnim pro)ektima i upoireba rafunarske 
grafike, Tek sredinom osamdesetih on po- 
staje videniji u svetu postevnih ljudi, mada |e 
I dalje populamiji u univemtetskom i naui- 
no-inienjerskwti svetu. 

Od kraja sedamdesetih UNIX poimje 
da se razvi)a u vife pravaca, narofito zahva- 
l|Ujui:i portabilnosti delova sistema pisanih C 
lezikom. Mnoftvo timova pn raznim institu- 
cijama razvija mail deo sistemski zavisnog 
koda Oezgro sistema) za specifiine maSine, a 
zatim konste AT&T, svoje ili druge kompo- 
nente sistema pisane uCjeziku, prevodeih, 

I za kratko vreme dobipju verzi^ UNIX si- 
stema za vrlo razliJite hardverske platforme. 
Naravno, ov^razvo);e obuhvatao i dodava- 
nje nowh i modrfikaci|u postojeiih kompo- 
nenti sistema. Sto je bilo lake s obzirom na 
upotrebu C jezika, iioe su se stvonie male 
razlike iznnedu raziiCtih razvojnih pravaca, 
Ovo bi naizgied moglo voditi ka polpunom 
razilaienju, aii se zapravo desilo da su svi 
ledni od drugih preuzimali zgodna una- 
predenja i dodavali ih kod sebe. Take su svt 
UNIX sislemi, lako razliiiti, ipak toliko sliini 
medu sobom da prelazak sa jednog na dnj- 
gi sistem ne predstavija bitnu promenu. Apli- 
kaci;e se mogu preneti sa i^ne platforme 


za Sta ne. 

na drugu uz minimalan trud, tako da danas 
na svom sistemu moiete imal sve ooo Sto 
postoji 1 na drugim sistemima, -ako su om 
hardverski potpuno raziiiiti. Ovo )e (edna od 
kljutlnih stvan kqa je dopnnela njegovoi ve- 
liko) populamosti. 


Pravci razvoja 

Za poslednjih dvadesetak godina nastalo je 
na hiljade vanianti sistema. Mediftm. moie 
se govonti 0 dva bitna pravea parvofa, kcfh 
SVI nastO)e man)e ili viSe da se pndriavaju. lb 
su AT&T 1 850. 

Prvi pravat-(e izrastao iz UNIX System V 
(pet) kompamie AT&T, Sstem V je razvijen e 
UNIX S)«em III kO)ne tK3 prva komerojalna 
verzija UNIX sistema AT&T-a izbaiena na 
triiSte l9S2.godine.^stemVprezentiran|e 
1983. godine i doiiveo je ne unapredenja 
koja se zovu izdan)a (releose). Rad kompakt- 
nosti zapisa cela senja System V edanja se u 
iit&ratun obi6x: navodi u skraitenom obkku. 
tako da se reomo UNIX ^em V Release 2 
obidno piSe kao 5WR2. U nastavku <!emo se 
pndriavati ove rxAacije Dosta rasprostranfe- 
na verzija je 9/R3.2, ali )e interesantna i SV1?4 
IZ 1988. godine kc^ u|edin;u)e elemente 
9i/R3.2. 4,3650 1 SunOS na lini;u razve^ cele 
^tem Vfamilije. Neke od poznaBph 
V vanjanti koje se mogu sresb na naim pro- 
stonma su: IBM AIX (SVR3.2), pre svega za 
IBM RV6000 RISC sisteme; Apple AJUX 
(S'/R2) za Mocintosh sisteme sa Alotomlo 
680><) procesorom; Hewten-ftjctord HP- 
UX (SVR3.2) za HP9000 sa MCBBOxO: Sili- 
con GropNcs Intemcmonol IRIX (SVR3.2 sa 
dosta BSD proSirenp) za MIPS R4000 lamiiti- 
ju pnxesora; Unu* (baziran na System W, aJi 
zbog dosta brzog i fleleibilnog razvota pokn- 
va specilidnosti razli&tihvanianti sistema i raz- 
lifte platforme); The Sonto Ouz Operoton 
SCO XENIX (SVR2) i SCO UNIX (SVR3 2) za 
80386 sisteme. U zagradi su navedena eda- 
n(a na kO)ima su kixikretne verzi)e bazirane. 
Sto znafi da su sa nyma uglavrrom s^lasrn. ali 
su SVI protzvodaii modfikovaii sistem u sWa- 
du sa njihovm speafiinim potrebama. Tako. 
navedeni podatak treba shvatiti kao onjenta- 
oju. dodc^ dosta preoznu. ali treba oieki- 
vati manja ill vetaodstupanja medu adaptao- 
jama istih edanja od strane razli6tih proe- 
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Za drug pravac je zasluJan Berkeley 
SofMore Distribution (6^). Razvijar je u vr- 
lo dinamiinom akademskom i inienjerskom 
okruJenju. pa su se pnrodno pojavila mro- 
ga unapredenja koja 5U uglavnom pre- 
noSena i na 5ystern V. Prva bitna vanjanta )e 
bila 2.0BSD iz 1978. godrne na DEC PDP- 
11, ah cxi pravog znadaja su 4.xBSO s poiet- 
ka osamdesctih. Interesantno ]e da su verzi- 
je 4.2BSD i 4.3BSD donele podriku za 
TCP/IP na Ethernet (IEEE 802.3) fzi«kom slo- 
ju I NFS (Netvwrk File System), Sto je defini- 
ttvno otvorilo prostor UNIX sistemima za 
upotrebu u mreinim i distribuiranim 
okruJenjima. Kao i System V. BSD takode 
postpji u nizu vanianti. Kod nas se uglavnon 
mogu sresti: Berkeley Software Distnbuwjn 
NetBSD (4.3BSD) kao PD varijanta za 
80386 sisteme: Sun Alicrosystems SunOS i 
Solans (4.3BSD) za MC680x0, SPARC i 
80386: D^tol Equipment Corporation 
ULTfVX (4.2BSD, 4.3BSD) za DECstoDon i 
DEC VAX sisteme. 

Sta nam UNIX donosi? 

UNIX je multi-tosfang operativni sistem, §to 
zna5 da u isto vreme moie izvi^avati vi5e 
poslova kpji se na UNIX sstemu zovu pro- 
cesi. Na primer moiete startovati nekoliko 
procesa j pozadini i, ne dekajuo da se oni 
zavrie. radti dalje interaktivno. Pod ovim se 
podrazumeva da i neki pirogram sam moie 
aktivirab vile svojih procesa koji de se iz- 
vflavati konkurentno {multi-threading). 

U pitaniu le vilekonsnidkj (muItJ-user) 
operativni sistem, Ito zna6 da vile od jed- 
nog korisnika mo2e konstiti sistem u isto 
vreme. To je normalna posledica prethodne 
osobine. Tako se resursi efikasnije konste, 
konsnici mogu raditi na zajednidkim proble- 
mima i deliti programe i podatke. takode, 
odrdavan;e takvog sistema]e elikasnije jerje 
centralizovano. 

UNIX ima ugradene mehanizme zailite 
progr^a i podataka. Ukoliko se palijivo 
konfigunie, gotovo |e nemoguce uniltiti ili 
ugroziti zaltidene delove sistema fak i uz 
prilii^an trud. a o sluiajnosti da ne govonmo, 
Novije vanjante UNIX sistema obezbeduju i 
aktivnu zaltitu koja, pored postojede pasivne 
z^ite fajlova na disku, obezbeduje mehani- 
zam pradenja rada konsnika i onemogudava 
ga da uop^e izvede bilo koju akciju za koju 
nije oviaiden. 

Od velikog je znadaja i dinjenica da ;e 
UNIX izuzebx) pouzdan sistem. To ne znadi 
da radunar koji radi pod njim mkada nece 
■pasti '. all je to izuzetno retko. Cak i kada se 
desi da sistem iz bilo kog razloga krahira, 
UNIX obezbeduje mehanizme za oporavak. 
pa je izuzetno retko da se uz pravilno insta- 
iiran. podelen i odrtavan sistem napravi 


znadajna Iteta. Takode, svaki proces ima 
svoju memonjsku zonu i sistem mu ne do- 
zvoljava da konsti bilo Ita drugo, Tako. tipid- 
ne grelke u programiranju koje na MS-DOS 
sistemima izazovu blokiranje radunara i po- 
trebu da se radunar ponovo startuje, UNIX 
sistem detektuje. prekine proces, sredi sta- 
nje I obavesti korisnika Ita je po sredi. Uko- 
liko u isto vreme na sistemu radi jol nekoli- 
ko korisnika, niko od njih nede ni pnmetrti da 
se bilo Ita dogodilo. 

Moramo pomenuti i izuzetno efkasnu i 
fleksibilnu organizaciju podataka na disku Ift- 
le-system) i programe za komunikaoju sa 
penfemim jedinicama (device-dnvers). Reci- 
mo. podaci na disku se uvek vide kao jedni- 
stvena hijerarhijska struktura bez obzira da li 
je cela najednom disku, da li je na dva ili vile 
lokalnib diskova. da li je delom na lokalnom 
disku a delom na disku susedne maSine ili 
maline udaljene stoiinu kilometara. Takode, 
penfemim ureflajima se obradamo isto kao i 
bilo kom fajlu, pa u njih plemo i iz njih dita- 
mo podatke rta isti naSn na koji to radimo sa 
bilo kojrm drugim fajlom. 

UNIXje veoma portabilan sistem. Vedi 
deo sistema je napisan u programskom jezi- 
ku C koji je I nastao kao alat za razvoj UNIX 
operativnog sistema. Osim jezgra sistema 
(kernel) svi ostali delovi su pisani u C jeziku. 
Tako, da bi se napravio UNIX sistem za ne- 
ki radunar, potrebno je napisati jezgro u 
malinskom jeziku sistema, ili kombinaciji C 
jezika I malinskog jezika sistema zbog speci- 
fidnih zahieva konkretnog hardvera, a zatim 
prevesti iz C jezika programe kao So su ko- 
mande sistema, edrton teksia, komunikaoo- 
ni paketi, sistem za elektronsku pdtu, si- 
stem za formatranje teksta i slidno. Dakle, o 
konkretno) malmi se bnne same kada se 
pile jezgro sistema, ostatak je uglavnorh 
potpuno nezavisan od konkretne opreme i 
zahteva minimalne ili nikakve izmene. Tako 
se prebacivanje sistema na po^no novu 
platibrmu obidno moie zavriiti za nekoliko 

Zahvaljujudi pomenutoj portabilnosti. 
UNIX je veoma rasprostranjen sistem. Ro- 
stoje hiljade verzija sistema i milioni instalaci- 
ja lirom planete. Nema ni jednog ozbiijnog 
proizvodada radunarske opreme koji ne po- 
driava neku vanjantu UNIX sistema. bilo 
sopstvenu bilo tudu, kao na pnmer Digrtol 
(ULTR/X). Hev4ett-ftickord {HP-UX}. IBM 
(AIX), Honeywell (LPI UNIX). Apple (A/UX). 
CRAY (UNICOS) I tako redom. fered ovoga, 
na raspolaganju je i nekoliko UNIX sistema 
nezavisnih proizvodada, namenjemh IBM 
PC kompatibilnim radunarima, pre svega 
SCO XENIX/UNIX, kao i nekoliko besplat- 
nih, slobodno dostupnih verzija kao 5to su 
ReeBSD ili Unux koji kod nas postaju prilidno 
populami. 


UNIX ima izuzetan skup komandi i 
usiuinih programa. Posebnoje mteresantna 
mogudnost vezivanja izlaza iz jedne koman- 
de na uiaz u drugu (pipeline) Sto daje izvan- 
redne mogudnosli kombinovanja komandi. 
Neke mogudnosti kojima obiluju novije ver- 
zije MS-DOS sistema. kao i zamena dopuna 
za njega (4DOS. DRDOS, NU) kojima se 
njihovi konsnici oduSevIjavaju, na UNIX si- 
stemima postoje desto vile od deset-petna- 
est godina i sasvim su uobidajena stvar. Po- 
red toga, sistem dolazi sa veoma jakim alati- 
ma za programiranje. Standardno. razvqm 
sistem se, pored kompajlera za jezik C. sa- 
stoji i od niza konsnih programa za kontnblu 
ispravnosti koda, genensanje liste referenci, 
liste korildenih simbola, leksidku analizu. 
parsiranje, uleplavanje C koda, kontrolu 
verzija programa, dibagera i jol mnogo vilo 
konsnih alata. 

Sistem se lako proiiruje novim progra- 
mima, pre svega usiuine pnrode, Zahvalju- 
judi razvojnom sistemu koji je standardni 
deo svakog UNIX-a (ako ved nije instaliran, 
svakako ga proizvodad Ima J-ponudi) bib 
koji proizvodad softvera moie uz minimalne 
modilikacije prit^oditi izvomi kod nekog 
programa bilo kom sistemu. Takode, UNIX 
ima miiionsku populaoju programera koji 
svakodnevno pi5u programe kojima rekva- 
ju svoje probleme i za koje smatraju da bi bi- 
ll konsni i drugimj, Zato izvome kodove di- 
slnbuiraju putem' radunarskih mreJa i tako ih 
stavijaju na raspolaganje svim konsnioma 
UNIX sistema. 

I na kraju, UNIX je standardno snabde- 
ven kompletnom dokumentaojom. To zna- 
di da u bilo kom trenutku mo?ete sa termi- 
nala zatrafib uputstvo za bilo koju kompo- 
nentu sistema i dobidete isto ono ujxitstvo 
koje se nalazi i u Itampanoj dokumentaaji. 
zkpravo, na UNIX sistemu za formatiranje 
teksta je i pnpremljena kompletna doku- 
mentadja za Stampu, a tako pnpremljen ma- 
tehjal se isporuduje na disku i na raspol^- 
n]u je svim konsnicima preko terminala. 

Kada koristiti UNIX? 

Za jednog konsnika koji drSi svoju maSinu na 
sopstvenom radnom stolu i sam je konsti sa- 
svim je dooljan MS-DOS u kombinaciji sa 
MS-VWndows okruienjem, posebno ukoliko 
nema polrebu da intenzivno razmenjuje po- 
datke sa drugim korisnicima. Medutim. 
UNIX se svakako namede kao sistem koji je 
mteresantan u slededih nekoliko sludajeva; 

• Ukoliko podatke treba da konsti vi5e 
od jednog korisnika, MS-DOS postaje pro- 
blemaliifen. Jasno je da se UNIX, VAWMS 
ill IBM/VM namedu kao moguca reSenja, ali 
se UNIX, zbog rasprostranjenosti hardver- 
skih platformi na kojima radi i relativne ne- 
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iavisnosti od jednog proizvodaia po plta- 
n]u odriavanja, namede kao realno re?en- 
]e. Lokalne mreie PC radunara mogu do- 
nekle reiiti problem, ali je j tom sludaju pi- 
tanje odriavanja celog astema dominant- 
no, pa je u nekim sludajevima elikasnije 
imati jedan ili nekoliko viSekorisnidkih radu- 
nara i mreJu terminala. Za vedinu poslov- 
nih primena ovo je odiidno ili dak ledino 
prihvatl|ivo re5en]e. 

• Ukoliko pravite SBS.^leae'ver ili slidan 
spstem kod kuce ill u preduzedu, UNIX je vr- 
lo interesantan )er je u startu vilekorisnidki, 
ima podrSku komumkadji preko rnodemskih 
linija a lako se veauje i razmenjuje podabce i 
sa drugim UNIX sistemima. 

• U sludaju da va§ radunar treba da 
odriava deo mreie, UNIX je izvanredan la- 
bor jer;e snabdeven podrJtom za na)razno- 
vrenije komunikadone protokole, tako da je 
oko relabvno jeftinog hanjvera rroguce gra- 
dib I odriavati izuzetno sloiene komunikad- 
one strukture. 

• Ako se bavile raavo|em softvera, 
UNIX je odtidan astern \tr je snabdeven 
swm alalimaza programiranje kojimaje i on 
sam napravljen, Tokom svog razvoja je do- 
bio univerzalnost i postao pnmenijiv u svim 
oblastima, ^i je i danas standardno opre- 
mljen izuzetno snainim aladma za progra- 
miranje i pruia velike mogudnosti i udob- 
nost pnlikom razvoja softvera. 

• Ukoliko se bavte primenom u 
inienjenngu ili nauci, UNIXje u kombnaciji 
sa X-VWndow okruieniem. lao standardnim 
grafdkim okruienjem za UNIX sisteme, iz- 
vanredno efikasan. Na primer, aplikaoje Iz 
oblasli radunankog projeklovanja, ekspert- 
nih sistema, simulacija ili vizueleaoje podata- 
ka su za UNlX/X-VMndow platforme razvije- 
ne do granica neverovatnog. Svaki poku$a] 
poredenja pomenutih kategonja X-Wndow 
aplikacija sa odgovarajudim reSenjem za bio 
koju varijantu AlS-VWndons oknjienja je naj- 
blaie redeno neukusan. 

Sta izabrati? 

Do pre samo nekoliko godina, krajem 
osamdesetih, operativni sistem UNIX je bb 
relativno redak na naSim prostorima, lako se 
mogao sresti na fakultetima ili u nekim pred- 
uzedma kao viJekonsnidki operativni sistem. 
njegova upotreba u kudnim usiovima, dakle 
na malim PC kompaobilnim radunarima, bi- 
la je gotovo zanemarijiva. 

Premda su postojale verzye sistema za 
procesor 80286, razlidrte vanjante UNIX si- 
stema Su postale dostufxie i za kudnu upo- 
trebu tek pojavom procesora 80386 i pa- 
dom cena kompletnog hardvera radunara 
gradenih oko 80386 1 jadih, a pre svega po- 
vedan^em kapaciteta diskova. Kod nas je in- 


tenziviran;e upotrebe na kudnim radunarma 
uzelo maha tek 1 993/94-le, posebno sa po- 
javom nekomercijalne verzije sistema pod 
nazivom Unux, koja se kod nas jako brzo 
5iri, a 1 intenzivni|om upotrebom SCO 
XENIX/UNIX sistema na univerzitetu i u 
preduzedma. Danas je mogude odvojib deo 
diska za UNIX sistem, dokje nadrugom de- 
lu diska mogude zadriati MS-DOS sistem, ta- 
ko da na istoj miaSini imamo dva danas prilid- 
no znadajna i vrio prisutna operativna siste- 
ma (reomo da MS-DOS moiemo dasW tim 
imenom). Ukdiko ielite da okusite malo (ili 
malo viSe) dan UNIX sistema, SCO UNIX ili 
Linux se namedu kao reSenje. Svaki od njih 
ima 5vo|e za i protiv. 

SCO UNIXje komerdjalna verzija kom- 
panije 7>ie Sonta Cruz Ojserotron i izuzewo je 
dobro podriana od strane proizvoda&. 
SCO ide u pravcu pnmerie UNIX sistema u 
poslovnom okruienju, pa je logidno odiuditi 
se za njega ukoliko innate ideju da razvijate 
baze podataka i softver za pnnnenu u indu- 
striji 1 linansijama. Radi se o ozhiijnom, sta- 
bilnom I sigumom proizvodu, premda po- 
malo nezgrapnom po prtanju sistemskih 
zahteva i odriavanja. Za SCO UNIX dete na- 
di niz kvalrtetnih paketa kao So je recimo 
ORACLE, sistem za upravljanje bazom poda- 
taka koji predstavija svetski standard. 
Naialost, od podrJke prorzvodada mi ne- 
mamo nikakve koristi pa je taj razlog za iz- 
bor, iako presudan u inostranstvu, kod nas 
beznad^. Medutim. postoji podiika od 
strane mnoSva nalib ljudi koji rade sa proiz- 
vodimaSCO. razvijaju softver zanjib ili ih sa- 
nno odriavaju, tako da se svakako nedete 
osedati kao na pustom ostrvu ukoliko se od- 
ludite za njega. Medutim, on nije sjajno 
reSenje za programerske, inienjerske, naud- 
ne ill obrazovne potrebe. Nedostatak Iti 
te$ka dostupnos( aplikacija ovog bpa i niza 
programskih jezika delimidno zatvaraju vrata 
tom segmentu pnmena. 

Unux je nekomerajalna verzija UNIX si- 
Serna kqa se praktidno razvija na mreii, pa 
5u tako u njegov razvpj ukijuteni ljudi sa ce- 
le planete. Kdiko mi je poznato, nijedan 
softverski proizvod takve kompleksnosti nye 
obuhvaso tdiku prostomu razudenost niti je 
bio intemacionalizovan u tdikoj men. Ovo 
garantuje izuzetnu podiilku i brz razvoj, pa 
tako Linux pretenduje da ujedini dobre oso- 
bne svih brtnih UNIX varijant koje su se do 
sada pojavile. Zbog svoje HeksibilnoSi i 
snabdevenosti vetikim brojem interesantnih 
programa, Linux je postao izuzetno popula- 
ran kao kudni UNIX i kao UNIX za univerzi- 
tetsko. inienjersko i naudno okruienje. 
Linux je opremljen izvanrednim alatima, ni- 
zom programskih jezika, podrikom za najra- 
znovrsnije perifcnje, izuzetno je debar kao 
deo mreie, ima sjajnu podriku za X-VWndow 


grafiflto dvuienje. So mu sve skupa daje iz- 
uzetnj pnmenljivost za najrazlifitye svrtie. 
Medutim, nedostatak podrike od Srane ve- 
likih softverskih kuda. nepostojanje bio ka- 
kvih klauzula koje prantuju zaSitu investio- 
je. a posebno nemogudnost kupovine sa re- 
gistracijom (So kod, recimio. SCO povladi 
poddiku u obiku instalacije. obuke osoblja i 
stalnog odriavanja) odbja konsnike iz po- 
slovnog Sveta. 

Za koji god srstem da se odiudite. imaj- 
te na umu da se radi o sloienom operativ- 
nom sistemu koji treba odriavati, ije starto- 
vanje moie da potraje, na koji se morate 
pnjavib kao konsnik ako ielite bio Sa da ra- 
dite 1 koji.se na kraju ne rrioie iskljudio na 
dugme, ved se mora startovati proc^ra za 
obaranje sistema, koja takode moie potra- 
jali. Ovo napominjem zbog toga So su 
mnogi kqi su stavili UNIX brzo odustali od 
njega jer su odekivali da de automatski dob- 
ti neSo mnogo bbje od siSemia MS-DOS, ali 
da pn tome nede nnorati da mienjaju stede- 
ne navike. To je pogreSna pretposiavka, pa 
zato ukoliko v'H PC palite i gasite deset pu- 
ta dnevno da biSe pozvali neki BBS nxxje- 
mom. odigrali partiju tetnsa ili otkucali par 
redewa tekSa, ostavrte MS-DOS na maSni. 
Nemojte prelaziti na UNIX ukoliko nemate 
prave potrebe za ryim i ne znate dime da ga 
zaposlite. 

Daiji razvoj 

Sta de se deiavau sa UNIX-om u naredmh 
desetak godina mje telko naslutti. makar u 
grubim ertama. Pre svega, razvoj se ved od- 
vija u pravcu uskladivanja njegovih verzya 
medu sobom, delom kao rezuttat tfiiSuh 
kretanja a delom kao rezultat dogovora i po- 
stavljanja staridarda. Od svog riastanka si- 
sem je neprefcdno unt^xedivan, postajudi 
tako siguran i sjxisoban za ozbijne |3nmef>e 
Tako na pnmer na UNIX se sa^ dodaju ra- 
zni sepeni aktmne zaSite sistema u celim. 
So je neojphodno da b uspeino uplivao u 
vode jposlovne informauke i postao siguma 
malina na mrei. Otvorenost sistema vodi 
ka brzom rarvoju i kipljenju rupa koje se 
pojav^iuju tokom ekspioataoje, pa je tako ga- 
rantovano da UNIX nede ostali bez podrSke 
jer nye stnkbio vezan za jednog ili grupu 
proizvodada. Na kraju, nove tehnike realiza- 
cije koje podriavaju mikrokemel arhitekturu 
I pximenu algontama za balansiranje optere- 
denja, uz konidenje simetndnog muldproce- 
singa, otvarajj izvanredne mogudnosti efika- 
snog iskonSdenja hardverskih resursa koji su 
nam na raspolaganju i novih harduerskih 
koncepcija dije vreme tek doUzi. Zbog sve- 
ga toga. UNIX je svakako sistem koji je za- 
sluiio painjj i koji demo naredmh godina 
svedekesretati ■ 
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Posle visegodisnje pauze na Elektrotehni£kom fakultetu je 29. i 30. septembra odrzan 
tredi seminar pod imenom "Primena neuralnih mreia u elektrotehnici". 

U dva nastavka donosimo detaljan izveStaj. 

Ivan Sojic 


Tbkom dva cela dana predstavljcno je 
preko 30 radova u kqima je uiestvcwaio goto- 
vo 50 jugoslcrvenskih strufniaka. Organizacya 
se pokazala veoma uspe5r>om, poiev od 
staiinog nivoa cekjg semmara i pozvanih uie- 
snika, preko kvalitetnog zbomika radova, pa 
do prozaidnih stvan kao $to su pauze na svaka 
dva sala sa neophodnim i ukusnim po- 
sluienjem za iscrpljere udesnike. 

Sa zadovoijstvom se rno2e redi da ye ova 
oblast u naSq sredim ne samo izaSla iz faze de- 
fijih bolesti. od kojih je patila pre 7-8 godirra, 
nego I da je u usiovima blok^e znatan brq 
naJih strudnjaka uspeo i da pratt svetska 
istraJivanja u oblasti infbrmacija. ali i da pred- 
stavi zanimljive i onginalne rezultate. 

Radovi su tematski bli podeljeni na tri gru- 
pe - sednice. Prvagnjpa ra^a. pod zajedmi- 
kim imenom "QiSj pnncipi rada NM" odnosi- 
la se na opite aspekte NM ■ arbitekturu i algo- 
ntme obuiavanja. Drugu grupu, pod imenom 
"Pnmene NM' dinili su radovi ko|i su se bavili 
robotikom, upravijaniem i telekomunikaci|a- 
ma. Tredu grupu, 'Re^izacife i bioloiki aspeto' 
6nili su radcM vezani za bornedionske aspek- 
te I implementaciju NM. fokulademo da po- 
bliie predstavimo ova istrafivan|a. 

Opsti principi rada NM 

Prvi rad (Milan Milosavlyevid, Srdan Stankovid) 
predstavijen na ovoj sednici dao |e opfti prikaz 
po)mova. Dal je opis neurona, veza amedu 
njih I aktivacione funkaje. Pnkazana je klasilika- 
aja NM u odnosu na tok signala, reprezentao- 
ju znanja i u odnosu na nadin obudavanja Za- 
tim su navedene neke osobine viSeslojnih per- 
ceptrona. a na kraju je predstavijeno nekoliko 
znadafnijih tipova NM i nphovih pnmena: Hop- 
lildova (diskretni optimizacioni proWemi), Ha- 
mingova, Kohonenova i Karpenter-Grozber- 
gova (procesiranje signala). 

Tema slededeg rada tula je Obudavanje 
viseslojnih percepcrona (Srdan Stankovid, Mi- 
lan Milosavl|evid) metodwn povratnog prosti- 
ranja greSke (BocWVcpogotton), Data je detail- 
na analiza konvergenoie obudavanja ovih NM, 
Da le pokazano da |e od znadaja i izbor aktiva- 
cone funkcije Istaknuio je da se algontmi cto- 
udavanta zasnivaju na postupcima stohastidke 
optrmcacjie Razmatrani su predlozi za pove- 
canre D-z-e cbudavania (konvergencije) 


uvodenjem matndnog raduna, rnada je konsta- 
lovano da je uvoden)e matnca povezano sa 
povedanjem vremena radunanja. Razmotrem 
su I vilekoradm aJgontmi obudavania po kojima 
promena sinaptdkih te2ina ne zavisi samo od 
njihove pcsiednie vrednosd, ved i od njihowh 
vrednosti u prethodnim trenucima. Rolazano 
je 1 da |e poznati algontam 8P sa 'momentom' 
speci)alan sludaj viSekoradmh algontama. 

Bleku temu imao je i rad Algoricmi za br- 
zo udenje viseslojnih percepcrona baziranlh 
na prosirenom Kaimanovom fikru (DuSko Ka- 
bd, Srdan Stankovid). Pomenuto je da )e najpo- 
pulamiji algontam uden)a • BP zasnovan na gra- 
di(ertnom metodu ili metodu naibrleg spusta. 
Naime. ako se gr^ka kc]u pravi NM shvati kao 
tunkcija u prostoru 6je su kcxsrdinate sinapodce 
teiine, onda se BP obudavanje svodi na mnim- 
zaapj ove (unkcije kretanjem nani2e u pravcu 
najvedeg nagiba. Pokazuje se da algontm kqi se 
baziraju samo na irformaoii o pnrom evodu 
(nagitxj) ne omoguduju dovol)no brzo smanje- 
n)e greSke (obudavanje). Brzina konvergenoje i 
tadnost predksienog algontma oprobani su na 
Wasidnom XOR proWemu (obuditi NM sa dva 
ulaza da genenfe XOR fijntoju). Predtolem al- 
goniam (EKF) se u svakom smi^u pokazao bo- 
Ijim od standardncg BP algontma. 

I rad Jedan konvergentan algoritam ob- 
udavanja troslojne NM (jelena Snanovid. 
Srdan Stankovid, Milan Milosavijevid) bavio se 
probterruma i mogudim jxtboIjSanjem algont- 
ma BP Pokazano je da BP ne mora da konver- 
gira sa sigumoJdu, a da gradijent moie da de- 
stine veliku vrednost. To ima za po^edicu 
osalovanje teJinskih koeficijenata, pa i diver- 
geneju (neogranideni skok) gre?ke. Pomenuto 
je da BP sa momentom uglavnom pokazuje 
bolje ponaSanje, ali ne uvek. Predlofena je i 
modrfikaeija BP algontma, dija se svojstva po- 
berijSavaju kada se gradijent podeli kvadratom 
norme vektora tezina uvecane za jedan. Elika- 
snost tn algontma - onginalnog BP BP sa mo- 
mentom I BP sa umanjenim gradijentom - raz- 
matrana je na tn pnmera: razlikovanju dve 
preklaj^ajude Gausove raspodele, XOR pro- 
Wemu I aproksimaciji polinomalne funkoje. 
Predloieni algontam (sa umanjenim gradijen- 
tom) se u svim sludajevima pokazao kao bolji. 

Fbslednji rad posveden obudavanju bio je 
Algoritam obudavanja NM usmeren ka mini- 
mizaeiji Bajesove grelke odludivanja (Momdi- 
lo Teovarxjvid, Milan Milosavijevid). Posmatran 
je problem tigovadkog pulmka (treba obidi sve 


unapred zadate gradeve, a da ukupni put bude 
5to kra6). Ovaj problem mo2e se reiavat NJ- 
sonovim A-^gontmom. jer on zahteva definsa- 
nje klasilikujuce heunstk^ funkoje, koja samo 
za gradove na najkradoj putanji daje vrednost 0 
Sada, pogodno obudena NM treba da reakzuje 
takav klasdikator dija ce dsknminaciona lunkaja 
bfb adekvatna pomenutoj heunsodkoj jxoceni 
perspekovnosti da dati grad Ie2i na najkradoj pu- 
tanji. ftonJdenjeopet BP algontam, aksaniodi- 
fikovamm proradunom gre?ke {Modified Atean 
Spuored Error), Pokazano je da ovako modiliko- 
vani BP algornam dosBie referentne klasifikato- 
re bazirane na staBsti&om pnlazu (k-Neoresi 
Neighbors). Sa druge sftane, moeJilikovana 
greika opeda brzo, a ne asimptotski kao kod 
klasidnog BP algontma. 

Rad Udcaj ogranidenog skupa podataka 
za obudavanje na performanse NM (Milan 
Markovic, Milan Mtosavljevid) posmatrao je 
op5li problem klasilikaoje i pnmenu statsbdah 
metoda(k-NN,AutoR^rESija. KvadratnlOasifi- 
katon) u odnosu na metode NM. Izvedem su 
ekspenment) sa prSj»znavanjem kontura nad- 
gitalizovanim fotografijama koje su podvrgnute 
razliditim transformaQjama (pomeranja. rotira- 
nja). Razmatrane su NM sa jednim i dra sknve- 
na sloja. Zakljudak rada je da mreie sa dva skn- 
vena sloja zahtevaju za obudavar^ neupored- 
vo vedi broj podataka od mre2a sa jednm slm- 
venlm slojem. Za isb broj podataka. mreie sa 
jednim skiivenim slojem pokazuju botje rezulta- 
te I stabilniji rad. Preporudeno je da broj iterao- 
ja udenja bude pnlagoden karaktensbkama ras- 
pololMh ekspenmentalnih jxidataka. 

Hibridi i trajektorije 

U prvom od dva rada posvedena Nbndmm si- 
stemima veStadke inteligencije, Rad sa nepou- 
zdanim podadma u neuro-ekspertnim siste- 
mlma (Ljiljana Stoiljkovid. Nenad Stojanovid. 
2fvko ToSid) razmatrana je mogudnost pre- 
noienja logidkih pravila iz jednog ekspertnog 
sistema u NM. Pokazano je da se sva pravila 
mc^ pnkazati u formi tzv. Horn-ovih klauzula- 
Akoje Al I A2 ... ondajeB. Utomsmislu pre- 
uzet je odredeni c*lik prenosne funkaje. Po- 
kazarxt je da podetrxt znanje odreduje podet- 
nu strukturu mre2e i teline veza NM. Tako 
formirana NM moie da sode nova znanja i 
prediSdava stara znanja empinjski, na osnovu 
pnmera. Ovako revidirano znanje, ugradenou 
NM. mogude je dekodirati u stcup pravila. Kao 
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pnmer uzet je ekspertni astern 22 dii^nostiko- 
vari(e kvara pumpH. 

Drugi fad na cmj temu ie Genensanje 
pravlla iz neuronskih mreia (Nenad Stojano- 
vid, L)il)ana StoilikovK, 2 ivko ToSii). Konstato- 
vano je da je najveda slabost pnstupa veftaiko) 
inieligetKiji preko NM u te^j ifUerpretaciji 
pnkuptjenog znanja. Nadin na kO)i )e mreJa 
obavila postavijeni zadatak ostaje tajna, zbog 
nemogudnosl da se prati semantika promena 
telina 1 aktMtanja poiedmiti neurona. Metode 
izviaienia znanja iz NM omogucavaju da 
mreia sama sebe objasm. Ovako (zvudena 
pravila mogu se ugradivati u po)edine module 
ekspennih sislema 1 tako d(*i)at htbndne si- 
steme veSiaike Konadno, pome- 

nuta su dean metoda za izdvajanje pfavila 12 
NM, a predstavljen je 1 jedan alfotTtam. 

U predavanju Udenje trajektorija prlme- 
nom diskretnih rekurentnih mreia lokalnlh 
procesnih elemenata (Branimir Todorovid, 
MiomirStankovid) obtainjeno je da se prtjble- 
mi identifikacije i kontrole rnogu posmatrati 
kao pfobterm udenja iti genensan)a trajektonje. 
pn demu se optimizaciia nekog kmenjuma. 
Na pnmer^ kontroler mora da obezbedi senju 
kontrolnih akcija, lako da mmimizira razliku 
Ltmedu trenutnog izlaza 1 izlaza refereninog 
modela. U radu je razmatrana pnmena reku- 
rertnih mreia pn udenju irajektonja. Dokaza- 
na je ekwalentnost ovakvih mreia 1 rekurent- 
nrh /uzzy-modela, a ralm je, pnmenom dis- 
kretnog vanjacionog raduna, (zveden algontam 
udenja trajeklonje, pnmenijiv na oba sistema. 
Pom^mo I to da se ft/zzy logika bavi fbrmal- 
nim pnnapima neprecznog (pnbliinog) zaklju- 
dwanp na csnovu neprecizmh tvrdenja. 

Celulame NM 

Na kraju ove sedmce odvafamo neito vedi pro- 
stor za rad Celulame NM: strukture, realiza- 
dje, primene (Branimir Relyn. ftvte Kosod). 
CNM su relaiivno nova klasa veftadtab NM, ko- 
)e su, zbog svote planame strukture j lokalne 
povezanosb deli(a, veoma pogodne za VLSI re- 
alizao|u. CNMsurodene 1987 , godine u labo- 
ratonji profesora Leon-a Oiu-a u BerWiiu, a 
predaavtjene su 5 ro| naudno) jsvnosO naredne 
godine. Nepune dve godme posle onginalnog 
rada, odrian ;e 1 prvi medunarodni skup o 
CNM, na ko)i je pnjavijeno stoonak autora. Na- 
kon toga su, 1992 . 1 1994 ., odiiana )o 5 dva 
medunarodna skupa. Organzaa^a IEEE ob)avila 
le 1 speojai™ broj dasopisa posvecen CNM. 

CNM mreia sastofi se od velikog bnt^a de- 
li|a koge su lokaino povezane sa svojim sused- 
stvom, na identidan naSn, Veza se ostwuuie si- 
napsama 6 je vrednosti odreduju ponaSanie 
mreie. Takva struktira. koga je, uobidajeno, pla- 
nama 1 pravougaone forme (made mcfe tWi 
I trougaooe Hi lestoggaone) veoma ge pogodna 
za VLSI realizaciju. Mala delige ne moragu tat 


narodito brze (reda mkrosekunde), zahvaljugud 
paralelnom radu vreme rada ukupne mreie ge 
veoma kratko (reda rmkrosekunde 1 uglavnom 
nezavisno od broja delija). Danas se prozvode 
dipovi pogodni za reSa^je vdikog speklra ra- 
zob problema. Kombinovangem analogne 
strukture CNM sa logidkim operacigama 
ugiaderam u dip. dotaga se analogida maSma. 
nazvana CNM umverzalna maSina • analegni 
ekvivalent digitairrom mikroprocesofti. Ovakva 
struktura moie se isprogramrat za ieljenu pn- 
meou. ftvi CNM 6 p, realizovan u dwymkron- 
skog CMOS VLSI tehnologji 1 lestran, pokazao 
je brzinu od bleu hilgadu mligardi anatograh ope- 
raoga u sekundi. Mc^ se odkivati da de se, slid- 
no svogevremenog ekspanziji PC radunara. raz- 
vt nova mdustnja, bazirana na ovakvim dipovi- 
ma, koga de pnAno mogudnost PC radunara 1 
dovest do stvaranga neke vrste personalmh sO- 
perkompgutera. 

U ovom radu ge. zatm, dat pregled struk- 
tura CNM, podev od Cuovog rada do kasnigih 
modifikaciga. Zatm su razmotrene ngene reali- 
zaoje, a kraj rada ge posveden nagznadagnigim 
pnmenama. Struktura CNM mreie sugen 5 e. 
zbog svoge planamosb, pre svega, pnmenu u 
obradi siike: za detekogu Imga, uklanjange iuma, 
izdvagange otHika ili karaktenstidnih detalga, ilo 
je iskonSdeno za brzo prepoznavanje karakte- 
ra. CNM su pnmerijivane 1 u procesu ditbe- 
nr^-a (predst^jangu ovoa osvetigenja gust- 
nom cmo-belih tafldca). CNM naiaze pnme- 
nu u medioni - u mamografigi (prepoznavanju 
kancerogenog tkiva dcjke), za predikciju kreta- 
nga ruke (primena u robOio ili rehabilitaagi in- 
i^ida). Mcgu se uspeino konstti 1 u reSawgu 
sislema lineamih jednadma/begednadma, ra- 
zmm opOmizacionim probtemima, analizi me- 
banidkib vibraciga. kao 1 rekvanju nelineamilt 
problema provodenia loplote u plodama ra- 
zne geometnje. Nagzad, zbog izvesne slidnosO 
sa biok^m nervrim ssiemom, CNM mogu 
veoma dobro da modeluju neuroanatomigu • 
model mreingade 1 lateralne mhibioge u doved- 
gem vizualnom setemu. 

Primene NM 

Predavange Du$ka Kaeda Neuronske mreie u 
robotici veoma detaigno pnkazuje protHemab- 
ku upravalganja robobma. ObgaSnjeno ge kako 
konvencionalne metode upravijanja nisu do- 
volgne za ostvarenge kvalitetnih performansi 1 
dai^ngih zahteva. Od robota se zabteva po- 
kazivanje autonomnosb 1 samoorganizovanost 
u prisustvu znadajnih neodredenost u sistemu 
I radnoj okolim. Neophodna je sposobnost 
udenga. ali 1 generalizacige stede^ znanga, 6 - 
me se povedava robusnost upravlgadkog siste- 
ma. U tom smislu neuronske mreie, sa svogim 
dobnm osobinama, mogu bit od velike konsti. 

Pomenulo je riekoliko kompianiga (Neuro- 
gen, Neurol SysterTB. Hecht-Niefeen Neuro- 


computers) koge progektugu neurodipove 1 pro- 
lobpove neuro-robota ik razvigagu nove meto- 
de obudavanga. Navedenje znatan brog mogu- 
cih pnmena NM u robobo' sstemi vizige. pro- 
cesirange sa taktlruh senzora, utxavtgange ro- 
botskom hvaialgkom, ugxavijange krei^gem, 
analiza situaoge, reSenge inveanog kirremat- 
skog problema, koordmaoga sa senzonma. 
udenje vizualno-moiome koorcknaitge itd. 

Ffostoge tn rwoa upravijanga robobma. 
Strategigski gtodrazumeva plafvrange radnog za- 
datka sa robctskom inteligenogom. pregtozna- 
vange senzorruh mformaaga, prepoznavange 
dubine u sistemma vizige. T^tbdki pretpostaviga 
planirange opbmalne trajektonge uz zaob- 
laienje prepreka na osnovu ogrwvdenih mfor- 
macija. Izvftni cma u vidu ugxavlgange robot- 
skrm kretangem. Nemamo, na iatost, prostora 
za temelgnigi pnkaz ovog zanirrHgivog 1 op- 
seinog rada. Posle pnkazanh iskustava u ovog 
problematio zaklgudeno ge da se pred NM po- 
stavlj^ brqn zahievi kpgi b ompgudili vedi 
prodor NM u robotiku. lb su pitar^ opomal- 
ne strukture mreie, korrvergenoge 1 povedanga 
brzine udenga td: 

Maiinsko udenje neanalrtidke kontrole 
pokreta Oejana Fbgtovida bavi se mcfudom 
kontrokxn pokreta ekstremitHa ^ kc^i su 
pretrpel c^redenje nervnog sistema. Ovo do- 
kvertno predavange predstadga tag problem lao 
kragnge razlidit od problema mbotskog upravlga- 
rga. Naime. gednostavn dovekovi pokreb 
disebne stepen slobode. a pn tom se aktivira 
na stobne rmbda (akotalora] Danas raspolo^ 
tehnka. uldgudugu 6 iNM, naitazinavekket^ro- 
de pred ovako sloienm zadaoma upraiHganga - 
gbe je potrdmo smtetzovab pnrtxlne 1 uobida- 
geno brze pokrete ruku ili nogu. Ovq problem 
je utdiko tdSi Sto ge veda atrcHiga mHbda loo pn- 
rodna poslechca zamrkh nerava 1 ndcreiar^ 

S druge strane. kada ge u pits^ sistem 
kpji Veba da omiogub hod. obidno pnhvzdgrva 
greSka od 3 % ge u ovom slud:^ katasfotalra. 
ger znadi pad na svakih 30 koraka! Kao mcgud 
uzrok ovim preprekama na duhovit riadm su 
analizirane digametrdne razbke metoda udenga 
svogstvemh dovela; 1 kompguteru. Naime. do- 
vek podmje da u 6 na osnovu posnwanga 1 ot- 
knvanga, zabm udi iz pnmera, pa onja re 
osnovu analogige. zabm udi ono ilo mu drug 
kaie I zavrJava irulim udengem (jer ne zna Sa 
dn,^ da radi). Radunarski pnstup ge upravo 
obmut! Na kraju ge predstavlgeno 1 gedno 
refenge koge omogucuge hod. pnrnengerx) u 
praksi. Zaklgudeno ge da ova problemabka ode- 
kuge veoma mnogo od razvoga novih tehnta 1 
briih iJbmpjUiera. 

I bme zavriavamo prvi deo ovog pnkaza. 
Za slededi brog ostavijamo radove neito vi 5 e 
posvedene eleklrotehn«;i 1 medioni ■ 

Autora moieie kontotemt na e-mcMl od^ 
isajK@iezanxo.yu 
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Elektronska razmena podataka 


EDI - mesto i uloga 

U poslednje vreme dosta se govori o informacionim magistralama, otvorenim sistemima, EDI, UN/EDI- 
FACT standardima i drugim konceptima kojj su razvijeni tokom poslednjih decenija i rezultat su 
phmene racunarskih i komunikacionih tehnologija. §ta navedeni pojmovi zna£e? 


mr Milan MiloSe^ii 

U postovnoj praksi sve se teite kortsli 
pc^ EDI - elektronska razmena podataka 
(E/ecironic Data Interchange)- PostOji vi5e 
definicija EDI, od kojih se najde^de koristi 
sledeia: EDI je razmena strciWunranih ko- 
mero(alnih podataka izmedu raiunara za- 
sebnih firmi, izvrSena bez manuelne inter- 
vencje, elektronskim pjtem, posredstvom 
staiK^dizovanih poruka koje zamenjuju tra- 
dicionalne papime komerciialne dokumen- 
te. Ova definicija u sebi sadrji sledece kljud- 
ne elemente: 

• EDI je razmena podataka, 

• EDI le raznnena struktunranib komer- 
cijalnih podataka, 

• EDI je razmena podataka izmedu ra- 
iunara zasebnih firmc, 

• EDI je razmena podataka izmedu ra- 
iunara bez manuelne intervenoje 

• EDI je razmena elektronskim potem 

• EDI je razmena posredstvom standar- 
dizcrranih poruka. 

Ovo je definioja opravdana sa tehnifkog 
stanoviita, Sa stanoviita konsnika zn^nije 
)e posmatrati genezu ekonomskih disoplina 
koja daje odgovor na mesto i ulogu EDI. 

U vreme oskudice matenjalnih dobara 
kqima se podmiruju osnovne Ijudske potre- 
be, odnosno u usiovima u kojima ponuda 
robe nije rrxjgla (jodmiriti postojecu trainju, 
kljuino pitanje pnvrednog razvoja je bilo: 
KAKO PROIZVESTl, Traien]e odgovora na 
ovo pitanje vodilo je preko nastanka i razvo- 
)a industrijskog mienjennga. Mnogobrojne 
metode koje su u okwru njega razviiene bi- 
le su usmerene na unapredenje produktiv- 
nosti rada, odnosno imale su za cilj poveda- 
nje obima prozvodnje sa istim ih dak sma- 
nienim ulaganjima iivog i minulog rada. 

Usavr^avanje radnih operacija i racionali- 
zaaja procesa proizvodnje, a narodrto auto- 
matizacija tebnoloSkih procesa, rekvaju pro- 
blem obima ponude, ali ne dovode do ne- 
stanka poslovnih problema. Poslovni proble- 
mi se podetkom tndesetih godina ovog stole- 
da pomeraju iz sfere proizvodnje u sferu rob- 
nog prometa. Kljudno poslouno pitanje vi5e 
nije kako proizvesti ved KAKO PRODATI? 

Pomeranje te2ilta posicvne proWematike 
daje impuls razvpju marketinga. ekonomske 
discipline oojentisane prema kupcu, odnosno 
prema potrc^adu i njegcwm potrebama. 


Razvoj I praktidna pnmena istraiivanja 
triifta. pnvredne propagande. psihologije 
potro5ada i drugih disciplina u okvinma 
marketinga, u usiovima porasta plateino 
sposobne tralnje. relava problem “gria" u 
sfen robnog prometa, Sire se postojeci i 
pronalaze novi kanati prodaje. stvaraju i 
razvijaju nove potrebe kod potroSada. 
smanjuju zalihe gotove robe, omoguduje 
se uticaj potroSada na proiektovanje i raz- 
vO| novog proizvoda, a sve ovo se ogleda 
u povedanju ekonomske efikasnosti predu- 
zeda I ubrzavaniu razvoia zemaija sa trJiSno 
onjentisanom privredom. 

U konkurentskoj borbi na trziltu 
osnovno oruije jeste unapredenje kvalite- 
ta, uz istu prodajnu cenu, odnosno 
sniienje prodajne cene uz odrJavanje vi- 
sokog kvaliteta. U usiovima u kojima je 
kvalitet proizvoda dostigao zavidan mvo, 
put ka pobo!]5anju pozicije na trJiStu vodi, 
logidno. preko daljeg snidavanja cene 
ko$tan|a, odnosno daljeg smlenja prodajne 
cene proizvoda. Nastojanje da se 
uspeSnost poslovanja dalje unapredi u 
ovom smislu vodi ka novom pomeranju 
teiiSta poslovne problematike. PoSto su u 
fazi unapredenja produktivnosti rada u 
centru painje ekonomista bill ne samo 
troJkovi rada, ved i troikovi sirovma i ma- 
terijala. u oblasti daljeg snnanjenja direktnih 
tro5kova poslovanja nisu se vi5e mogle 
ostvanti znadajne uitede. 

V^likosenjska i masovna proizvodnja, 
odnosno knjpni nefleksibilni proizvodni si- 
stemi, usiovili su veliki porast angaJovanih 
sredstava u svim fazama ciklusa reprodukci- 
je, take da su - uprkos smanjenju direktnih 
utro$aka rada i matenjala - ukupni troikovi 
po jedinici proizvoda bill znatno iznad objek- 
tivno usiovijenih. 

Kljudno poslovno pitanje u savremenoj 
pnvredi vile nije kako prodati, ved KAKO 
SMANJITI SUMU ANGA^OVANIH 
SREDSTAVA po jedinici ostvarene dobti. 
Odgovor na ovo pitanje treba traJiti u 
oblasti ubrzanja cirkulacije angajovanih 
sredstava u svim fazama ciklusa reprodukci- 
je. Iskustva razvijenih zemaIja, a posebno 
Japana, pokazuju da u oblasti racionalizaoje 
angaiovanih sredstava leJe velike rezerve, 
£je aktiviranje predstavija jedan od najzna- 
dajnijih mstrumenata za unapredenje 
uspelnosti poslovanja. 


Naudno uopitavanje svih praktidnih na- 
pora na ubrzanju cirkulacije poslovnih sred- 
stava, s jedne strane, i razvoj vojne logistike, 
s druge strane. doveli su do nastanka nove 
ekonomske discipline • poslovne logistke. 

Tu, u jjojavi jsoslovne bgistike, treba 
tralrti mesto EDI. EDI je sa stanoviita po- 
slovne logistike jedan. mada ne i jedim, in- 
strument relavanja problema kojima se po- 
slovna logistika bavi. Kao nauka. poslovna lo- 
gistika predstavija ekonomsku disciplinu koja 
proudava tokew i transformaoje ekooom- 
skih sadriaja u okviru preduze6i (posiovnog 
sistema). Ona tme stvara naudno uoj^ena 
reienja (modele, metode i tehmke) za pre- 
vazilaienje prostome i vremenske dimenzi- 
je ciklusa reprodukcije. 

Poslovna logistika kao poslovna funkeija 
predstavija skup svih aktivnosti dija je svrha 
povedanje propulzlvnosti i ekonomske elika- 
snosti posiovnog sistema. 

Poslovna logistika kao koncept moie da 
egzistira nezavisno od EDI. ali tek pnme- 
nom EDI ona d^ efekte koji su razlog in- 
tenzivnog uvodenja EDI u poslovanju. Nije 
sludajno to Ito je EDI prvo uveden u velikim 
firmama koje su imale veliku sumu an- 
gaiovanih sredstava i koje su intenzivno 
tralile odgovor na pitanje "Kako smanjit su- 
mu angaiovanih sredstava za nesmetano 
odvijanje poslovnih operaoja’. Svaka tehno- 
logija ima svoje limite. Poslwna logistika ba- 
zirana na razmem poslovnih poruka na papi- 
ru I poltom je jedno vreme davala rezultate. 
Razvoj tehnologrje je omogu6o pnmenu te- 
leksa, all je I on tehnoloSki zastareo pojavom 
telefaksa. Pojava telefeksa znatno je ubrzala 
razmenu poslovnih poruka. ali time osnovni 
problem! hisu oWonjeni. Roboljianja perlb- 
mansi su biia pnsutna ali ne u onoj men ko- 
ja bi zadovoljila savremenu f rmu. 

Sedamd^lih godina ovog veka poja- 
vlo se koncept elektronske razmene poda- 
taka, Vrlo brzo su uprave firmi uvidele zna- 
daj prmene tog koncepta za reiavanje nji- 
hovih poslovnih problema, uldile su novae, 
vreme i talenat svojih najboljih strudnjaka i - 
- dobili smo koncept EDI, EDI nije tehnolo- 
gija ill njeno unapredenje. EDI je pre svega 
razuman poslovni izbor 

Ftoslovna praksa kale da pnmenom EDI 
imamo barem sledece efekte: 

• smanjuju se troikovi obrade papime 
dokumentacije (papir, osoblje i vreme) 
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TEHNOLOGIJE 

Elektronska razmena podataka 

• smanjuje se obim Ijudsloh greSaka u obradi podauka, 

• bria i tx5l(a informisanost i dostava informacija, 

• efikasnije uf>ravl)an|e novianim sredsMma, 

• mogucnost pobdjJania uprautfanja zaJihama, 

• poboljiano upravl^anje transportom i distribucipm, 

• poiednostaviienje i ubrzanje cannskib procedura, 

• povecanje produklivnosti, 

• prevazilafenje jeziikih banjcra ( proWema rada u raziifitim vre- 
menskim zonama, 

Driave koje iele da poboIjSaju posiovne perfomanse svoje pn- 
vrede intenzcvno ulaJu u razvoj infotmacione tehnologije, a posebno 
u razvoj EDI, Rastom broja organizacija koje imaju uveden EDI eko- 
nooiski efekti su veil. Idelano je da sve firme koriste EDI, Sto je cilj 
koji te se posti6 tek u narednom veku. 

Amenka gradi nacionalou informaoonu slruktunj. Evropa razwja 
koncept informatrdcogdruStva. Istovaii izadr\jge reglone i ekonom- 
ske gnjpacije. Ujedinjene nacije razvijajv koncept globalne informatii- 
ke mfrastnjkture. Ovi koncepti nisu medusobno konkurentm. Napro- 

Nove tehnologije i novp poslovni postupci zahtevaju da pono: 
VO trairmo odgovor na suStinska pitanja pnvrednog i druitvenog 
razvoja u celini. Nacionalni razvojm pnomet razvijenih zemaija je 
razvoj r pnmena infdrmacionih i komunikacionih tehndogija i 5is- 
tema. Nacionalni razvojni pnoritet |ugoslavije u nasOjpajuiim godi- 
nama je razvoj nacionalne informacione mfrastrukture kao kiime 
okupnog pnvrednog i druStvenog razvoja ■ 

Autoro moJete kontaktirou na stedeie e-moil odrese; SMTP; mil- 
mil@fon.fbn.bg.ac.yd i WWW http;/^on, fon.bg. x.yu/ -milmil/ 



3. YUEDI 
konferencija 

lugoslovenska asocijadja za eiektronsku 
razmenu podataka, u saradnji sa Saveznim 
nunistarstvom za razvoj, nauku i Eivolnu 
sredinu, Saveznim zavodom za standardi- 
zaoju, 9uEbom za platni promet Jugoslav!- 
je. Pnvrednom komorom jugoslavije, Pri- 
vrednom komorom Beograda, jugosloven- 
skom asoQjaojom za numeraciju ankala, i 
uz rnedijsko ^xmzorstvo naSeg iasopisa, 
organizdjeS.YUEOIkonferenciju, I2.i 13. 
decembra 1995. godlne, Konferencija iese 
odvijati u Pnvrednoj komon Jugoslavije, Te- 
razije 23, u Beogradu. Tema Konferencije 
ce biti: Elektronska razmena podataka i 
elektronska trgovina u svetu i Jugoslaviji - 
stanje i persjaektive. Treda YUEDI konfe- 
renoja, slecW tradiaju prethodnih dveju, 
treba da obedaedi kontinuitet i korak na- 
pred u razvoju i primeni EOl-ja. 

Cilj Treie YUEDI konferenoje je da se 
pru2i celoviti pogled na razvoj elektronske 
razmene podataka, naroiito elektronske tr- 
govine u svetu ijugoslaviji. Imajud u vidu 
njenicu da sve razvijene zemlje sveta izuzet- 


no velika sredstva ula2u u razvq EDI/EC 
(Efectranic Dota Imsrchonge/Becmnic Com- 
merce). znaiaj EDI^C kao odtuiujuieg fak- 
tora konkurentnosD u medunarodnoj pode- 
ii rada, i shvatajo6 da je razvoj i pnmena 
EDI/EC razvojni pnontel Jugoslavije, YUEDI 
asobjacija organizuje Trecu YUEDI koofe- 
rendju, koja treba da da odgovor na jsitanja 
gde se EDi/EC danas naiazi i koji su oiekfva- 
ni pravd njegovog razvoja. 

Konferencija treba da omogudi kvalita- 
tivm pomak u pnmeni koncepta elektron- 
skt^ pnvredivanja u Jugoslaviji, imajuii u vi- 
du znaiaj elektronske razmene pataka i 
elektronske tigovine. Skup je namenjen svi- 
ma onimia koji 2ele da se upoznaju sa kon- 
cejsom elektronskog pnvrrfivanja u svetu i 
Jugoslaviji I koji 2ele da ga pnmene za pro- 
Etabilno poslovanje organizacija u kojima 
rade - to su menadien na svim nivama 
upravijaike hijerarbije. ekonomisti. mienje- 
n 1 drug! prolili strufnjaka. Ciljna publika ie, 
sem iz jaTvrednih i vanpnvrednin organiza- 
cija, bib' 1 IZ driavnih i finansijskih ustanova. 
U njQj ie se. osim ljudi vei upoznatih sa 
konreptom EDI (Electronic Data Interchan- 
ge), elektronske trgovine i eWrtronskog jjn- 
vredivarja u celim, nati i om kpi tele da 
steknu nova znanja i da ih pnmene. 


U toku odrtavanja tonferenoje jxed- 
videno je organzovanje clofbe hardvera i 
softvera. kao i mulomedijalne jsrezenzacije 
hardverskiti i softverskih reSenja za pnmenu 
u EDI/EC. 

Pre, u toku, i potie Konferencije plam- 
rano je da se organizuje viSe okruglih stolo- 
va I |»nel diskusija na kojima bi se pojedina 
ptanja detaijno obradila. 

Zbomik radova bide dtstnbuiran i na di- 
sketama, a izdanje u hipertekstu tude msta- 
lirano na WWW servenma u Ji^oslaviji i 
svetu. 

U toku 3. YUEDI konferenoje pred- 
videno je vt5e multimetkjalrHhm prezentaa- 
ja e domena elektronske razmene podata- 
ka I elektronske trgovine kao i prezentacija 
(irrm koje 56 have proizvodnjom softvera i 
hardvera za EDI. ■ 

Oetaijne Informacije i prijavl]ivan|e 
YUEDI asocljacl|a, 1 1 000 Be^rad. 

Kneza Milo3a 20. Jugosiavija 
Telefoni: 

381-1 1-324-90-28,-(- 381-1 1-68I-999/I97; 
Fax; -F3BI-I t-235-10-36 
SMTP )ruedi@osmeh.fbn.bgacyu; 
X.400:/S=YUEDI/A = BEOGRAD400 
/P=PUBUC/C=YU/ 
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CITALACKI SERVIS 


Oglasivac Adresa 




Strana Br. 




ABsofi 

ADA compuurs 
Adacom computers 
APP systems 
ASYS computers 
Beogradski sajam 
Biosfera 
Bit computers 
6M 

Boleco 
6S Proceser 
C£T 
Compex 

Computer dream 
Comtec 
ComTrade 
Delfin data 
E] Sigraf 

Electronic Design 
Elegra 
Eurokomerc 
IMTEL 



Kompani 
Logic Design 


Microsys 
Mikro knjiga 
MZ computers 

Orka 

Osa 

OSA racunsski inienjering 
OTC computers 
PC servis 

Perihard inienjering 

Ribbon 

SAGA 

Spaschex 

Spectrum 

Sprint 

Stil computers 
VOdra info 


KnezaMiloia 82, IIOOO Beograd 
YU benisrsnur, Bui. Leryna 10, 1 1070 N. Bec^rad 
fka Lpjbra 12, 1 1000 Beograd 
lovana Ristida 6, 1 1000 Becgrad 
Bulevar Odobodenja59. ZIOOONoviSad 

Dorn Omiadine, Makedonska 22/6, 1 1000 Beograd 

NarodnogFronu53, 21000 No«r Sad 

Voj^odeMiierkaS, IIOOO Beograd 

Sremskih odreda 1 4/20, 1 1 070 Novi Beograd 

Hadii NikolE 2ivkCMi!a 2, 1 1 000 Beograd 

Terazi/e IS/YII, 1 1000 Beograd 

Muiapova 4 1 , 1 1 000 Beograd 

Nemanjina 4, 1 1 000 Beograd 

Panske Komune 14, RO, box 39, 2 1 000 Novi Sad 

Cenex apartmam, 1 1 070 Novi Beograd 

Gavnla Pnnc¥>a 44a. 1 1000 Beograd 

Bui. VeljlaVl^ida. 18000 N5 

Nariala Toiburnna Db - Pejton. 1 1 000 Beograd 

tvana Miluunovi/a 16a, 1 1000 Beograd 

Terazije 41/2. 1 1000 Beograd 

Bulevar Lenjma l6Sb. 11070 Ncm Beograd 

Beogradanka. MasankovaS/XI, IIOOO Beograd 

Lomir<a36. 11000 Beogr^ 

OUakovska S7a, 1 1000 Beograd 

Uii5ta24, IIOOO Beograd 

Cara Lazara 16, 1 1000 Beograd 

TadeuSa Kc^uika 34, 1 1 000 Beograd 

KLjrsulina 15/11, 1 1000 Beograd 

Bulevar umetnosti 27. 1 1 070 Non Beograd 

Zmajlorinad. IIOOO Beograd 

Bulevar CrveneArmije 40, 11000 Beograd 

Petra CdartirKMda 6, 1 1000 Bec^rad 

Dubljanska 70, 1 1 000 Novi Beograd 

jovanaOaje 10, IIOOOBecgrad 

Zmajaod NodajaBa, 1 1000 Beograd 

Dunieva 6, 1 1000 Beograd 

Narodnog Fronta 56, 1 1000 Beograd 

SavaCentar: M. l^povi(!a9, 1 1 070 Novi Beograd 

ivana Miluonoviia 24, 1 1 000 Beograd 
k<BleNipirx!vel6, IIOOO Beograd 
SavaCentanNllenujaftopovi(!a9, IIOOO Beograd 
Todora jovanovida - Ibze 1,21 000 Now Sad 
7.jula3, 18000 NiS 
Miloia Bajiia 1/1. 21000 Nov Sad 
Njegc^va42, IIOOOBecgrad 
Njegoieva S4. 1 1 000 Beograd 


(011)656-857, 646-692 
(Oil) 145-140, 145-192, 137-397 
(011)337-367,629-233, 341-496 
(011)647-190 
(021)623-928 

(01 1)3229-109, 3224-378, 3248-208 

(021)369-191,365-222(11*. 175, 179) 

(011)644-398,645-227 

(011)674-242,459-557 

(01 1)180-739, 103-832, 632-162, 632-882 

(011)343-043,631-789 

(011)432 - 495,432-806 

(01 1)3226-303, 3226-323, 3224-221 

(021)411-533,413-918 

(01 1)222-4151. 222-2652, 222-4139 

(011)638-797 

(018)25-720, 347-089 

{011)450-480, 444-7459 

(01 1) 434-012, 452-645, 444-9758 

(011)331-450, 334-129 

(Oil) 135-420, 142-164,134-516,222-4078, 

(011)683-390, 682-486 

(011)659-506,681-949 

(011)647-141,650-777,767-832 

(011)663-182, 664-934, 664-934 

(01 1)627-525, 627-413, 626-741, 624-795 

(011)180-611 

(011)436-094,444-1867,435-915 

(011)2222-693 

(01 1) 620-374, 632-996, 626-576 
(01 1)444-9730, 444-9099, 444-3675 
(01 1) 2540-544, 2S40-545, 542-516 
(011)434-812, 450-471 
(011)400-477,410-240 
(011)3281-483, 639-409 
(0 1 1 ) 41 4-822, 4 14- 1 34, 4 1 0-762, 410-896 
(0 1 1 ) 68 1-743, 644-058, 681-1 99, 644-567 
(01 1) 139-840 (lok, 684, 694), 2222-355 

(011)436-019,432-319,432-383.435-513 

(011)402-910, 648-485.423-171 

(01 1)222-3579, 147-182, 455-785, 605-578 

(021)393-592 

(018)24-027 

(021)623-901,623-717 

(011)444-1565,451-982 

(01 1)444-9456, 444-9234, 444-7541 
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Da biste dobili besplatni reklamni matefjjal sa dodatnim Informacijama od oglasivaia, potrebno je da posajjete 
priloieni kupon. Molimo vas da ll£ne podatke Ispilete iitkim slovima i da obavezno popunite upicrtik koji ima 
namenu da infdrmise oglaiivace o profilu i oblastima interesovanja potencijainih kupaca. Zatim isecice i presavijte 
kupon po naznatenim linijama i prinr^tlte spojeve lepljivom trakom. KuponI sa nepotpunim odgOvorima nece bitl 
obradivanl. Prilozen je i kupon kojim moiete zatraziti pretplatu na nal casopis. nakon cega cemo vam poslati uplat- 
nicu. Po^Carlna je unapred plaitena.' 
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Unix servis 


ureduje Zorko Berberski 


Ufm Seivis )e mbrika kofa donosi Sour- 
oeflCbm she* sknpt programe, C programs f ' 
uveie za lalcSe 1 efikasnije koni^enje I 
odriavanje Unix maSna. 

ViSe priloge moiete poslaci r^a redakd- 
|u £asopsa *Ra6jnan', Bui. V^ajvods MiSda 
17/111, 1 1000 Beqgrad, sa nunakom 'za 
UNIX SERVIS'. Elekironskcrr pcSom pit-.. 
leg meSete poslati na: 
unix-servis@galeb,etf,bg.ac.yu. 

Upu6»o za pisai^e pdloga moists 
doblii aulomacski ako pekalfste poruku na: 
vodic-unbi-MrvtsSgaleb.etf.bg.ac.yu. 

Ako vai prriog buds ob»1|sn bide vam 
poslaio SO Onara u rdcu od 30 dana po ob- 
)ai.1i(variju. 

Za matsnial cbjavljen u Unix Ssrvisu 
ne dajs se rikakva garandja. Suako koriSde- 
nja materijala objavljsnog u Unix Ssrvisu js 
na nzik konsraka. 


KoSko goo vam Unix anb mnoge stvan lakiim, 
ipak v«ana Ijudl mora dosta stvari radhi i na DOS 
maSnama. Ko jeonom oseo mogudnosu ko|s da- 
;u dcnpicM na Unix-u, tslko se rriri sa slabknim 
DOS-ovm inienxwaiorofn komanOne lin|s i 
njSgCMm -BAT sknpicMma. Tokom vremena bi- 
lo le I komeraiaHh paketa koji su DOS-u davai 
Unix interpreiatar kemanebe inis, no ovds go- 
vonm o dsljanom (.shcusivws) paketu Sims Do- 
tn idgtr iinvisd, kofi sadrzi kornpletan Kart shelf 
a DOS I OS/1 Za DOS postqe dve variants - 
jedna js obidna 1 6-lxtna. a dnjga 32-lxtna sa 
DOV^GW DOS EkstEnderom. Za OS/2 po- 
stoje dak tri veizie • l6-bitna.32-bitnai32-biina 
sa poctgkom za EMX podsstem. 

Komplsma artiiva sa svim ovim verajama 
velka |6 nekih e20KB. all je sam izviini pro- 
gram velik swtga 190KB, dokDOS4GWzaiJZi- 
ma oko 240KB. Sve se to nalazi u artxvi 
ms sb23b.zip ko^ bl u vrsme kad ditale ovaj 
tekn irebab da se nalazi na barsm jsdnom od 
javnJi ftp dvorova. kao i nskoliko aitiiva sa ra- 
znim Unix-ovskim komandama koje moists 
konsti kako uz ovu tjusku, tako I samoslaino Iz 
command.com-a. 2a one koj nemaju vrems- 
na za nsialiranje i podeSavanje, tu )a i minimal- 
na vanjantauarhivis/i.z/p, kogasadriinsitosia- 
nju 1 6-bilnu vsrziu programa (2.0, tekuda je 
2.3). inoeselak osnovnih (Jn«-ovskih komandi 

maiedapoieljidodais, awk.perl idruge pro- 
grame koji su vam potrebni. 

Zaico Korn shell? 

Kom shell |e kompaiibilan unazad sa Baums 
sheH-ow, all ima bnno pobotjSan inleraktivni 
rad na komandnoj liniji, kao i mogu6tost pra- 
vijenja lunkcita unuiar sknpta. Brojni korisnid 
se, kad god |e to mogude, opredelju|u za bosh, 
koji je GNU-ova varijanta ^umeflCom sheH-a. 


Zapravo, danas j^ samo po neki prenzvodaS 
Unix-a insisiiraju na starom Bourne shel-u. 
Obidno ugraduju prrtirenja koja donoa Kbm 
shell u sm Bourne shell, tako da se praktidvo 

razika. 

Ukoliko se opisdeilte da samI instalirale 
Kom shell, preimenujte izabrani .exe u sh.exe, 
jer svi skripldvi keje budete prenosill sa Unix-a 
odekuju to ime. Samo nstaliranje svodi se na 
kopiranje i podeSavanje par osnovnih Inidjaliza- 
dcanih spisa. UkcAko ielits 32-bitnu veiziju, to- 
me dodajte i podeiavarie DOS4GW-a, no to 
vam obiino ni|e potrebno, sem ako baS imale 
jako mnogo posla da jradite, no lada je Ip^ 
bdje oriad se Qstog Unix-a. 

Posle raspakivaria, treba u DOS-cv PATH 
uneti ckrektorij x;/BIN. a bik) bi dobro i x;/ETC 
(gde je x: ime panidje na kojog se sve nalazi • 
preporudljivo je da to bude C). Ljjsku uvek 
stanujie sa sh -0, Sto de obezbediti ispravrio 
uStavarie inidjalizaddnih spisa. Bez problema 
moists radW i iz MS Windoivs-a. kroz DOS 
prozor, naravno. 

U vedni skidajeva Kcm shell nedsie koiisti- 
ti za stalnl rad (mada je i to sasvsm izvodlgivo), 
ved samo za pisanje, provers/anje i izviiavange 
skriptova. Moieie dak pisat skriplove iz svog 
omijenog Wnctotvs editora, a onda ih iz DOS 
prozora proveravali i izviiahtti. Za maksknalnu 
brznu je, rtaravrxs, preporudjivo raditi bez op- 
teredenga VWxkMs-a, no ako se mak gulxiak 
brzine osiavi po sirani, program je izuzetno 
st^lani rack ved vile odgodinu dana bez ijed- 
nog pada Windons-a ii kakvog drugog proble- 
ma (ito ne znzdi da dovoljno upexan ill dovolj- 
no nesredan korisnik ne moie do6 1 do tega). 

Za brio snalazenje 

Ovo je upravo zgodna pnlika da oni koji iele 
da gxrdnu da rade sa Umx-ovdiom Ijuskom do- 
biu mail uvod i n^lo obj^jenja za podetak. 
RM sa Unix interpretatex-om komandne linije 
mnogo de vam liditi na rao-u DOS-u, jer je 
DOS u svom nasiajangu dosta stvari "pozajmio* 

Ono Ito znale iz DOS-a je cd naredba. ali 
paziie - Unix koristi kosu ertu ^/^, a ne t^xalnu 
kosu enu (V) na kogu ste navikli. Naredbe dr 
nema, za istu imenasgsisa i direktorija konstite Is, 
pn demu su najkorisnije kombreqe sa epdja- 
ma: Is -I i Is -CF. Umesto type <ime_spisa> 
kerstite cat <ime spisa> | more. 

Za kopiranje spisa korisiire naredbu cp, a 
za premeiianje mv. Direktoriji se stvaraju sa 
mkdir, a uHanj^u sa rmdir, ako su prazni. Za 
uklanjanje celog stabla direktorija sa svim spisi- 
ma koristi se im -r. Kad ieiite da vidite u ko- 
jem ste direktoriju, izvriite pwd. 

Od svih do sada grornerxjth komandi, sa- 
mo su cd i pwd interne, a ostale su eksteme. 

ni tu komandu (u shzip ih ved imale u bin/ di- 
rektoriju). Za sve interne komanOe dokumen- 
taeqa je u spisu sh.man, no on je predvlden za 
fitarqe iz sheH-a, pa mnogo korisb znak u nazad 
{backspace - BS • \x08 • \0 1 0) za pocMadenge i 


pogadavanje sicwa. Ako to itihe da oGstite, b- 
kdiistiie bllo kcqi malo bo^ leksi edtor kogi inna 
diokere u pretraiivanju i zamenne znak pre 
BS-a i sam BS prazrim suingom. 1b motete 
uraditi i sed-om loo; 

sed '8/.\06//9' ^.un > sh.txt 

Takvim dideriem uvek moiete brzo dobiti 
obk^ teksi za IStarie u DOS-u. no tu pooogi 
jol jedna sitnica. Na Unix-u je znak za krag re- 
da samo LF. dok je na DOS-u to par CR. LF- 
Zatosu u ush.zip uk^uderi iu2d.com (Us«to 
Dcs) i d2u.com (Dos to Unuc}. za Crzo preba- 
cKiange formata. Kao i svaki drugi DOS pro- 
gram, i ngih moiels sicbodno izvriavad i iz 
Kam shell-a. 

Dokum^nladga u sh.man je formatirana na 
S7 stranica obidnog iglidr>ag Itampiada. Uz do- 
bar prelom (dve kolone, smargen razmak 
izmedu redova i veidina slova), meOrtim. 
moie se cxHtampab na laserskom liampadu i 
nanekb 1 2- 1 5 stranica. 

Na raspolaganju u radu sa Kom shel-om 
uvek imaie i prethodno izvrlerve komarvde, ko- 
ristedi obidne kursore ako je sve debro po- 
d^eno, a za one koji su naviUi, posicge i vf I 
emocs reSmi rada. Interrxxn narecaxxr hsto- 
ry moiete na ekranu prikazati sve rartige iz- 
vrtene komande. Ftolto se ove komarvde 
smeiliaju u spis na disku, knate saduvane i ko- 
mande koge ste izvriavali pre nekolico dana. 

Redirekcija podai^ ostvan.^ se pozna- 
tim <,>.» operalorima, aimale naraspo- 
l^anju i cev Cl •). No, g>o5to ipak niste na Urxx- 
u, redirekep se eswaruje kroz prTvremene ^ 
se, a ne uporednim izvriavangem programa, 
tako da dcbijaie samo etegarxdgu rada. af ne i 
dodatnu brzinu, 

Programiranje 

Programirange, Q. psar^ i ko^denje sknptova 
je glavrv razlog zbog kogeg uopSte msiakrate 
Kom shell na DOS malinu. Naredbe naveOene 
u skriptu se jednostavno oviiav^u jedna za 
Orugom. Mofcte siaviii vile naredbi u jednu h- 
niju, ako svaku zaviiite ladkom-zarezom C:*), 
Kontrolne stniklure su vrio sli&re orxma u C- 
u, tako da za one koji znagu malar malo C, 
problema ne bi trebalo da bude. 

Osnovna pel^ se ostvaruge sa: 

xbile iislovl 



I izvriiava se sve dok podeonga naredba u Isii 
usiovi dage kao rezultat 0 ^ znadi uspelan 
zavi^etak ili vrednosl •tafiro' - malo razliSto od 
onoga ltd odekujete u C-u), a u svakom prda- 
zu irviiava sve naredne a fete naredbe. Ume- 
sto while moie se koristhi until, dime se negi- 
ra uslov, pa se pet^ izvriava sve dok oobga 
vrednost razdSlu od nule ^ ozradava grelku 
u izvriavanju li Vtetadno'). 
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Unix servis 



-8 file spis postoji 

-b file spis file je blob specijalni 

-c file spis file je znakovni specijalni 

-d file direktorij file postoji 

-f file spis postoji i obican je (nije specijalanl 

-5 file spis postoji i ina SETGID bit postavljen 

*h file spis postoji i simbolioki je link 

-k file spis postoji i iaa sticky bit postavljen (za 

DOS - ARCHIVED bit) 

-n string duzina strings nije nula 

-0 option opcija je postavljena 

-p file spis postoji i tip mu je FIFO ili cev (pipe) 

-r file spis postoji i *oze se citati 

-s file spis postoji i velicina mu je veca od nule 

-t [ fildes 1 otvoreni spis sa opisnim brojem fi* 

ledes je teiminalski uiedjaj 

-u file spis postoji i ima SETGID bit postavljen 

-w file spis postoji, moze se citati i noze se u 

njega pisati 

-X file spis postoji 1 izvr^an je, ako je dir., moze 
se pretrazivati 

-z string duzina stringa je nula 

-L file spis postoji i simbolicki je link 
-0 file spis postoji i vlasnik mu je efektivni kori- 
snicki id (za DOS - HIDDEN atribut) 

-G file spis postoji i vlasnik mu je efektivni gtup- 
oi id (za DOS - SYSTEM atribut) 

-S file spis postoji i tip mu je socket (utikac) 
filel -nt file2 filel postoji i novijl je od file2 
filel -ot file2 filel postoji i stariji je od file2 

filel -ef file2 filel i file2 se odnose na isti spis 

si « s2 stringovi si i 82 su identicni 
si !• s2stringovi si i s2 nisu identicni 
si < s2 string si je leksicki manji od s2 (po ASCII 
tablici) 

si < s2 string si je leksicki manji od s2 (po ASCII 
tablici) 

nl -eg n2 nl je jednako n2. 

nl -ne n2 nl nije jednako n2. 

nl 'It n2 nl je manje od n2. 

nl -gt n2 nl je vece od n2. 

nl -le n2 nl je manje ili jednako n2. 

nl -ge n2 nl je vece ili jednako n2. 


USTING 2 

Loglfki operaKjfi 


( expi Igrupisanje izraza 
expr negacija izraza 

exprl a expr2 logicka operacija "i" (AND) 
exprl 11 expr2 logicka operacija "ili" (OR) 


USTING 3 

Aftm sa Sirmela. za Una konuinde pod DOS-om 


fileutil\ 

dlcpmv23.zip 26210 92040S BSD Unix-style file 

copying/moving utils 
patchl2.zip 93184 900712 Port of Unix "patch" 

(lvll2) program to 
MSDOS 


sharexe.zip 


sum. zip 


toadsbrl.zip 


sysutil\ 

ms_sh23b.rip 

ms_sh23s,zip 

danix201.zip 

dantools.zip 

dosix30a.zip 

dosnx22a.zip 

dskutlll.zip 

pgrap207.zip 

picnix31.zip 

picnix32.zip 

picnix33.zip 

porttool.zip 

pschel35.zip 

rstlkitl.zip 

rstlkit2.zip 

uxutl23a.zip 

uxutl23b.zip 

uxutl23c.zip 

uxutl23d.zip 

uznixl20.zip 


US6S5 880221 
4409 890412 

29496 900823 

25394 890615 


Unix-like shar/un 
shar for DOS 
BSD-Unix cospatible 
checksum utility, 
w/source 

Unix-confiatible lAfi 
archive ma- 
ker/extractor 
DOS Unix-CMfiatible 
shar/unshar, w/TP 
5.0 src 


829214 

507708 

297993 


940829 

940829 

940204 


Korn shell (MS 
shell). Release 2.3. 
Binary 

Korn shell (MS 
shell). Release 2.3. 
Source 

Collection of 25 
Unix-like utils for 


117287 

43541 

247578 

76122 

112241 

120054 

137006 

97706 

183972 

36784 

52128 

209929 

244107 

233119 

226562 

164501 

340087 


870717 Daniel Norton's 

Unix-like .utility 
collectionr-* 

900705 UNIX-like utils; DF, 
DU, HEAD, RH, 

TOUCH, »C 

930829 DOSNIX v2.2a: Unix- 
style utilities for 
MS-DOS 

910630 Unix-like utils 
thmod/cp/du/find/ 
/mv/page/ls/rm 
910920 Unix-like tools 
Igrepitab.un 
tab, print, tolower) 
880526 Unix-like connands 
for PC's (1 of 3) 
380526 Unix-like commands 
for PC's (2 of 3) 
880526 Unix-like commands 
for PC's (3 of 3) 
930114 16 Unix-like tools 

ported to MS-DOS 
870717 PC'Shell: UNIX 

System V-like csh 
for MS-DOS 

891014 28 Unix-like tools 

for MS-DOS, 1 of 2 
880623 28 Unix-like tools 

for MS-DOS, 2 of 2 
940827 Unix utilities for 
DOS. Rel 2.3. lof4 
940827 Unix utilities for 
DOS. Rel 2.3. 2of4 
940827 Unix utilities for 
DOS. Rel 2.3. 3of4 
940827 Unix utilities for 
DOS. Rel 2.3. 4of4 
941018 UZfulnix vl.20: 

Unix-like utilities 
for MS-DOS 
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Unix servis 


Kao uslo« se mogu, oakle, pojavni bilo ka- 
kve komande, all se konsu test expr, ill 

npo sktonim [ expr ], gae p expr tombinaqa 
logi^h testoA koje Mbits u listingu I . Nski te- 
sovi sii lamenjeni take ba proverav^u aiiibute 
specifire za DOS. Svi testovi koji provefav^u 
sti/ari koje ne postoje poO DOtom, vraiaju 
koo jreSke kqi znadi ‘neuiro" (eije nola), Uru- 
tar [ e«pr ] moiete kofnbirmvati testove logid- 
kim operatorima. Ako, pak, konstiie rase expr. 
orda testovi -a i -o re postofe, ved oiradavaju 
logdke operaaie AND i OR. a zagrace se rro- 
ra(u fiitin obratnom kosoir ertom fla inier- 
pretator ne Bi shvano kao grarkdrike procesa. 

Brojadka peilja je samo usiovno brpjadka. 
a izgieca kao: 



I u r)Oi II svakorr prolazu profnenjiva ime bo- 
bija vreonost sleoece r.avke u spisku llsca ( te 
na tar "dSr piebrojava denerte u spisku). Ako 
se f'l- petija zada u skiaderom obliku: 



ofxia u svakom prdazu promenljiva ime oobi- 
ja vrebnost sieoedeg argumerta sknpta, aakle 

Osnovno grardanje ostvanjje se kontrolnom 
strukturofr: 



gbe se preiaz u then graru viiS ako je prvi 
usiov ladan, u elif, ako je pivr usiov netadan ali 
je sleoedi ladan, bok se else grana izvrSava ako 
ni jeoar test mje ladar. Bro| elif grara ]e proiz- 
vojar, a sve sem if, then, fi je opciooo, pa je 
rajebnostavrija stnjktura |ranan|a 



goe le konSden tadka-zarez Oa se uStebi jebar 
reb i struktura uSri konipaktniiorTi. 


Struktura vi5estnAog izbera izgieba kao; 



gbe su uzord proizvo^ni neguiarrk izrazi, a iz- 
viiavaju se narebbe u oroj grani diji uzorak pr- 
vi "prepozra" string bat u case rarebbi. 

Sem Oirih osncvnih struktuia, Kom shell raspo- 
laZe i mogudnoS6j SB/aranja i pozK/anja fur^- 
ja, te pravl)en)a rrenija za Interaktivni izbor po- 
babca iz zabaiog spiska. 

Kuda dalje? 

snadeie u prvim koracima ako bo sada niste ra- 
dill sa Unut-CMm interpretaiorom komandne li- 
nije. Oavni dededikorakjeditarijeshjTtaniLjpo- 
znazanje sa deialjirria smiakse, promenijivim, pa- 
fametnma skripta i svim osQlim elementima 
vainim za pisanje skriptova, Programiranje u 
skr^ leziku je jeOnosiavn^ i lakfe od BASiC-a i 
ne tra£ mnogo radunarskeg prebznan^a, ali traS 
bapmdrtate bokumeniadju, a to opei podrazu- 
mesa da se dovdjno snalazite u engleskom jeii- 
ku, Telst dokumentaoje je pisan prilidno jedno- 
siavno, pa d I oni koji imaju problema sa ergle- 
skim jezikom irebalo da mogu bap relabvno la- 
ko prate la dobar redmk. 

Slebed korak je preglebar^ arrikia sa ra- 
znim Una narebbama za 005, dkarje r^iho<« 
bekumentadfe i izbor rarebbi koje su vam raj- 
potrebmie. OvOe nije ru2r>o ba profiiaie s«iu 
dokumertacqu, ali je rrorate imab pri ruo kab 
vam zaireba za obredenu rarebbu. Ako za ne- 
ku nebostaje upuistvo, uvek se mo2ete posluirti 
strarkom uputstva (man page) sa rekog Unix-a 

Za pisanje bobrih skriptova trebalo bi ba 
poznajeie i seb, a po mogudstvu i awk. UkoC- 
ko se odhiSte za perl, orda vam dhav Kom 
shell moida rede viSe ni biti potreban ra DOS 
maini, poSto je perl vrlo samostalan. Tada te- 
le se. nara«rno, odred inierakiivnog raba i sve 
dete raoiti kao kab samo piSete program kO)i 
potom izvrtavate. 

Lisiirg 3 vam oaje sptsak zariml|ivih arhiva 
koje posx>|e naiuvenom Simtel fvonj rainier- 
netu, kao i ra stamenom pake^ CD-ROM- 

da oadete ra barem jeOnom bd javndi beograb- 
kih ftp dAorova, a verovaino I na Sezamu. ■ 

Aulorje nezowsrv konsuflont zo UNIX i Nper- 
medi;ij, CK*-*- pnjgromer i lefimdki oulor 'a 
Seogrodo. Mojete go kofiloklirot; no: 
zancB@galeb.etf.bg.oc yu ill zorkD@osmeh. 
/bn.Bg.oc.jn; 


APPSYSTEMS 

JovamR}stica6, 01V647-190 

Prodaja PC opreme. 


IznajmJjivanje racu/tara. 
Sen'is ^ve stanpaca. 
Staroza novo. 
Arhiviranje na CD. 
Literatura na engleskom. 
Lueratura na srpskom 



^ ZAMENAtrakaza ' 
sve tipove sfampaio 
i pisacih mama 
PUNJENJEioneraza 
laserske stampace / 
fotokopir aparate 
1 ^ PUNJENJEkartridza 
za INK jet i bubble jet 
‘ INK jet kartridi! 

^ RIBONI,TONERIza 
laserske stampace 
^ DISKETE 
> STRIKER TRAKE 
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PROGRAMIRANJE 


SVGA. Tri boje: RGB(7) 


I3h 

Da kvalitet prikazivanja ne zavisi samo od rezolucije, vec i od broja boja, 
tacaka I 256 dostupnih boja... 


Ivan ftetrov/^ 

Jedna od najveiih prednosti VGA kartice 
nad njenim prethodnitom, EGA terlicom, je 
sposobnost istovremenog pnkazivania 256 
rii2li6tih bO|a izabranih iz paiete od 262 1 44 
boje. To je predstavlj^o veliki korak napred u 
razvoju video kartica. Na 2alost. jedini mod sa 
256 boja, mod sa oznakom 1 3h, ima rezolud- 
|u 320x200, 5to je moogo loSije od 640x480, 
kdiko je imao mod I2h sa 16 boja. S druge 
strane, postqaojenadndase on vdolako ko- 
nsb za animaci|u, Sto mu je donelo veliku po- 
pulamost medu proizvodaSma igara. 

Standardna organizacija 

Postavijanje moda vriimo. kao i obi&K), preko 
BIOS video prekida. pa se na tome nedemo 
du2e zadrlati. Organizadja video memonje u 
modovnma sa 256 boja mnogo je jednostavni- 
ja od modova sa 1 6 b<^ • bit ravni se ne upo- 
trebljavaju. ved je svaka tadka predstavliena jed- 
nim bajtom. sliino tekst modu. Take, svaki bajt 
nosi vrednosl izmedu 0 1 255, i ona predstavlja 
indeks u Q4C tabeli boja. 

RoStojedan bajt ojxsuje jednutadku. jed^ 
red se sastoji od 320 bajtova, pa viio lake 
adresiramo Jeljenu ta6ai: 

0f3et=y*320+x=EKRANTBL|y|+x; 

Ako niste prabli preSiodne nasiavke, ponovi- 
demo ukratko razlog uvodenja tabele 
EKIW'ITBL: operacija mnoienja je veoma 
spora. 1 treba je izbegavab: tako smo umesto 
mno2enja sa 320 uvell tabelu EKRANT6L kc^ 
sadrii v^nosti 0, 320, 640, .... 63680, re- 
dom; ova tabeia rrxsfe da se genenfe prilikom 
samog startiTvanja programa ili moie da bude 
ugradena u sam kod. 

Prostim rafunom dolazimo do velidine vi- 
deo memonje potrebne za ovaj mod: 
320*200=64000 bajtova, pa je odigledno da 
adresiranjB svih tadaka moiemo da obavimo u 
jednom segmentu; 

void PostaviTackudnt x. int y, 
int boja) 

•(char far 

• )MK_FP (OxAOOO, EKRAKTBL [ y) ♦x)=bo- 


PoSo sve ovde pnkazane procedure ne koriste 
nikakve dodatne promenljive, zgodno ih je 


prebacib u micro, odnosno in-lme funkciju 
ukoliko programirate u jeztku C+ -h , Analogno 
prethodnoj, pdlemo proceduru za oditavanje 
tadke: 

int 0citajTac)tu(int x, int y) 

( 

return *(char far 
• ) HK_FP (OxAOOO, EKRANTBL [y 1 +x) ; 


Ved smo pomenuli da je za ovaj mod potreb- 
no 64 Kb video memonje. Kako starxlardna 
VGA kartica sadrii 256 Kb na sebi. posavlja se 
pitanje 

Kako upotrebiti preostala 192 kb? 

Zaista, zaSto ne bismo jednostavno ukIjuOli do- 
datne tn strane? Ovo je teoretski mogude, ali 
gore opisana organizaeija to praktiino onemo- 
gudava. Ipak, ostvanvoje uz par trikova. Upo- 
znajmo se prvo sa tim kako su informaeije o 
tadkama raspodeljene izmedu bit-ravni... 


potvrdio je mod 1 3h, sa 320x200 


Kao i u tekst modu, adresiranje tadaka 
preko segmenta AOOOh je iluzija. napravl|ena 
radi lakSeg programiranja. Ono So se zaista 
dedava je sledede: o tadkWia se bnnu detin bit- 
ravni, upotrebljavajudi tzv. Cham 4 mead. U 
ovom rnodu, donja dva bita o^ adrese od- 
reduju broj bit-ravni kojoj se vrednost Salje. 
Ova dva brta se, potom, postavijaju na 0 1 tek 
tako dobijena adresa upotrebljava se kao ofset 
adresa odredene bit-ravni. lako tn bajta ostaju 
neupouebljena izmedu svakog iskonidenog 
bajta u svalcq bit-ravni. 

Rogledajmo kako izgieda prva linija na 
ekranu...Prva tadka nalazi se u bit-ravni 0, dru- 
ga u bit-ravni I , treda u bit-ravni 2, detvrta u 
bit-ravni 3, i to sve detin tadkftpa oftet adresi 
OOOOh. Zatim, peta tadka se nalazi u bit-ravni 
0, Sesta u bit-ravni I , sedma u bit-ravni 2, 
osma u bit-ravni 3, na ofset adresi 0004h. Na 
isti nadin rasporedene su i ostale tadke. 

PoStoje 64000 bajtova. potrebmhzaskla- 
diStenje 320*200 tadaka. rasporedeno u detin 
ravni, samo je 1 6 Kb od svake bil-ravni zaista 
iskonSdeno. Medytim, i dalje nema mesta za 


Inieiializacija moda I3h 
(^ernativni nacin) 

void Po3taviHodAlt(void) 

I 

union REGS rt 

EKKANSEG'OxAOOO; 

EKRAHSIRINA‘320; 

EKRANBP>80; 

EKRANVISINA=2[)0; 

r.x.ax-0xl3; 

ince6(0xl0,ir,iir).- 

outportb(0x3CE,5); 

outpoztb(Dx3CFrinportb(0x3CF)a239 

// Iskljucujemo bit 4 
(neparno/parno mapiranje) Mode 
registra 

outporCb(0x3CE, 6 ) ; 
outportb [0x3CF, inportblOxSCR *253 

// Isltljucujeiiio bit 1 (povezi- 
vanje neparnog i parnog itapiran- 
ja) 


// Miscellaneous registra 

outportb (Dx3C4, 41 ; 
outportb (0x3C5, (inporth(0x3C5) t24 
14); 

// Iskl jucujeax) bit 3 (Chain 
4) i uldjucujeiiio bit 2 

// (nepatan/paran ood) Henory 
Mode registra 

_fmeiiiset((char far 
•}HK_FP (OxAOOO, 01,0, 65535) t 
// Briseao sadrzaj avih bit- 


' outportb(0x3D4, 0x14) ! 

outportb |0x3D5,inportb( 0x305) *191 
); 

// IsklgueujeBO bit 6 (Double 
Herd mod) 

// Underline Location registra 
outporcb(0x304,flxn); 
outportb (0x305, inportb (0x305) 1 64) 

// Ukljucujemo bit 6 (Byte 
mod) Mode Control registra 
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PROGRAMIRANJE 

SVGA. Tri boje-.'RGBI?) 


dodalne strane u video memonji. Raztog su 
'rupe' saiinjene od po neiskonSdena bsjta. 
NaS zadatak je da pronademo nadin da ih eli- 
mnSemo: da bismo to postigli, potrebno je da 
reprogramiramo netoliko VGA registara. 

Prvi korak )e iskljuiivarije Chom 4 i nepar- 
nog^iamog moda. Na ova| nadin akcivira se 
neka vrsta lineamog adre&irania. ito znafi da se 
ofset adrese ne grupiSu u bit-ravni pnlikom pn- 
stupa vdeo memon|i. Drugi korak je obaveSa- 
vanje CRT kontrolera o datim promenama, •q. 
ehminisanje 'njpa' od po tn bajta; menjamo 
mod iz tfckitte word j byte. So zoaiS da word 
mod mora takode da bude onemoguden. 

Sada, pcitoie samo prvih 16 Kb u svakq 
bn-ravm zauzeto, mogude je smesbti dodatne tn 
stfane u video memcniu. fWa ekranska strana 
po6n)e na oRet adresi OOOOh, dttiga na 4000b. 
treda na SOOOh i detvrla na COOOh, u svakoi od 
bft-ravnr. AJi, stvan postaju malo komplikcwanije 
pnlikom idresiranja. poito sve tadke nsu do- 
stupne u okviru )ednog segmenia (AOOOb). 

Altemativna organizacija 

Shodno novoj orgamzaciii video memonje. d- 
set adresa svake tadk e raduna se na slededi na- 
Sn; 

Ofset=(y*320+x)/4-(y*B0)*(x/4)=EKR 
kKTBI.(yf*(x! !] ! ! !2); 


Bnpj bit-ravn kcjo) je potrebno pnstupio. kao Sto 
)e ved napomen o. nalazi se u don)a dva bita X- 
koordinale: upoCrebljavamo ib za odredkiBrqe 
polo&)a ta3ie u bit-ravni upotiebom Mop Mask 
registra. Zabm se. direktnim upisom u video me- 
mor|u. odredenoj taOo dodel|uje boja: 

void PostaviTackuAltlint x, int y, 
int bojal 
I 

outpotCb|0x3C4,2 ) ; 
outpottbl0x3Cb, l??????(xt3l I; 
•(chat fat •IMKFPIEKHAH- 
SEG,EKRANm(y]4|xl ! ! ! U2)l-bo3a; 


Slidno. oditavanje tadke vtii se pomodu Read 
Mop Sefect registra: 

int OcitajTackuAItlint x, int y) 

1 

outportb(0x3CE,4),- 
outportb(0x3CF,xS3) ; 
teturr ‘(chat far •)HK_FP(EKRAN- 
SE6,EKRANTBL[y]<-(x; ! ! ! ! 12) ) ; 


Kako se se biraju razlicite strane? 

postavl|anje tadke (PostaviTadoiAK). ovaj za- 


datak obavlia posebna procedura (Postavi- 
StranuAK) - razlog je. naravno, dobitak na 
brzini. Vezu izmedu te dve pnocetkjre dkx 
promenijiva EKRANSEG. koja uvek sadrfi 
segment adresu aktivrw strane. Tako 
EKRANSEG sadrfi AOOOh ukoliko ;e aktrvna 
prva strana. A400b za dnigu. ASOOb za tre- 
du I ACOOh za detrvlu stranu. Takode je po- 
trebna i nrtina za pnkazivan;e feijene stiane. 
ko|e se vrii menjanjem Stort Adress (High) 
registra: 

void PtikaziStianuAlt(char strana) 


outportb(0x3D4,0x0C) ; 
outpoptb(0x3D5, strana?????? 6) : 

while (inpoitb (0x3DA) (9) ; 
while I (inpottbl0x3DAI s8)>-0) ; 


Ukoliko ste pailjivo pratili ramje nastavke. 
sigumo ste pnmetili da smo ov^ regstar ved 
upotrebliavali za efekat skrotovaiqa. 


Auiorye diiekior agonciie 'Opsenorqum* kcyo se 
bow arodom mutbmedyokwg sofbm i morke- 
tingom. Mofete go kontakurcm na e-mok adre- 
su. om^Dtgisezam.co.xu ■ 


Buditelosicni 

I leiUNIOR 


MONITOR 
I 14'SV6AM0N0 
I MINITOWER 
TASTATURA 


L 6 PLUS I 

486 0 X 8/80 i 

FDD3.S‘1A4r4b 
HOO 4S0Mb 

VO ICONTHa.ER 
'SVGASieXb i 

1 MONITOR 1 

114'SVGAMONO i 

1 TASTAIURA 

MIS 

SOFTWARE PO 

1 IGIOO 

j 486 DX 4/100 

irOKONTROUR 
SVGA SIS Kb 
MONITOR: 

14* SVGA MONO 

TASTAIURA 

MiS 

SOFTWARE PO 
IZBORU 

■ • MHITI 

1 M MiOU 

4 ^ 0 X 4/100 

lAbVie KONTROIER 
SVGA VLB 1 Mb 

1 SOUND BLASTER 16 
MONITOR; 

14' SVGA COLOR 
I^AlUfU 

. SOFTWARE PO 
IZBORU 

1 |W MULTI SI 
L 6 MEDIA <1 

| 4 S 6 DX 4/180 1 

|RAM16Mb 

IFTOKi^ROlER 

CD-ROM 4 X SPEED 

SB 16MCDASP 
MONITOR:14* SVGAi 

'MINITOWER 

IST""** 

1 SOFTWARE PO 

IIZBORU 


feuia 

bitFL-JM 



16 PENTIUM 

PENTIUM /1 00 


MONFTOR 
14* SVGA COLOR 
MINITOWER 
TASTAIURA 


GENE SU U STALNOM PADU, PftOVERITEI 


GENE NA DAN 06.11.1995. 

SOUND BLASTER 16 MGD HOD 480 Mb, 540 Mb, 850 Mb, 1 .1 Gb... ^ ', dV ^ ^ 

SOUND BLASTER 16 MGD ASP FAX / MODEM 1 4400 L=: ^ 

SOUND BLASTER 16 MGD KOMR GRAFICKE KARTE CIRRUS, S3, TRIDENT... ^ 


GARANCIJA NA KONFIGURAClJE I KOMPONENTE 12 MESECI 


SNiMANJENACb-ROM 


(011) 690 '994 

VASINA 14, BEOGRAD 

RADN1M DANOM Qd9-iih SUBOTOM odMSh 


Bip 



Mala skola HTML-a (I) 


Srdan Fbntic 


Svwkxi smo da se WWW (WyW WWe Web) 
mamja proSrla i ra prosiore, "Ra£urwi‘ su (oj 
u prethodnim brqevima posvetili nekoliko letistova. 

U svima rifma najviSe pairje fxjsveierx) p predsta- 
vljanju WWW, a sada p dcilo vreme da se preOsta- 
vs I sam pzik za pisanje prezemaoia - Hr/Wl. jezik za 
pravHprje WWW prezenraoja p l-t/per Text Moriiip 
Longuoge (HTML), HTML p za kraUo vreme 
doiiveo Bfojne izmeDe. Basiednp p verzip 3, od 
28.marta I995.gpdir>e. 

Osnovra idep pnlikom uvodenp HTML-a Pi- 
le p da se na jednostevari ria6n predstave hiper- 
medijalne prezenlaoje koje bi t>le nezavispe od 
plazforme i u tome se po«xino uspeto. Brze pro- 
mene HTML-a uslovlpne su sve veiim zadtevima 
za sve sloieiii|im WWW prezentaoiarta. Danas je 
psanje WWW prezentaop ne samo zabava, vei i 
veoma trafen posao, na Zapadu, naravno. £este 
promene standards poWade za sobom i deste revc- 
zip WWW ditaia kqi prate promene pzika. Ipak. 
(esto WWW dita6 ne podriavajo u potpunosti 
standard pzika. 

Kfoz senp teksiova rauiidete da napiiete Sjaj- 
ne WWW prezentacip. ftideiemo sa osnovama 
HTML-a (prkazivanpm i povezivanjem tekstova, sli- 
ka. zvuka. . pa sve do napredruiih tednika sianova- 
programa i sknptova na HTTP servero. povezi- 
vanp sa drugirT) uslugama sistema i drugo. Nafbolji 
nadtn da nau6le tnkove pisarja efekiniki prezentaap 
psteda razgiedate ved gotove; na YU-intemetu po- 
siof veliki izbor efektmh prezentaop diji kod moJete 
vid» iz svakog WWW ditada. 

Struktura HTML dokumenata 

LI slededem pnmenj opoznademo mmimalni HTML 
dokument. 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Hiniiiialni HTML aokuinent</TI- 
TLE> 

</HEAD> 

<BODT> 

<H1> 

MinlaBlni HTML dokument 
</Hl> 

Oobtodosli u svet WHWl 
Ovo je prvi paiagraf-<P> 

Oto je drug! paiagraf.<P> 

</HIML> 

- Pnmer I- 

HTML konsli oznake da bi saopftio W WW di- 
taSma kako da pnkaiu tekst. Gomji pnmer konst 

• <HTML> koja ide u paru sa oznatom 
<>^TML> na kraju HTML dokumenta i tme ga 
identiTikup - np obavezan u upotreb, 

• <HEAD> koja ide u paru sa oznakom 
< /HE/>D> I fcO)a oznadava zaglavlje dokumenta, 

• <Tm-£> (kop "Je u paru sa oznakom 
<A1TLE> na kraju naslova). kO|a odreduje naslov 
dokumenta. U WWW ditadma (pnmer: NCSA Mo- 
sac) naslov je vidl|iv u okvmj samog Mosorc-a i ne p- 
vlpseusamom tekstu dokumenu. DaOtsmogapn- 
kazai i u samom tekstu moramo da konsomo 

• oznaku nedera <HI> (kraj hederapozna- 
densa </HI >, i 

• oznaku krap paragrala <P>. 

HTML ornaka sastoji se od maiematkStog sim- 
Oola a poredenp "manp" (<) sa leve slrane, sPdi 
nekf tekst (nazovimo ^ dtrekovom) i zatvara se sa 
matematidkim simbotom za poredenje Vde' (>). 


To Oi na)de4de tala podetna HTML oznaka, pr su 
oznake obidno uparene, na pnmer <HI> i 
</t-l I >. Oznaka ko)om zavitavamo (na kraju teksB 
na koji se uputstvo odnosi) ista p kao i podetna 
oznaka. osim §to se ispred teksta (direkDve) nalazi 
k05acda(/). 

FbstOje I izuzeo od ovog pravili Take oznaka 
krap par^rafa nema svo) par. Ona se postavip na 
kraj odeljka i njime se on isode kao posebna celma. 
Oznaka </P> ne postoji. 

HTML ne rartikup velika i mala dova. Sa stano- 
viSta HTTML savrieno p svepdno da li dele pisab, na 
pnmer <T1TLE> dc <tlTI£>. Ipak. uobf^no je 
da se pcAtup komencip da se direktive piSu velilem 
slovima. 

Ektna je napomena da sve oznake delinisane 
HTML-om rvsu podrhne svim WWW ditadima. Ako 
ditad koji konsote za pregied HTLM dokumenta ne 
podriava neku oznaku, isla de bra ignonsana. 

O^Pdno p da ponekad oosio|i potreba da se u 
HTML dokumentu konste znao za manp I vede. Tade 
demo, umeslo da navedemo, reomo.: x < 13. napi- 
satix&M3,odnosnozax> l3.n^wademox&gt 13. 

Sa slanoviSta HTML upotreba dodatnih razma- 
ka lAli redova u samom dokumentu ne znadi mSta za 
konadri pnkaz tog dokumenta od strane WWW 
wener-a. Wewer tgnonJe sve dodatne znake razmaka 
I prazne redove. Da bi se podeo non odeljak mora 
se konstra oznaka krap paragrafa <P>. Izuzetak p 
■preformalranr tekst. Znadi. sa stancwiSta HTML, 
sPdedi dokument p po^nc idenbdan n^em pr- 
vom pnmeru; 

<TlTLE>Miniinalni HTML dokuntent<yTl- 
TL£XH1> 

Hlninalni HTML dokument</Hl> 
Dobrodosll u svet WHW: 

Ovo je prvi patagtaf.<P> 

Ovo je drugi paragia£.<P> 

-Primer 2. 

Naravno, ovo nip rvmalo pregledno i veoma je 
teSko za ditanje. Uobidapno p da se HTML doku- 
ment piSe Sto pregiedmie. da se paragrafi odv^ 
bar jedmm praovm redom, da naskw i tieder idu u 
posebnim limpma... 

HTML podriava 5est nivoa hedera (numersa- 
mb od I do 6), od kqih se I pm konst. Heden se 
obidno pnkazuju naglaieni|e od ^idnog teksta i raz- 
lidito zavisno od nivoa. Standardom HTML se ne 
propisup kako newer treba da pnkaie heder - ob*d- 
no se pnlikom konfiguraop to moie podesiti. Pm 
heder u svakom dokumenbj mora da bude oznaden 
kao <HI>. 0^ sintaksa oznake a nederep: 

<Hi>Tekst hedera</Hi> 

gde 1 mode bra od I do 6 1 odredup ruvo hedera. 

(Comenlarom se u HTML dckumentma sma- 
ira svaki tekst izrrvedu oznake 


Qvakav tekst rede se pnkazat pnlikom pregleda. 

)rf jedna znadajna napomena; u HTML-u p 
nadeino dozvolpno ugnpddavanp direktiva, ali ne i 
preWapanp. Slede6 pnmer mp korekian i rezutova- 
depeScorr. 

<Hl>':B>Pogr#san priiiier</Hl></B> 

Povezivanja $a ostalim dokumentima 

Osnovna snaga HTML nalazi se u sposobnost pove- 
zivanp dela teksta (ik neke slike) sa drugim doku- 


mentom (ili slikom). Taj deo teteta obidno p obe- 
leien od strane veviera da bi se naznadilo da tu po- 
sto)! hipertekst veza. 

U samom HTML dokumentu hipertekst veza 


<A HREF*"sledeci.htiiil'> Sledeci 


Veza se otvara oznakom ■<A Zatim sPdi 
^jecilikacip dckumenta na kof se ukazup, sa para- 
metitjm HR£f ='sledep.heTil’, iza kopg zatvaramo 

kqi de bra obeleien kao hipertekst veza. Sve se za- 
viiava oznakom krap veze </A> , Ovo je n^n po- 
vezvarp sa dokumentima na istom rnestu. 

Ako idimo da poveiemo neko mesio u pd- 
r>om dokumentu sa tadno odredemm mestom u 
drugom. a ne sa rpgcMm podetkom, moramo da 
imenupmo vezu. U drugom dokumentu, na raesto 
na kcp ielimo da se prebacimo iz prvcg dokumen- 
la. upisademo oznaku ulaza: 


a ulaaa</A> iz prvog dokumenta 


Kada kreiomo vezu iz prvog dokomenQ, nedemo sa- 
mo upsaa ime HTML doksjmeraa. ved i ime uiaza u 

tom dokumentu ko)i iekmo da rafrnener pokaie: 

A ovo je kA HR£F="doltuiiient_dtu- 
gl.htmUSkok_iz_prvog"> veza</A>. 

Ako se sada Wikne na red Veza" u prvom dokumen- 
tj, newer de nam pnkazab dokument podev od re£ 
"mesto ulaza' u dnjgom dokumentu. 

Ukoliko Mimo da sa pdnog mesta uka 2 ema 
na drugo mesto u Istom dokumentu, ceo postupak 
de bit ®J, s tm ao demo na mestj imena HTML 
dokumenta upisab ist taj dokument. 


URL 

URL (Uni|brm Resource Ibcotor) odnosi se na format 
konJden od strane WWW dokumenta da se loora 
drugi faji. URL dap Dp usluge kop se konst (na pn- 
men, FTP) i putanju do fe)la koji se trail. OpSb for^ 


tip; //host .doiiien 1 :pott| /puia- 
nje/iiiie_faj la 

gde p op jedna od sPdedih usKiga; 

• file. 1^1 na IckQinom radunar^rom sistemu iii 
(aji na anornmnom FTP sen/cru, 

• http, lajl na WWW serveru, 

• gopher, fajl na Gopher servenj, 

• WAS. fe)l na WAIS servenj, 

• telnec. pnstup oreko idneta udalpTwi ladu- 

• news, dilanp news grupa. 

Pnmer za vezu ka spdjnom HTML dokumen- 


<A HREF-'’http://am4j.et£.bg.ac.yu 
/HW»/ ETF_Baograd.htiiil"> 0 ETF-u! 


Ovaj pnmer u naSem HTML dokumentu u6- 
nio b tekst "O ETF-ul' hipertekst vezom ka nazna- 
denom HTML dokumertu. 
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A iu je sa slikama? 

We6na WWW iiaia. grafidki onjentisarvhi, u surju je 
Sa pnkde slike u GIF-u kao osncnnom IbrmaUj. Sa- 
ck posiO{i I podrSka za JPG. ali neki ted to po- 
driav^j samo jz posv eksternog programa. Za pn- 
kaz svike alike ponebm je vmne (pre svep za prs- 
nc&nie alike pceko mrsie. Sto zna da bude dekako 
pnfoetno ako vam je brara komunkaoie ma!a) i 
usporava pokaz dokumenia. Mo se ista ^ika pnkaZe 
nekokko pjta j istom dokumefflu, degradacip per- 
fomarisi je mnogo marta nego kada tn se pnkazalo 
vite siika po jedar^. 

(zgled prezemaoje moSe se zrsaiafno po- 
DoIjSat ukjjudvan^em manjib dika i ikona l> nju. Za 
dobar izgM prezentaciie upotreba efektrvb slika je 
presudna. Sliku demo u prezeriao|U ukljudiD sa zra- 
komtraoie i direkovom IHG (<IMG), kojamobe da 

• SRC • oiegova vrednost ireba da bude URL 
sl4ce koja se pnkazu|e. 

• ALIGN - moZe loeO vrednost TOR MIDDLE 
ill BOTTOM. Sto Odredoje gde de se lekst poravna- 

• ALT - opoortalni Mcst ka|i se pnkazuje ako 
VWW Stad ni(e u stanju da pnkaie sliku 

<IMG SRC-'sUka.gif"> 

Pnmef zapnkaz slike. 

je mo^jde pozvati sliku e dckajmeno. lb je 
zgodro ka^ se ne ieli opIeredivaD osno/n dokunent 
preterarnm usporavsniem zbog pnloza dika. ved se 
date mogudnast da se kkkoniem na vezu ista pnkaie. 

<A HREF-’'slika.gif'> Veza ka sli- 


Liste 

HTML podrZava sledede tipove iista; nabr^ia, na- 
voden)a i opisne iisie. Za exlvajante flanovalista iv)e 
potrebna oznaka kraia paragra^. N)ih odvaia oznaka 



Podinju oznakom otvarar^a liste <UL>. Svaki 
flan liste poflr^ sa oznakom <U> Nsna oznM 
kraja diana kale. Lstu zatvararrio oznakom zatvarania 

kste <AJL>, 

Pnmef za listu navodenja 

<UL> 

<LI>ETF 

<LI>oatali 

</Ul> 

Gorr^i tekst bi bio pnkazan kao; 

ETF 


Raziiditi ditafl de isu navodenja pnkazai druga- 
fl|e. Za naznadavar^e flanova liste mogu se konstib 

Liste naof^ar^ sliie da navedemo speak lema 
numensan po redosiedu nabrajanja. Sintaksa je iden- 
bdna kao u slutei ksto rwoden^, osim ito umesto 
oznake <UL> konstmo oznaliu <OL>. Akosaoa 
ponovmo prethodm pnmen stvan postaju jasmp. 



<LI>OEtali 
Gornji tekst bto bi 


Opisne lisle podinju oznakom <DL> (Oe- 
scnptnn List) i sastcse se iz nadizva (oznadeno sa DT) 
I opisa (ozn^enog sa DD). 


Pnmef opene iste: 


<DT>ynccA 

<DD>1!UCCA je Jugoslovepsko 

je. Osnovana je 1994. godine kao 
udruzenje gradjana. 

<BT>IIHI3X 




• CITE - otal otaflxs mtc. 

• Q - mak otat, obidno se mterpiebra bvi7x> 
od lezAog konielaia. koji se podeiava atnbutom 
LAI^. Za efgleski se nterpretira kao dvostnJd ik 
jednostruki znao navooa. zainsno od tcfa da i ma 
ugryeidavanta otata. 

• AU - isio kao I AUTHOR. 

• PERSON - konst! se za im^ Ijudi i 
omogudava da se imena izdvoie automaiska od 
strane indeksv^odib programa. 

• AG^YH - korsti se za elKai^ anonern. 

• ABBREV - konsb se za isbcafie a0revi|aO|a. 

• INS - konsb se za ubadv teksL na prmef u 
pnkazu pravnib dokumenata. 

• DEL - konsb se za izPaden lekst. na pnmer u 
pnkazu piavnih dokumenao. 

Mo iekmo da se pojedme redi pnkaiu vedom 
ik manjon ^kdinom Ibnta to demo naznaflb sa 

<FONI SIZE-iOX je zeljena velicina 
tonta!</FOHT> 


Pnkazani lekst bio bi formabian na slededj 


A dejstvo pfomene vSidine <onta okcmdava se 


YUCCA 

YUCCA je |i.goslovensko udnjzenie za 
racunaiske komunkaoje. 

Osnovana je 1994. godine kao 
udruzenje gradjana. 

UNUX 

PD UNIX, koji je nastao pud GNU 

licendom 

Naskjv «DT>) I opis (<DD>) mogu 
sadriavau vtie paragrafa (odvofenin sa <P>), lista i 
dnjgog 


A su kad ne zelimo da se tekst for- 
matira? 

W ;e redeno da se tekst u HTML dokurrertu mo- 
ra (ormabrao za ispis i da vdak razmaka. praznh re- 
dova I dnigog niSu ne zrafl i da se ^sonSe. 
Medutim, ponekada nam je veoma zn^ajfo da se u 
. ^seonpnkaieonakoka- 

ko je riaveden. Takav tekst demo navesb izmedu pa* 
ra oznaka <PR£> na podetku i <^’R£> na ki^ 

Pnirief nekormaurarsog teksta: 


Formatiranje reel Hi delova dokumenta 

FOjedine ledi ik delovi leksta rnogu se pnkazab u 
razkdibm sblovima. Sulove usbvno delimo na logAe 
(naSn pnkazivanja odreden je diladem, pnmer je 
<CrTE>, <VAR>...) I lirite (nadin pnkazivanja 
odredujemo sami u teldtu, pnmer je <l> za pnkaz 

RziOa SDIOvi su: 

• TT - fiksrano sa fentom, 

• B • bold, peyadano. 

• I - itakd, iskoieno. 

• U - podvudeno. 

• S - tekst se pnkazuje sa ertom po sredim, 

• BIG • tekst se pnkazuje vedim fbniom nego 
standardno. 

• SMALL - tekst se pnkazuje manjim Ibntom 
nego standardno. 

• 5UB-subs(7ipt. lekst se pnkazuje u subsknp- 

• SUP - superscript, tekst se pnkazuje u super- 
sknpbj, manjim lontom. 

Logidki stilovi su: 

• EM - rsbcanfe. obkino itokc. 

• STRONG • jade isbcacje. obidno bold. 

• CODE - pnmer koda, obidro font sa znao- 

« SAMP . 'mz slova, 

• KBD - u pnnidnioma tekst koji treba da otku- 

• VAR - nazrv promentjive. 

• DFN - definicija. obi^ bold m bold italic. 



On de btb pnkazan kako je > riaveden, sarrx) bez pa- 
ra oznaka <PR£> na pedetku i <4’RE> na kr^ 


Adresiranje 

Oznaka <ADDR£SS> konsb se u HTML 
dokumentu da kaie neSto o samom autoru i da 
najdeide speciriora nadin na kc^i se sa rijim mede 
stupiD u kontakb Obidno se nalazi na kraju doku- 


<ADDR£SS> 



</ADDR£SS> 


Za kraj 

Ovo je osnovni Skelet HTML-a koj' omogudava pi- 
sanje prezenBcja Osim toga, za pisanje sopstvenog 
borne poge pobisno je samo mnego maSte ■ zarv- 
mljiveslike ■ 
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Art televizija - kanal kulture 


ART BAJT 

E-mail: ARTBAJT@SEZAM.CO.YU 


emisija o informatici za korisnike ... 


. do poslednieg baita!^^ 


Premijerno prikazivanje svakog cetvrtka 20:30-21:30 
Repriza petkom 16:00-17:00 

Program preuzimaju lokalne TV stanice sirom zemlje 



rinovin 


RADIO PINGVIN JE GLAS DOBRE 
VOLJE! 

Svakoga dana stajete pred ogledalo i, sasvim 
normaino, posmatrate svoj lik u staklu. Medutim, ako 
snimite svoj glas na magnetofonsku traku I potom 
reprodukujete snimak, najdeSe odbijate da poverujete 
da je red o vadem glasu. Sa trake kao da vam se 
obrada glas nekog stranca. Odi mo2da i jesu ogledalo 
du§e, all se ona, sasvim sigurno, nalazi i u glasu. 

RADIO PINGVIN JE PORODICNI RADIO! 

2elite li kudnog ljubimca koga dete voteti, koji vas nede gnjaviti da ga vodite u 
§etnju, sa kojime nedete imati problema oko ishrane? Takvog ljubimca ved 
posedujete - sada je trenutak i da ga stvarno zavolite. Za podetak dajte mu ime, 

na primer - Radivoje! 

RADIO PINGVIN JE RADIO LEPIH OSMEHA! 

Onoga koga volite, najvide volite kada se smeje. A kada ielite nekoga da 
osvojite, najdedde stanete pred ogledalo i isprobate nekoliko osmeha. Smeh 
je lek za dudu. 'Smeh ubija strah, a bez straha od davola nema potrebe za 
Bogoml’, red! su Umberta Eka. 

RADIO PINGVIN JE BEOGRADSKI RADIO I RADIO ZA SVE 
ONE KOJI SU NA NEKI NACIN VEZANI ZA BEOGRAD! 
Svako od nas je bar pomalo zaljubtjen u Beograd. U cell grad ill njegov deo, neku 
posebnost. I to bez obzira da li je dugo Ziveo u Beogradu, ili je samo jednom 
prodao kroz Beograd, ili se staino vrada Beogradu. 

3 Pingvin BBS 60692S, 674262 

3 TABULACIJE emisija o ra£unar[ma i tabuima Subota 15.19h 


6 0 6 9 0 9 


6 0 6 9 9 3 


Skola jezika C+ + (8) 


Janko Stamenovid 


Optimaino, "optimalnije" 

U V^sklijinom lekakonu pod od>ednicofn 'opoma- 
lar' 5 tcf Icof na|bolFe odgovara, na^povdinV. LaPn- 
ski korpn eve red ima znafenje 'najbdji'. Dok se rra 
zerrr^ nisu po^avili programen. r>kdnw nje pad^ na 
pamei da trail nejto 'optimalnije* ilr da progtay rt^to 
dojga a 'ftafipdmalfVie'. Zaiujo, ekvivater* ove )e- 
aOa gretke moie se na 6 r u sor$u programera. 

'^ilo broi programera ivi u aabludi da “zna' 
kako treba 'opdrmzorati kod pn prsanju', ptsaP 
program take da se izi/riava najbrie rirogude. Zato 
se rre retko dogada da se un^xed odkide za neki 
komplikovanji dr rtedlkiji rtafin prsanfa rtedega jedno- 
stamog, u naivoo) nadi da su tako uraddi ri^o )ako 
dobro. a da kao rezultal dobi|U samo ru 2 ar kod 
^robleni za kasnije odriavanie ik rnenjanje) koji. kao 
za inat, nje n Prii od onog jesktostaynje naprsanog. 

Evo jedrrog vdo ilustrabvoog pmrera. Imamo 
pet funkcija: a. b, c. d i e. Na odredenom mesto u 
programu potrebrroje dapozovemojedrvj odfurtk- 
□la. kj zavtsneeb od parametra t: za 1 = 0 , 1 , 2 , 3, 4 po- 
Irebno je pozvau b. c, d, a odnosno e. Kako o/o 
reSe? ^ravorazumski, jedoa swftch oaredba re 4 ava 
problem. Medutim, to ne moSe da bode optimalfto. 
rezorufe programer. Oa budemo do ktafa poSien, 
primer smo malo baraJizswalr; vedm programera 
ovde ]c^ oe rack 'zvexro za uzbonu', ak kada |e ume- 
sto pet limkaja red o dvesta, hpotetklni programer 
de se zabnrxiti nad ogromrtom switch rraredbom, i 
tivdide se swm silama da )e rtapravi ■optmukirpm" 
(namemo konsamo neisprvnu kompaiaoiu). Ova 
reakofa je, riomtalrio. svojstveria nedovoijno Scolo- 
vanon pro^amenj. On je nauSo date kcsrstnjkoja: 



ekvivatentna if .. else if konstnjkaji: 


if ( 1 -- 2 ) aO; 
else if ( 1 " 0 ) 

else if ( i — 1 ) 
else if ( i “ 3 ) 
else if ( i — 4 I 


Programer zaktpduje: ako le ( = a.ondadese, 
dakle, uraditi pet poredenia pre izvr^avania eQ. A lek 
sve ovo za dvesta funkoja.... I onda smSia recepte 
da malo 'ubrza posao'. \lerovatno de prvo smsliti 


Ako te lamliiaran sa poka^^a 6 rTa na funkoje, 
moida de smisliti i nedto ito potpuno elimnSe viie 


poredenpi: 

typedef void (•p_to_fl ( void 1 : 
p_to_f apisakll - ( b, c, a. d, e Ir 



spiaaki 1 l! 


Gomp kod, na prvi pogled. izgieda sjaino: de- 
ktarrSe se tip pokazivada na funkoje kote imsfu nula 
argumenata i ne vradafu rezultat. pailjivo se inojali- 
zuie rvz pokazivada na Jeljene funkoie, a zatim se m- 
deksiianjem izvrfava prava. Jedan pristup nizu poka- 
zivada I izwUvanie krra pokazivad - dakle, vrio eSka- 
snc. Skero bez poredenja. K linija je neophodna ako 
ne ielimo da program i^usti dufu za sludat u kofem 

kinkaje imaju isD bro) parametara i vradaju isti rezul- 
lat. Ako to mje skrdaj. stvar se bitno komp 1 *u)e... 
programer ce onda na silu praviD funkoje tako da sve 
bijdu (Jentidno cfeldartsane, pa de u svakoj iiiftitojr bi- 
rati koje de paranetre korstm. Pfipremanje parame- 
tara bide, medutim. obarezno negde unutar nekih 
noviti if fconstrukaa ili nov+i twrteh nare<#)i. ftimer 
rezultuiudeg rogobatnog sorsa ovde nede tut pnka- 

lako jedrvostavnog zahteva.. 

ProblefnaDdnost svih rrxxklikaoia potide od po- 
greSne pretpostavke u izloienom raznidl)ar|u. switch 
jesle lo^ ekvivalentan sa if .. else if. ak to ne znad 
da de se oba konsirukta izvrfavaD na isti nadir! 

Konstnrkt switch svaki C i C+ + kompajler, ka- 
da god rnofe. realizuje pn prevodenju na nadir koji 
najvtSe asocira na ON (i) GOTO ... konstfukle ne- 
kih davni]+ programskih jezila. *Kad god moie* zna- 
6 da su usiem navedeni pod case takvi da ima smola 

switch ( 1 ) I 

case 30000 : all; break; 

case 23001 : b(); break; 



Odgovarajuda tabela skokova imala bi 30000 uiaza. 
So je odi^no netsplalivo. Mora se poredm vred- 
nost po vrednost. Cak. mofe da se desi da kompaj- 
ler za ovakav sludaj genenSe i neSo neefikasni|i kod 
nego da je gomji usiov naprsan pomodu dve if na- 
redbe kc^e ima pnlike da sam optirmzuje. 

MoJda izgieda previSe smek) tvrdiiia 0 tome da 
svaki Cl C++ kompajler reSava switch preko tabe- 
la skokova. To je. me&jtim. islina. Naredba switch 
postoji pre svega da b programiranje izv. kona&rih 
automata moglo da bude maksmalno efkasno. 

Sada se watimo na pdaste zahteve. Ako kjnko- 
je imaju jednake parametre. reienje sa eksplicitnm ta- 
belama mc^ da bude neznatno bdje od poUstOf 
switch konstnMa, ak u vedin sk^jeva laziika de bib 
tefto uod^ jer se na maSnskom mvou eviiava 
skiXd idenodan kod. Zato je switc* reSenje u pred- 
nosli. ler smanjuje Sansu uvodenja bagc^a pn mocK- 
kovanju p rogama - tdreki skokova genenSe kompaj- 
ler, a programer ne rnora da je odrtro i da ostatak 
koda uskladuje sa njem. fle$enie sa L^njeidavanjem 
je, u svakcan skidaju. najgoramoguce^anastalojeza- 
10 Sto se pregramer nadao, napamei, pabck|Sanju!). I 


na kraju, ako funkoje nemaju jednake parametre. 
ubeijjivo najefikasnie reSenje je i^rravo najjednosDr- 
nje swteh reSenje. oro koje je Izgledalo sumrjiiio'. 
pa je izazvak) traJeiTe optimalrueg' Bez kakvog 
n^ jpktanja kompajler de nterro genensa po- 
trsbnu tabelu I najbclie uradit! ono So trSia. 

Sta je zaijjdak? Di o optirndnosb. a stano- 
viSta braoe izvriavanja, ne treba sucM na osnovu iz- 
gieda sora. ved iskijudrvo nacsrxavu mererija koja de 
dab pravu sliku sianja stvan Ik, da ne treba unapred 
kornfSikovab ked na osnovu nekih pretposBvki koje 
moMa I msu ladne Kod. za podelak. treba da sadrt 
unutarr^i sidad. a posle de a lake utweab samo deo 
za koji a na osnovu meienja i^osBn da je imndar 


Dafov uredaj 

ovog jezka navode dudru rogcoanosi switdi nared- 

dedeg case ne stavi break Visrovatno n^uXeraji 
pnmer pnmene baS ovako zamdjenog korEinjiea za 
peanje (Vtirnakiog prograrna je trv, Dafov ureAj 
Smslio p je Ibm Daf, radeb u Sm IzicogBri. 
tArovamo je svim Ijubdeljima Zvezdonfi rotiKi po- 
znato da vedra speojalnh eiekata. u kojiina su pre- 
finjene makete pomerane po veoma precenm pu- 
tanjama. ne b bfo'moguda da svaki pemak kamere 
ill makete nje bo radunarskr kontroiean. Daki je b- 
lo potrebno da maksimaino ubhza slanje odredervh 
podaiaka na senjaki port. f+>netio je da se peOja tipa 


note ubrzab ako se sbegne da se posie nakog sia- 
nja proverava dckle se sbglo sa bro ja iym I tako. 
Dafov uredaj izgieda ovako; 


/recount > 0 •/ 
switch (count I BI 


1) / 6; 

■ ’frcai** 



Ovde se btojad osam pula rede proierava ne- 
go u prelhodnoj pet^ od the leda. 'Kompkkovanje' 
je. u konkretnom ski^, donelo dobtak. U opSlOT 
skidaju. da b bkp oprevdano. mors se zaHjuSti da 
program pn izvrSaianiu najvie vremena provede 
upravo u loj petiji. Gde program koji pdete prtvodi 
najvtie viemena.’ S ifozirom na mod optimizacije da- 
n^jih kompajlera. a joS wSe na kcmpleksnosi da- 
n^jih okrutenja, ne postoji dovtic ko^ de napamei 
uvek davati tadan odgovor. Same prevfoo plarnrani i 
sprovederv ekspenment megu dati oc^ovor na ta- 
kvopitar^e ■ 

JcolD StomeniMd je t^fonrorn elekimlehniie 
no smeru ftxlinorsta tefnko i hfomosko. Tienutno se 
bOvT nazioiem statemh {gkkocfo 20 ^tdoivs li prt^tm- 
stom jeaiu C+ + Afotele go konioform no e-mcaf 
obese /<rtB@sezam co.yu i ^mksSgcteb.eiflbgcic.ju. 
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Bajtovi licne prirode 


1045 [COMM,WINSOCK;PC]: U skla- 
Su sa svetskim trendovima, i kod nas p hrt 
sezone medu vlasnicirna modema komuni- 
kaofa sa Intemetom. lako jc^ uvek nemamo 
pnstup pravom Intemetu, i lokalni 
YUlntemet pobuduie veliku painju konsni- 
ka. Obzirom na r>edostatak pravih provide- 
ra, razumijiva je velika popularnost progra- 
ma Troy VVfnsock koji omogyifava kon5cen|e 
Internet servisa pomodu obidnog konsnrd- 
kog naloga rra nekq Unix maiini 'vezanoj u 
Internet. O ovom programu je nal list pisao 
u viSe navrata. a pominjan je nekoliko puta i 
u ovoj njbnci, 

Medu najieSde konSdenirn programima 
za pnstup Internet servisima je r WS_FTP za 
prenos fajlova, Ukoliko konstite Troy 
Wnsxk, obavezno u dijalogu Session fto/i- 
teWdvonced programa WS__^P ukljudite op- 
a)u ftssive Trons^fS. 

1046 [OS.WINOStPC]: X^rovatno vam 
je dosadilo da svaki put kad treba restartova- 
ti Wndov/s 95 dekate da radunar obavi celu 
proceduru. Ukdiko 2elite da se vaS Wndows 
daleko brie restartu]e kliknte na 
StortStutdovwVfiastorr )bur Computer i onda 
diiedi lew Shift pritisnete Enter. 

[preuzeto sa Sezama, pnlog: NebojSaJevtid 
(levto)] 


1047 [MREZ.WINDOWS, NOVELL; 
PC]: Znamo da se CD-ROM u Window 
For V\Prit5groups mre2i deli kror mre2u tako 
5to se MSCDEX startuje sa opcijorn /S, 
Medutirn, ukoliko je mreJa bazirana na No- 
ve/( Netvsore seiveru, delava se da CD- 
ROM ostane nevidljiv na ostatku mre2e. Je- 
dan pogled na dokumentaciju po obidaju 
reiava sve probleme - MSCDEX mora da 
bude uStan PRE mreinih drajvera IPX (IPX- 
ODI) I NETX. 

[preuzeto sa Sezama. pnlog: Dragan Grbid 
(drgrtw)] 


1048 [OTXT;WINWORD:PC]: Kako 
formatirati brojeve stranica u Winwordu-u 
6.0. t), kako izabrati velidrnu i font za njih? Pr- 
voje pobebno pomocu (nsert/Tt^ Numbert 
odabrati mesto i poietni broj za numeraciju. 
Zatim izabente opaju WewHeoder And Rio- 
ter. PonxXu prve ikonice izabente header ili 
footer zavisno od mesta koje ste odrediti za 
brojeve strana i miSem selektujte sam broj. 
Fbjavide se tekudi format (vrsta i velidina fon- 
ta) koji se moie menjab. Promene koje na- 
pravite imaju efekat i za sve ostale strane. 

[preuzeto sa Sezama, pnlog: Slobodan Pe- 
rid (pen)] 


73 


1049 [COMM,FAX;PC]: Jedan od 
osnovnih pngovora koje domadi korisnicl 
upuduju raznim fox programima je nemo- 
gudnost slanja fox-a bez prethodnog biranja 
telefdnskog broja. Izgleda da auton tih pro- 
grama nisu mnogo vodili ra6jna o siro- 
m^nijim zemljama u kojima nije jednostav- 
no odvojrti posebnu telefonsku liniju samo 
za fox. Zbog toga se iesto konste programi 
poput RipeFdx ili BitFax for Wndor/s koji 
imaju ovu mogudnost, all je manj'e poznato 
da se I vedina drugih programa mo2e 'pre- 
vanti" na ovaj nadin. Dovoljno je da umesto 
telefonskog broja unesete zarez - program 
smatra zarez za dec broja, pa ne pnjavtjuie 

[preuzeto sa Sezama, pnlog: Vladan Marin- 
kovid (viod)] 


1050 [OS.MSDOS;PC]: lako mu OS/2, 
Windows I razne verzije Umx-a odavno 
prete, za DOS jol uvek vlada pnlidno mte- 
resovanje, pa moida nije lo5e pnsetti se 
jednog malcg tnka vezanog za BATCH 
programe, Ovi program: se desto konste 
za instalaciju softverskih paketa, pa je desto 
potrebno proveriti postojanje direktonju- 
ma, Standardan metod IP EXISTS radi sa- 
mo u sludaju fajlova, ali ne i direktorijuma, 
pa se ne mo2e pnmemti u ovu svrhu, Sa 
druge strane, o^ina DOS-a je da svaki 
direktonjum sadr2i i "nevidljivi" fajl nu(, Pre- 
ma tome, ukoliko 2elite da iz BATCH pro- 
grama testirate postojanje direktonjuma 
DIR upotrebidete naredbu: IF EXISTS 
C:\DIR\nul 


1051 tOS,V/INDOWS:PC]: Da li igrate 
Heorts koji se isporuduje uz mreine verzije 
Wir)d(MS-a? Igra je stekla prillfriu popular- 
nost zato Sto se rno2e igrati i u mreii. Mo- 
gude je I varanje: ukoliko u odgovarajudu 
seltcijuWIN.INI upilele redove: 



I zatim u toku igre prrtsnete Shlfc-Ctrl- 
A)t-FI2 moo dete da vidte karte ostalih 
igrada. 

Mogude je i defnisati imena igrada koje 
made dodeljuje sam kompjuter (kad se ne 
Igra u mreii). Dovoljno je u istoj sekciji na- 
vesti imena pomodu redova: 

plnarae- 

p2naioe= 

p3name- 

[preuzeto sa Sezama. pnlog: Nenad danid 
(cnenod) i Milan DraJid (mdrozic)] 


ureduje Vlada Calic 


1052 [OTXT,WINWORD;Pq: Ukoliko 
ste nedavno preSli sa neke od verzija Word 
flsrfoct-a na Word, verovabno vam nedosta- 
je opoja F/ush R^t koja deo linije desno od 
kurzora uravnava po desnpj margmi. Word 
nema ekvivalent te opoje, ved uravnavanje 
izvodi pomodu tabulatora: odabente For- 
matfTatx i tamo definiSite jedan tabulator uz 
desno poravnanje (Afignmenc Rght). Mo2ete 
defnisati i stil sa ov^im tabulatonma i kon- 
stiti ga kad vam je Rush Right potreban. Uz 
to. moiete odrediti i ieoder karakter kojim 
de biU popunjen prostor izmedu tabulatoia i 
dela linije poravnaiog po desnoj maigini. 


1 053 [OS,OS2;PC]; Ukoliko 2elite da ko- 
nstite Windows aplikaoje u seamless modu, 
dakle u prpzoru na OSI2 d^ktopu, potreb- 
no je da drajver za video kartu to podriava. 
Svi drajven kqi se dobijaju uz OSfl po- 
driavaju seomiess mod i najbdje je konsou 

Ukoliko nemale 0512 drajvere za vaSu 
video kartu, moiete konsbti i Windows draj- 
vere. all de Windows programi faja radio sa- 
mo u foil-screen modu. Ipak, uz vedinu kar- 
tica koje se mogu kupli kod nas dobijaju se 
I 05/2 drajven, 

[preuzeto sa Sezama, pnlog: Nenad Milen- 
kovid (wizofd)] 


1054 [OS,OS2;PC]: Ukoliko vam se 
deJava da neki DOS ili Windows program 
ostane u memonji, pa ne moiete regulamo 
da izadete iz Worp-i. resetovadete maJinu, 
ail da vam se ne bi desilo da Worp sam po- 
novo startuje nekog od njih, dodajte u 
Wbrp-ov CONFIG.SYS red: 

b j ects-sCartupfoldersoniy 

[jjreuzeto sa Sezama, pnlog: Novica Milic 
(nowm)] 


1055 [MREZ.WINDOWSjPC]; Kako 
povezati stanicu bez lokalnog diska u 
Windows for Wferitgroups mreiu? Microsoft 
prodaje poseban ptdcet za DOS koji se zove 
Wferkg^up Add-On for A1S-OOS. Isto se 
moie izvesti i uz pomod standardnog 
Windows for Wbnkgroups jaaketa. naravno, 
vodea raduna o Icenci za wSestruko ko- 
nldenje iste kopije. 

RArebno je da obezbedite da bar jedna 
od Windows stanica ima iste parametre 
mreine kartice kao i diskless stanica, Zatim 
na toj Windows stanici bekapujete fajlove 
AUTOEXEC.BAT CONFIG.SYS, SYS- 
TEM.INI I PROTOCOL.INI, Onda startuje- 
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NOYEBAR foS. 


Bajtovi licne prirode 


te VWrxJovis, u njemu NeMork Setup. Kao 
protokol postavite NetflEUf, a za dr^r za 
mreirxj karticu defmiiete fieo/ Mode ND/S 
Dmer. Zatim snimite konfiguraoju. izadete u 
DOS I na disketu sa koje ie se diskless stari- 
ca podizati u poseban direktoriium (redmo 
A;\NET) iskopirate sledeie fajlove: 
NET.EXE, NETMSG, NETH.MSG. PROT. 
MAN.DOS, PROTMAf>J.EXE, 

SYSTEM.INI, PROTOCOL.INI, 

IFSHLRSrS. NOISHLRSYS i sam drajver za 
mreini adapter, koji obavezno ima ekstenzi- 
ju .DOS (za klonove NE2(X)0 kartice. ime 
fajla je NE2000,DOS). Nakon toga ne za- 
boravTte da vraote bekapovane konfiguracc- 
ne fajlove na Windows stanici. 

Pre startovanja diskless stance potrebno 
jejoSdaeditujetef^l StTTEM.INI. U pilanju 
je standardni Winctaws konfigoraciom fajl. ali 
moiele obnsati sve sekcije osim [Netvwjrt;]. 
P'/etworit dmersj i eventualno [l^jsswords]. U 
sekciji [Network] obavezno promemte ime 
konsnika i kompjutera. inaie 4ete pn pn(a- 
vljivanju na mreiu dobrti poruku o grefci. U 
sekO|i [Network drivers] podesite OpO|U dev- 
dir take da odgovara putanji na disketi. Po- 
irebno je (05 dodati u CONFIG.SYS liniju 
device=A:\NET\lFSHLRSYS i u 
AL/TOEXECBAT; NET START WORK- 
STATION 

OvaJio konligunsana stanica nioie bez 
problema da radi kao kJijent i da pnstupa 
svim diskovima i Stampaiirna u rnreii. Isti 
pnndp moie se pnrnenrti i za maSine koje 
imaju hard-disk, ali ne nnogu da izvrSavaju 
Windows, npr 286 maSine. 


I0S6 (OTXT.WINWORDjPq: Jo5 ne- 

koliko zanimljivostp vezanih za Wlnword; No- 
va verzija (7.0) ovog programa ima jednu 


zabavnu osobmu - ukoliko ste navnkli na 'je- 
zik" BBS-ova. pa otkucale smajli :). Wbrd ce 
ga zamenib simbolom "floppy face" (sredno 
lice)u Times Newfiomon fontu. Odgovorje. 
naravno, u AutoCorrect-u - tamo je deFnisa- 
na transformaoja smailija u ‘happy foce" kao 
I rnneStvo lepih caka. 

[Preuzeto sa Sezama. prilog: Cedomil 
Vljnjld (/dney)] 

U okvinj istog ’bajta" dodademo jo5 
lednu zarimijivost vezanu za Wbrd. Do sa- 
da |e bilo poznato da je Vybrd jedan od naj- 
kvalitetnijih. naipopulamijih. ati i na)zahtevni- 
jrh tekst procesora za Windows. Medutim, 
nedavno smo otknii i da je jedar od najne- 
Strpljivijih. . 

Sa ddaskom Wlndows-a 95 poiavilo se 
mnoStvo programa koji "stanm". 1 6-brtriim 
programima omoguda^u konSdenje dugih 
imena fajlova, Medutim, neki czazivaju vrto 
neobidno ponaSanje Wbrd-a 6.0. Recimo, 
proball smo jedan od takvih programa. 
WIdeOpen, koji se instalira kao macro koji 
zamenjuje standardne Wbrd dijaJoge za rad 
sa fajlovima novim Windows 95 dijalozima. 
Sticajem okolnosti desilo se da je dijalog za 
otvaranje fajlova stajao na ekranu 3-4 mi- 
njta. a onda je Wkird podeo dudno da se 
ponaia - tltle-borje podeo da fleiuje. Na- 
kon konadnog umienja imena fajla Wbrd je 
ispisao poruku: This cos* is taking longer 
than expected. Do you w«nt to conunue 
woiting! Ovo je delovalo krajnje zbunjuju- 
de, a pogled u README fajl programa 
WIdeOpen otkno je da je i autor tog pro- 
grama veoma zbunjen ovakvim po- 
naianjem Wbrd-a, dak je i postavio pitanje 
"zna li neko nadin da se Wbrd malo naudi 
Stipljenju?", 


I0S7 [OS,WIN9S:Pq: Ako 2elrte da je- 
dan ill vi5e oznadenih fejiove obnSete i pn 
tom izbegnete njihovo premeftanje u 
Recycle fiin, pntisnrte desni taster miSadhJedi 
Shift I izabente Delete u meniju kO)i se poja- 
VI. Interesantno je. made, da kombmaojaia- 
stera SHFT + DEL ne lunkoo*. 

[Preuzeto sa Sezama. pnlog: Aleksandar 
Petrovid (iznogud)] 


lose [OS.WIN9S;Pq: Ako pokuSate da 
proditate neki help, javde vam se poruka t- 
pa fteponr^ Help fife fcr /»st use ako ga od 
instaliranja Wfnddws-a 95 niste pokretali, 
Windows de napravm faji istog mvena kao i 
.HLP tail same sa ekstenzipm .GID. Wekdi- 
na .GID datoteke zavisi od velidine .HLP fej- 
la, I za velike helpove mo2e dosia da nara- 
ste (reomo, za bwmopi.h/p. koji je dugadak 
oko 9MB, bwtn^.fyd je duga^ oko 450 
Kb). Lepa stvar je §to .GiD fejl mo2eie sks- 
bodno da obniete ako ne nameravate da 
upotrebljavate dati he(p slede6h dana - 
.GID ^1 de ie- sam genersao kada budete 
stededi put otvonli help, uz opoemu ponjku 
o "pokretanju helpa prvi put". Najzantmljivija 
stvar sa .GID fajlovima je Q $to su sknveni. 
I). imaju setovan hidden atnbut. take da ih je 
teiko zapaziti. 

[Preuzeto sa Sezama, pnlog: Aleksandar 
Petrovlc (iznogud)] 


1059 [OS.WIN95:Pq: lako bi svi pro- 
gram sa Windows 3. 1 1 trebaio da rade i sa 
Windows 95, neki od nyh prave probieme. 
Evo spiska "problemaiidnih' programa sa 
opisom greiaka ■ 


Program 

Proizvodad 

Problem 

Illustrator 4.0 

Adobe 

Ako printer konsti EMF spooling, mc^e se javiti General ftatection Fbu/t 

Photoshop 3.0 

Adobe 

Prornena vrednosti u prozonma za dijalog moie izazvaD probleme 

C-t-+ 4.0,4,02 

Sor/ond 

Pnmen OLE programa mogu da prave probleme u raJu 

ccMail for Windows 


U neksm slu&jevima neispravno o6tava peruke sa X.400 ili VAX-a 

CorelDiaw 4,0 

Corel 

fod izvoienjau .6MR .PCXili TIFF formal genenSe rcotane ATM fontove 

Corel Ventura 4,2 

Corel 

Pn skrolovanju. na ekranu se po)avl|uju honzontalne linije 

dBase 5.0 for Windows 

Borland 

Windows 95 Help pnjavliufe viJestruke probleme 

HiJaakPRO2.0 

Inset Systems 

Nije u stanju da 'zarobr ispis DOS-a na Itampaf 

LapUnk for Windows 6.0 

Traveling Softwore 

Ne radi pod Windows 95 

Director 4.04 

AfecromeckJ 

Piozon sa paletama se ponekad pegreJno regenenlu 

Norton AntiVinjs 2.0. 2, 1 

Symantec 

Ne radi pod Wirxtows 95 

Norton Backup 3.0 for Windows 

Symontec 

Ne radi pod Windows 95 

Norton Desktop for Windows 

Symontec 

Ne radi pod Windows 95 

Norton Utilities 8.0 for Windows 

i-montec 

Ne radi pod Windows 95 

pcAnywhere 

^montec 

Zahteva MS-DOS mod da bi radio 

PC Tools 

Symontec 

Ne radi pod Windows 95 

PerfectOffice 3 .0 

Ntovell 

Fbkrelanje ma kog programa ispisuje prompt za logovanje na rnreiu 

Skfeldck 2.0 for Windows 

Starfish Softwore 

Javijaju se probtemi sa pnkazom slike na monrtoru 

Stacker 

Stoc Electronics 

Ne radi pod Windows 95 
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#i.afSar/l 


Da li znale, da je, prosle zime, napon u eleklriinoj mreil. zbog 
naie poznale siluacile, padao na 140V II), da U, kod nestanka I 
ponovnog ukljudanja struje, dostizao I iilavlh 300V?.' O^akve 
promene mogu bill kalastrofalne za Vas radunar! 


Ked napona manias od T90K dolazl do pada sistema, gubllanla 
podataka, neslabllnog rada hard diska, preaUinka tada mon/foraJ 
Kod napona vadag ed 2S0V, dolazi do pragoiavanla naponska 
ladinica, maltdne plode, hard diska I svih dodatnih kartica! 


Sve ovo 

mozete 

spre6iti 

kupovinom 

naseg VOLT 

INDIKATORA! 



^OL7 INDIKATOR ja urMb; mallh dlmamlja: 5x8x2 cm, ko/f faglatnife 
promefw napena u atektrldnol mreil! Ked napona manjeg ed 190V Hi 
vatag od 250V, paH aa irapcuia LED diada. Ho ja mak da irHta 
lakijuM raiunar do atablllzaclje napona. PriUloitile se direktne u 
alaktrUnu mraiv I meia aa poalaviU Pile gda na vldnom mealul 


Isporuka i placanje - pouzecem! 

Spectrum 018/24-027 

ul. 7. Juli br.3**Raciitno: 09 - I? 6 . 






PITALICE 


Ure^uje: Coran Mmpic 


Igra zivota 


■|gra iivota’ se txJigrava na tabir veliCne 
8*8, u kopj se y waltorn polfu mo2e nalaz- 
iti po )edna delrja. Pravila navebena u pitalici 
Rl H sy befinisala o2ivljavan)e, odtxsno 
umiranje (telije u slede< 10 | generaci|i u zavis- 
nosti od brcja susedniti iivih ielija: mrtva 
delija olvijava ako ima ta£no tn 2iva suseda, 
dok 2iva umire ako ima manje od dva ili vi5e 
od tn 2iva suseda. Pod susednim delijama 
rafunajy se i dijagonalna poija tabele. 
Dodatni uslov je bio da 2iva delija obavezno 
umire u slededoj generaciji ako se nalazi na 
nekom od ividnih polja. Trebalo je sastaviti 
takav raspored 2ivih i mrtvih deli;a da se y 
slededq iteraoji dobije ^ viSe 2ivih delija rsa 
tabli. 

PeSavadi sy odmah odust^i od pnmene 
■grubeale'. Sobaromdaykopan broj kom- 
binaaja (razlidtih rasporeda deiija rta tabli) 
iznosi 2 '' 64, jasno je da se pre sedanja za 
raiunar mora izvrSit raoonalizaoia proUe- 
ma. lako su retail do rezultata ddazili 
razli6tim rezonovan]ima. vedina od n|ih ]e 
dospela ito istovetnog krajnjeg oWika. koji je 
pnkazan levo rta slici. 

Najpre treba imati y vidu da refenje 
(ono iz kojeg se y slededem koraku dobi|a 
najveci broj iivih delija) treba da ima §to 
man|e irvih celija na ividnim poljima, s 
obzirom da iste umiru y sledecoj generaciji. 
PoSto de ividna pol)a biti prazrta, najzgodni)e 
|e da se 2ive delije postave u njima susedne 
redove. Ako ceo drygi red ispunimo Jisnm 
delt^ama. a prvi i tre6 ostavimo praznima, 
deli;e iz drugog reda de ostab 2ive (zato Sto 
svaka ima levog i desnog suseda) dok de one 
z susednih redova o2iveti jer se granide sa 
po tn deli|e iz drugog reda. Do problema 
dolazi jedino na krainjim delijama redova. 
Sto se reiava malo dnj^ijom organizaci- 
)om ovih polja - pogledafte sliku re$en]a. S 
obzirom na veliku efikasnost ovakve 
postavke, mo2emo sa opravdanom sig- 
yrnofdu smatrati da |e ona i najboija 
moguda. Ako istu logiku primenimo na 
sedmi red, kao i na drugu i sedmu kotonu. 


jedino nam ostaje je neispitan kvadrat 
veli6ne 2*2 u samom srediStu table, za kOji 
je lako provenb da ga te naibolje ostavni 
praznog. 

Ovakvim postupkom dolazimo do opti- 
malnog rasporeda kp|i y slededoj generaciji 
proizvodi tablj sa S2 live delije, pnkazany 
na desnoj slrani slike. Strogo posmatrano. 
da bismo bill sigumi da je ovo relenje zaista 
na|bol|e, trebalo bi isplati sve preostale 
kombinacije ili nadi drug! preozan nadin da 
se to potvnji. Ovako daleko, jasno. ne treba 
uvek idi. lako bi nam neki maiematidar 
mo2da zamerio, za potrebe Pitalica 
dovol|no je da nam je intuitivno jasno da se 
radi o najboljem refenju. 

Nagrade 

Najbolje obrazlo2eno reSenje poslao je 
Vinko Marinkovid iz Beograda, koji je osvo- 
jo prvu nagradu u iznosu od 100 dinara i 
osvqio 3 boda u godiSnjem takmidenju. G. 
Mannkovid |e bio i najbolji relavad ptalice 
Rl 1 0 , tako da sa ukupno 6 bodova ubedlji- 
vo vodi na naiem godiSnjem takmidenju 
reSavada. 

MlloS Prvulovic iz Kymodra2a je 
zaslu2io drugu nagradu u iznosu od 50 
dinara 1 2 boda u godiSnjem takmidenju, dok 
je medu preostalim u^seSnim reiavadima 
najviSe srede imao Zoran Bojic iz Kraljeva i 
dobio tredu nagradu koja mu donosi 25 di- 
nara. Njemy, kao i 
svima koji su poslali m' 
tadno rejenje, jxi- 
pada I bod u go- 
di5njem takmiden- 


Na kraju. je- 


od ove pitalice. biti 
uvedane. tako da 
de re$ava6 dobijati 
200 dinara za prvo 


Najpre derru svim slovima azbuke 
dodeliti odgovarajude brojne vrednosb 
po azbudnom redu: sksro A dobtja 
vrednost I , skavo B • 2, V - 3, G - 4 i 
tako dalje do slova $ lobje ima vrednost 
30. Zaflm, definijmo "brojou vrednost* 
svake reC kao protzvod svih vrednosn 
slova; PERA = I9*7*20*l = 2.660. 
Potrebno je nadi red koja ima vrednost 
Sto bitf u redi RAdUNARI. Da b red bka 
pnznata kao reienje. potrebno je da 
postoji u srpskom jeziku i da ne bude 
izvedenica glagola 'radunati'. Nedu vam 
posiavljatirpreviie stroge usiove mti 
navoditi nekakve referenvte rednke - 
dozvoljene su sve vrste redi u svim 
pade2ima i oblioma, u ekavskocn iii 
ijekavskom naredju, tudice... samo 
obraine pa2nju da ne pravite neuobida- 
jene kovanice iii izmi5ljate neke 


mesto. 100 za drugo i SO za trede. 
Nadamo se da de nove nagrade, kao i novi 
izazovni zadaci. pnvudi jo§ viSe ditalaca 
ovoj rubnci. ■ 


Rl 13: Najpribllzniju vrednost Ima red: ^ 
Ime i prezime 

Radunar 

Vreme 



Kako poslatl resenje 

RaSenji puiw. Ofedno u ctxizk^enm progranma kOie at r<Mk. pobk* ** 
admu ItDturiarn (K Atake). 8<i6ior kiriodr MAia 17, 1 1000 OM^ad. tako c& 
pnst^ pra 20. doconbra t995.godlne. 5va pema sa toretoaiw rdery i ia ton- 
luntu za ncMiane nagraoe od 200. lOOi SO dnara. dck te b^xin (* rftviw fa- 
tokopse) na kcjc je ujasan idenblikaoonr brop utetvcwib u gocrirfari ukmftryu 
rtiavaU PHaba. Obraatepafrpjnaiodasvaigtery fcoja S ali eip utoitvgoflrenc- 
ae isb idtraAcacioni bm|. Osm otaOxim, rateiba Atabca motete da Sa^etb i «l^. 
Lrorokom pottom poaredstvcm Sezama • kcnsUd menje RCDAKQJA. prTAzCE, 
Id ratcbce) Zadatak i upuezvo za danje ictznfi sa tajponor* nabze se i> daicMeo 
S'.\PrTALICE\nova.cxt Pn slar«> sa drvfh «stema konstae aOresu piiaKe@SF. 
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SEZAM 

;ISTEU ZA MODEMSKI 
KOMUNIKAClJE 


Pnprema; Dejan Risiaoovid u saradrii sa modefatonma konferefiDja 
Modmon: AlelaK; (RA6 jnAAI). Deian BalinOa (CMUZM3>A). NAola BoSMm; (PC. USER). JCKar 

BuU|«l (FILES). Or^6ta<ov<d(IGRE). VbcUtfaK^UZIKA) Di!)jnJeliMe (PC PROG), Danko Jevtovd 
. Sail Krsn; (PC.HARD). Slobodk^ Kami: (ORKA). Sotan IVAond [PCirTIL). FWe Umd (PCOS). n- 
loi PivuKMd (AMIGA), Dqar Risancvi: (NOVOSTI i KOMUNIKAOIQ, Darko Sundd i Zelfko K^kI (VI- 
CEVI), Bojar Saroie^ (ATARI), BO(an "feparfend (FORUM) i Zofan Zivood (SEZAM). 


Seaam je u okiobru opskxSio 37.6S2 poziva. ko- 
muniorao sa konsnioiTia 7 1 6 1 das odnosno 298 
dana (u pioseku )« 9.6 nodova bilo neprekidno 
zauzeto). od dega je u cdoi-u provedeno 626 sa- 
tj ill 78 radnh dana. Konsnio su sa Sezama preu- 
zeli 1 .76 gigabajta poda t aka, dd( su za iszo vreme 
sisterrxj podali skoro 33 megabafta. 

npruka uvek ima puno - tokorr oktobra sti- 
glo jS 10750 poruka. odnosno 9.36 megabaiQ 
leksia, a tome treba dodaii i 1 278 1 pnvatru po- 
njku ( H .6 megabajia) i 4724 poruke u gnupama 
(2.3 megabajta teksuu plus tmotne daioteke pn- 
kl)udene uz poruke). Najvib poziva upuDli su Le- 
na Petkovid Iflueen), £)onde Karan (tum.d;ote) c 
Boiko KoprMca {boske). najvrie vnemena na vezi 
su bli Ivan jekid (soPoieiy), Lena Petkovid i Alek- 
sandar Mirdit (mrcbe), u cAot-u su (uz njih) naj- 
du2e boravili Dejan Kiasd (dekik) i Vera Miljanovid 
(mvera), fajiove su najvtie prenosili Goran Gavn- 
lovid l^ang). Avidor Ginder (psnto) i Miodr^ 
Markovid (ma). dok su najviie konfefenojskih 
poruka poslali Stanislav ^unjid (supers). Brana lb- 
mid (bone.) i (^edorml Viinjid IJancy) - rezultat 
lestoke diskusijeu konferenojifORUM. 

SEZAM 

Kako se bldbo Sezamov ieso rodendan (oBojelno 
1 1 novembar. premda je Sezam krenuo u prob- 
ni rad 23. oktobra 1989. godine)tako je i poruka 
u konterenoji SEZAM tuto sve viie. Ovo je za 
mnoge konsnike bila dobra prrlika da prokomen- 
taniu bodudnost Sezama i ukaEu na razne nedo- 
sta»e njegove organizaaje i odriavanja, Razgova- 
ralo se o osnovnoj koncepciji sistema, hardver- 
skom okru2enju i problemima koje ono izaziva, 
brzim modemima. Sezam test sistemu i njego- 
vom povezivanju. viani pretplate i mnogim dru- 
gim pitanjima, 

KOMUNIKACljE 

U konferenoji ponovo stiie puno poruka - najviie 
lb je prrstiglo u temu modemi. u kojO) je raspra- 
vljano o veoma Srokom spektru problema. U Jii 
su I dal)e Wee modemi. koji mnoge pnvlade ali 
kQ)e rvje uvek iako pokrenub. U "^usednoj’ terrn 
fax Piio je dosta redi o razlikama izmedu kl^ i i 
2, posebno sa aspekta programa UpeFax. Pred- 
stavijen je program 3D Fox firme Infblmagng < 
iraiena mogudnost slanja falsa iz komandne liruje. 

Od tema koje se odnose na komumkacione 
pregrame najjivlfeje, kaoiobidno. biloutemi te- 
lemaie - neki od problema koje srrx} reiavali bi 
verovaino izazvali nevencu na nekom siranom a- 
stemu, all ita da se radi kada je naokolo toliko 
cenirala na kofima treba dekati diof tone i po par 
minuta... Od 'srodnh' tema posedenaje bilajedi- 
no kom.progmuri gde smo naudili razne stvan o 
programu v)4nComm PRO Frme De/nno. 

Posle duieg vremena oiiveia je tema hac- 
kers - opsano je nekoliko'provala' nadomades- 
steme (ne same ona iegendama ra BBS Kufevo). 


uz povremieno neraspdedenje prema astern ad- 
mimstratonma koji su na te provale re^ovali 
U temi email se, pred kraj meseca, konaino 
smrnia maraton^ rasprava kqu smo prenosili sa 
SetNET-a odnosno YU Intemeta. Udestvovao je. 
naravno, u njO) i po koji Sezamovac, ali je glavni- 
na poruka bito 'prepucavanje* SysOp-a nekoliko 
BBS-ova 0 raznim sevanma kofe su se deiavale i 
ko)e se deiav^u na naSog sceni. U ostalim tema- 
ma te traiena terminal emulacija za pnstup 
RCUB-u, pnstup puWic direktonAimo U8BG-a, 
reSavan problem slanja faksa sa nekih centrala u 
inostranstvo (impulsi tako jako otkucavaju da mo- 
demi ne rnogu da uspostave vezu). opisan pnstup 
VWb-u iz VWidoMS 9S... 


PC.HARD 

U oktobru je najaktuelmja tema biia diskovi. gde 
se najviie diskuiovalo o bagu u kontroleru hard 
diska na pptedinim PCI ptodama. Zakljudenoje, a 
I sam Imef je obfavio takvu vest, da korisnio 
VWndows-a 95 nemaju mkakvih problema. 
V5fndtMS 3.1 1 te bezbedan samo ako te drajver za 
32-bitni pnstup proizvod neke od renomiranih fir- 
mi kao So su Ontrock, WD, £Z Micro house i si. 
Napomenimo da se defekini dipovr ne nalaze na 
svim PQ piodama. a njihovo pnsustvo se najlakie 
detektuje programom CTRLTEST, kc^i je poslao je- 
dan od konsnika. 

U temi sistemi konsrio su loosili prve utiske 
o tek pnstifim ftnbum piodama sa Triton 6pse- 
tom. kao i razlikama izmedu nekoliko (niel-ovih 
ploda baziianih na ovom dipsetu. U temi video se 
raspravijalo o novim dipovima lirmi S3 i Cirrus Lo- 
gic (5440 I 768.868) sa '•it EG podrikom.Tema 
kvarovi je, kao i uvek, bia p.*a proDlema nasta- 
lih zbog nepodeienosti parametara BlOS-a. ilo 
naravno, nisu pravt kvarovi, a reSavani su uglav- 
nom savetima iskusnijih riardver^. U temi na- 
bavka su se ugiavnom iznosila pozitivna/negativna 
■skustva pnlikom kupovine u n^m firmama. pre 
svega oko kvaliteta proizvoda, strudnosu kadrova i 
garanaje, a neki konsmci su predloiili i pravl)ente 


PC.OS 

Oktobar rnesec je. sasvm odekivano. obele2io 
VMws 95. Dislwiovalo se o svim aspekoma no- 
vog operabvnog sistsma. podev od mstalaoje do 
konkretnih problema u radu, o apiikici)ama kao i 
mogubnostma i slabosoma VWn 95. Ova pnda )e 
zauzela dak detm teme u konferenoji PC.CDS. Po- 
red novootvorene win.95, o DOS delu (MS- 
DOS 7.0) novog Wndoi*s-a pndalo se u temi 
ms.dos, poredenje sa dfugim operatrvnim sste- 
mima jB naikimestou temi os.wars. dokjepnli- 
dan bro] ponjka zavriio i u temi windows kO)a te 
ostavijena za i dalje brojne konsnike prethodnih 
verzija WIndovts-a. 

U lemi os.wars se pnbli2avan)em kraja me- 
seca raspiamsala Otskusija za koju odekujemo da 


te se nastaviii bar istom iestmom i u novembru. 
Teme OS.2 i unix su txle uobid^no bve. i u n^ma 
su se ponavijale pnde o vednim problemima par- 
tidonisania diska, instalacije i konfigunsanja 0 ^ • 
Lmux-at). SCO Lfmx-a. ZaOV2|e konsnikncMm. 
po obdaju, poslao veliki bro; konsrvh PD i SW 
programa. 

PC.PROG 

Oktobar je u konferenci|i PC.PROG protefcao 

puno konsnih inlbrmao)a. U temi algoritmi Mo )e 
pnde 0 matemaodkim njtnanna za C i C-i- - , kao 
1 0 algontmimia za brzu pnetragu teksta, dok se u 
temi assembler pndalo prvenstverxj o fJMA pre- 
nosu poda t aka. 

Fbscal programen bavili su se algommima za 
ertanje lukova, pnstupom komunik^gpnim porto- 
vima, slanjem YU fontova na iiampade. DPMI 
standardom. ditanjem senjskog bn^a diska iz DOS 
prozora pod VWndbws-ima. prograrmraniem So- 
und 6 toster-a i direktmm brljar^em po dsku u 
De«ihi-ju, 

C 1 C- 1 -+ programen bavJi su se konsmaam 
interfejsom, dobnm ki^igama za uder^e jezika ' 
dobnm dizajnom programa, ak )e ubedijivo n^- 
viie pairje odneko tn 2 en)e dobrog nabna za udi- 
tavanje podaMta iz datoteke.jer se scant tu ooka- 
zao tragidno loiim kada treba uditavati bro)eve i 
stnngove u isto vreme. 

U temi baze.podataka je, u Ameno vecena 
pcpulami, FbuerfiuikMr najzad dob« rnalo za- 
slutene pa2nje. dok su se ICiperaS ugiavnom ba- 
vili pretraEivanjem teksta, novom verz^om 5.3. 
viiejezidlam programima, 1 problemima sa verr- 
)om Newore lute. 

PC.USER 

TS£ editor je biozastupljen u lemi editori sa par 
^lova kofi su sadrlavali razne konsne makroe ve- 
zane za sam program T^istovi prsarv u Ch> 
rthter-u 3.0 se ne mogu prebacm u noviju vera- 
)u istog programa 4.0. All. reienje je stigio 1 zataj 
program. Konsno su naik program kOji vrii kon- 
verziju IZ starog tekst fbrmaca u novi. 

Kakoiobiva. tema word je biia nagsosedern- 
ja. Reiavali su se stan 1 neki snmji novi prooiemi 
vezani sa radom u samom programu. Inser^^a- 
njeslikaizCorei-a, teksta iz lire/ *mure. sve smo 
reiiii nazadovd)Slvo konsnika kO|i su imal proble- 

U £xcel-u smo reiavak pnkaz vrednoKi koje 
ispunjavaju odredene usiove razlidrom Potama. 

Pojava nove demo verzije populamog pro- 
grama 30S je malo uzburkala slrasti u temi cad 
Medunm, ograndenje ove venoje programa. koja 
je )o{ uvek u beta verziji, je to 60 de raditi samo 

verziji na|inan)e 3.S. Oobili smo 1 tekst vezan za 
softver PRIMAVm, kao . W8R4NT drajvere za 
3DS 3/4 od )una 95 
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Bi/ten 


Tema razno je Ooneia program domade pro- 
izvodnie lAT u verziji 2.0. Program skJi ja uienje 
Imnstog jezika. UOiao posle ove veraife je spgia i 
veraja 2. 1 toja le sadrlavala r<el(e smrje ispraAe 
vuans za program, a na Icote su pa2ri|u skreruli 
sairn konsriQ Sezama kO{i so tsprobavalc program. 


FORUM 

Uz eho guprOca gradova o Zapadrxji Bosni, FO- 
RUM le jSao 0 rnesK oWobar. Raced Sarskog 
Mosu. Krupe, HpJa, Mrtoriida i ostalih graOova, 
painjo konsmlta lokom rmeseca zaokupljao |e 
atemat rra Kiru Gligorova. kao i perspektrra rm- 
rcwnih pregorora u Ofllooo. Mriirtim, daleko 
rujviSe prostora zauzeU je ra^vava sa {eonm au- 
teooinim predstavnilcom srp^h oeoftSista Po- 



CIVILIZACIjA 

ftiput prethodmP godina, jesed p u konferencijo 
CMUZACIJA dovela nove jCesnl®. Uz pooratni- 
ke sa godiJnjiP odmora i Ikolskih raspusa, rijiho- 


poriuOto pnmere iz svakodnevnog SwoB. Terra 
rellgi{a pr^a je obeleiavanje ^r^a^aJrlP pravo- 
slavnift prazmka tokom ovog perwda, a pairijj p 
- lokompda 



NoPetore nagrade za knjiJevriost, irskrm pesia- 
kom Jqmas Hinijem (Seomus Heoney), Projnali 
smo Sq Bogdan Tim^ rnsk 0 SITEF-o, a za- 



KAKO POSTATI £LAN 



447-955, Upraatev 


403.6-23244 


kom Jrtaoog mesea je u ovo) cajala. aa Sezamo- 
ve okvrre mate veoma di.ga^ dakusifa 0 rado 
grope Queen. 

1eme klasika. jazz.blues pop P4e so rrvre, 
a j lerru techno le zautala zammijais rasprava o 
ut»a^i reggae zvoka(. idBOCgje) ra ponit . riiego- 
ve derwate. kc^aje kasnije preseljena u odgcvara- 
luOu temu. I terra hard.heavy ,< b4a bogaa r^. 
zram diskus^^ od naMe<atl|W|a Wa 

temom. gn^iom Iron Madeo. uz rsefcoHto svedo- 
{anstava o rysovoos koncertu odtianom srsdi- 
nom meseca u BudimpeSb Tema punk je Pria 
mesto gde se preneia rasprava o uDcifu reggae-a 
rra punk. nafoPlo na popu Cki9i. Oro p eprovo- 
oralo I razgovore na terrxj razr-h zuaadnin i pokr- 
zvani£nih izdanfa Penda koje se ne uorataju u re- 
gUame abume, kao ' po|tvu ooredenog prcta 
teksiova nfhovb natpoanaojin pesama. 

Terra dter je zaila u mimi|u Bzu i moida pr- 
v< put 00 OCvaranja konferencite ni/e Ma pr\a po 
broju pnspgiJr poroka. Na,zapaieni)B pofuke su se 
odnosM na novi album Wk feutrr i pn6j o 
ajanskpi pup Mbdoftas ftuneed. uz leksiove Ake- 
r5tpi«)ets-a, VAMdng Present, Bduhdus i dn.®n 

Ra^rave o domaco) mozo su pnmetno tv- 
rule. pa I terra jnj.zvuk viie ne tavorr prazna ka- 
ko le to bio oPi^ u ranrm danma ntenog posio- 
)anja. Biio )e dosia komentara novih j stan^ih izoa- 
n)a razmh Oorradjh grupa a nj/viSe se pnOalo o 
grup Snwk. &lo fi i neuspeJfvn pokuS«a otMja- 
vanja odavno mrtve teme subkuhura 

Tema razno je papuno opravdala svo) nazrv, 
a posebru patiju. kao i razne kpmeraare izazvao 
fi poieiak redovnog oti)av<)wn|i ledne od tap-»- 
su Radio Index-a Ckk na dod mtop-bna' subo- 
tofd od 9- 1 4. Rado index. SS.^Hz). uz rrogu^- 
riosl glasania putem Sezarrove pnvame poSte Bi- 
lo |e odobravar)a. al > prccesia. ali 6r> se da te ova 
praksa ipakat>«la. rsadamo se na obostraru xo- 
nst. UsvakomtiuO^. veliktDnppoaika u terra ra- 


VICEVI 



ktSoj; jolski laureat StO)i cmac u rnetrou 1 6 ta no- 
vme na nepreiskom Posmatra to jedar' peiac 
duie vreme I na waiu pnde CTTKu. urrrar ga za fo- 
ko I kaie: 'Je ii pre. jel' teb. ra^ dovol|no fto » 
CRNJA!', 

Prcwenli smo znarw pesama narodnjaka 
posKdali dosta emisipi 'Zeije ' poadravi'. i dotaii 
source Mcnssc^-bre marketmike kamparte (ise- 


if (late8t_viiido»_ver- 
•ion>CM_ii>onth_old| 


if (th«za_ire_itlll buga) 
oarketftwgfla); 

if (i4lai_drop_b«lo»_o»tuin_po- 



tasier riajvtie konsp u njemu? Reset taster ■ 
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Jovan Bulajic 

WtndoH? 95 je podigao najviSe praSine i medu datotekama ria 
Sezamu. Tokom oktobra pnstigaoje veliki broj ncjvih programa. od 
kojih je pozamaSar broj bio namenjen baJ novom Alicrosoft-ovom 
operativnom sisiemj. Neki od njih su bill nove 32-bitne verzije ra- 
ni]e vec poznatih sborswore alatki, drugi su bill neki sasvim novi do- 
bn programi. a veliki broj arbiva koie su u oktobru piistigle na Se- 
zam potekao je i od samog Microsoft-a - razni usiuini programi, 
novn drajven, informativne datoteke i sveJe zakrpe (veil) za 
VMndons 95- 

Zakrpe za Windows 95 stigle su od M/crosoft-a i smeStene na 
Sezam u w:\systern direktorijum. Ove zakrpe ispravliaju probleme u 
Sfie((32.d/I (shelup.exe, 390 Kb - sitnije izmene veszane za dodavanje 
novog ftampaJa i ispravljeni bug koji se ponekad javija kod koprranja 
datoteka samih preko sebe - pripazite, pc^o je nekoliko korisnika 
pniavilo probleme u radu Wbrdftid-a i |C^ nekih programa posle in- 
stalaci|e ove zakrpe) i sigumosnim mehanizmima pn d^ienju datote- 
ka i li^paiazaMiaosoft (datoteka vservupd.exe, 147 Kbjodnosno 
Novell mre2e (rtservupd.exe, 1 56 Kb). 

Od MKrceoft-a je takode stigla i lista aplikaoja kompatibilmh sa 
VWndows 95 (w:\info\win95app.exe, 192 Kb) kao i program kojim 
moJete pre instaladje WIncfows 95 proveriti da li je va5 hardver od- 
govarajudi (w:\utl^w95check.zlp, 61 Kb). 

Nove alatke 

Medu novrtetima je i desetak kratkih usiuinih programa u javrrom 
vlasniftvu za DOS i VMndows (pre svega veRiju 3.x) sa top liste naj- 
korisnijih programa iz iasopisa PC-Magazine. Stredemo vam painju 
na program savrha ove liste • Find Dead Dlls pronalazi na disVu DLL 
datoteke koje vi!e ne koristi ni jedan program (w;\uti^fddlls.zip, 62 
Kb). 

Stigle su ( nove verzije antivirusnih programa - ThunderBYTE 
Anti-Virus (TBAV) verzija 6.50 za 005 i Windows 95 (DOS verziju 
moiete nadi u r:\viruSttbav650.zip. a Windows 95 verziju u 
w;\uli^tbw956S0.^lp - prva aitiiva je dufine 320 Kb, a druga 680 
Kb), F-PROT v2,20 (samo DOS verzija, r:\viru^fp-220.zip, 590 Kb) 
r McAfee ViruScan (odnosno skradeno SCAN) za Windows 95 
(w:\uti^scan95,■, 1 ,25 Mb), 

Izaflajei nova verzija WiinZIp-a. jednogod najtra2enijih uslu2nih 
programa za Windows. Verzija 6.0 ovog shell-a za iakji rad sa artiiva- 
ma (pre svega .ZIP all i drugima) izaSla je u standardnoj Windows 3.x 


vanjanti (w:\utikwinzip60.exe, 320 Kb) i 32-brtnoj verziji za Wincfews 
95 i NT (w:\utikwinz9560.exe, 345 Kb). 

WinZip-u moiete prepusUti bngu oko arhiva, a program kp|i 
vam ovog puta preponjdujemo (dok se ntoida ne pojavi neki brii i 
boiji) za pregled i konverziju slika raznih formata u Wnctows 95 je 
PoiyView, lako je rtaS lifrii favont za rad sa slikama Paint Shop Pro 
(6ja je nova verzija 3.1 1 takode sogla u oktobru na Seram - 
w:\graph\psp3l 1.*, neSto vi5e od 2 Mb), prednosli ftjlyWew-asu 5to 
je kratak i izuzetno brz. To narodito dolazi do izral^ kod JPEG 
(-JPG) datoteka, kod kc^ih se ostali programi pnlidno oznoje pre ne- 
go 5to ih dekodiraju i pnkaiu. (w;\graph\polyv2l 5.zip, 276 Kb) 

Jos jedan Power Toy 

Prc^log meseca smo pisali o 
ftiwer Toys paketu. delu ljudi iz 
razvojnog tima Wincfews 95, a 
ovog puta trtulu najboljeg novog 
programa na Sezamu u oktobru 
(kad vet jcd uvek nemamo pra- 
vu top-listu) dodeljujemo novo) 
modnoj igradki kc^ je ■poklon" 
istog tima - programu pod (ne 
bal mventivnim) nazivom 
Tweak Ul. 

Tweok Ul je dodatak za 
Control ftjnel (gde se instalira 
kao joS jedna ikonica) koji 
omogudava podeSavanje raznih 
sitnica. vezanih pre svega za 
kohsniCki inteifejs, koje se ina- 
de ne mogu pcxIeSavati (osim 
koriSdenjem registry edtora, 

5to je ne baS pogocJan pcjstu- 
pak za vedinu prosednih kon- 

Mogu se menjati brzina 
otvaranja menija (posle dega 
se, uz zadriavanje miSa na nje- 
mu, otvara kaskadni meni; ina- 
de, povedanje brzine otvaranja 
je vrio zgodno za ‘jumjavu" |X> StardPro^aws podmenijima). osetlji- 
vest mi5a, "animirano’ otvaranje i zatvaranje prozora Oskljudivanje 
ove opcije je prejxxTjdljivo na radunarima stoije 
koniiguracije), promeniti oznaka za predice (ume- 
sto pure strelice, koja desto jxtpuno pokvan on- 
ginalni izgied ikcye, moiete stavtti tanju strelicu ili 
neku drugu ikonu), odredivati koje de ikooe biti 
pnkazane na radnoj povrSini (cfesttop-u). kreirab 
nove document ternpiotes, menjati parametre di- 
zanja sistema (one koji se made menjaju u 
msdos.sys datoteci) i slidno. 

Aktuelna verzija Tweok Ul nosi cjznaku 0.95 i u 
pratedoj dokumentaciji se spominje nekoliko po- 
tenojalnih problema i greSaka (ah, taj Micmoft) 
koji bi trebalo da budu ispravljeni u nekoj slededoj 
verziji, Bez obzira na to, pokujste ovaj program i 
dod^ ga u vaS Control Panel - sigumi smo da de 
vam neka od njegovnh opaja zatrebat. Pokupite 
arhivu sa Sezama (w\system\twealaji.exe. samo- 
raspakujuda ZIP artiiva duiine 61 Kb), raspakujte 
je u neki jjnvremeni folder kliknite desnim dug- 
metom iz Explorer-a na TWEAKUl.INF datoteku i 
izaberite 'Install' ■ 
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